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Nauka efektow specjalnych wykorzystywanych w filmach jest trudna. Nie pisze tego, by
przypochlebic sig Czytelnikom, ktdrzy wtasnie siegaja po te lekture. Wspominam o tym,
by przygotowac Was na wejscie w fascynujacy. ale i wymagajacy Swiat. Wspdlnie mozemy
nauczy¢ sig wielu sztuczek i efektow filmowych, jak chocby kreacje niemego kina czy
filmu poklatkowego albo efekt miniatury czy uwypuklenie ekspozycji cztowieka na ujeciu.
Poznamy tez sposoby naprawiania czestych usterek filmowych. Wszystko to pokazuje
na konkretnych przyktadach krok po kroku. Przedstawione w ksigzce projekty znajduja
sie na ptycie - mozna na nich dokfadnie przesledzic kolejne czynnoSci.

Jednak przyktady opisane w tej ksigzce nie s3 najwaznigjsze - to doSwiadczenie jest
najcennigjsze. Im wigcej bedziemy éwiczyG tworzenie efektdw filmowych, tym szybciej
takie poradniki stang sie dla nas zbedne. A taki jest prawdziwy cel tej ksigzki.

Zapraszam do lektury!

5 PIEKNE SZUMY,
CZYLI EFEKT GLITCH

CotojestGlitch. . . .................. 56
Tworzymy efekt cyfrowego szumu. . . . .. ... .. 57
Glitch z rozwarstwieniem koloréw . . . . . ... ... 62
Glitthnaskrdty . . . ... .. o o 66
Shotcut - efekty warteuwagi . . . . ......... 67
6 TEAL AND ORANGE: NIEBIESKO-
-POMARANCZOWE FILMY
Tealand Orange -teoria. . . . ............ 69
Jasnoniebieski i pomaranczowy w praktyce . . . . . 69
Eksportfilmu . . ......... ... ... ...... 75
7 KOMPLETNY PORADNIK
MOBILNEGO FILMOWCA
Tryb wideo w smartfonie. . . .. ........... 77
Dodatkowysprzet. . . . ... ... ... . ... 80
Smartfony polecane do nagrywania wideo. . . . . . 81
Aplikacje mobilne do montazu wideo. . . . ... .. 83
8 JAK NAPRAWIAC NAJCZESTSZE
BLEDY NA FILMACH
Nieostreujecie . . .. ... ... . ... 93
Nieodpowiednia kolorystyka. . . ... ... ..... 94
Krzywykadr. . ... ..o 97
Zbytszerokiplan . . .. .. ... 98
Nagrywanie smartfonem w orientacji
PIONOWE]. . . o v v i 929
Jak zamazaC obiekt nafilmie . . . . ... .. .. .. 100
DODATKI

Otwieranie projektow z efektami wideo z piyty . . . 103
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Jak stworzy¢
film poklatkowy

20

NAJLEPSZYC
NARZEDZI

UWAGA! Caty proces tworze-

W filmach poklatkowych jeSt magia! nia efektu mozesz przesledzic

specyficzny ruch prezentowany

na ekranie w tego typu produkcjach

na swoim komputerze - na ptycie
dotaczonej do ksiazki znajdziesz
dwa projekty, na ktdrych sg

zapada w pamiec. A przygotowac film ukoriczone efekty filmu poklatko-
poklatkowy jest fatwo. Zobaczmy zatem, REARIGLECEESY

jak to zrobi¢

(patrz tez strony 103 - 104).

Film poklatkowy - co to jest

Film poklatkowy to taki film, na ktorym
przedmioty wygladaja, jakby same si¢ po-
ruszaty. Jest tez uzywany do pokazania w przy-
spieszonym tempie powolnych procesow,

a takze w bajkach oraz w teledyskach - jako
dodatkowy efekt.

A dokladniejsza definicja zalezy od wybrane-
go sposobu realizacji.
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Pierwszy, tradycyjny sposob to film stworzo-
ny z wielu zdje¢ wykonanych w serii, pota-
czonych w przyspieszonym tempie. Powstaje
w ten sposob animacja, ktora imituje zwy-
kty film, a w rzeczywistosci zbudowana jest
z szybko odtwarzanych fotografii.

Drugi sposob to nie animacja ze zdjec, ale od-
powiednie zmontowanie filmu (film jako su-
rowke ma tylko film, a nie zdjecia). Efekt jest
praktycznie taki sam jak w przypadku serii
zdjec - tak samo mozemy ozywic przedmioty
na filmie.

Film poklatkowy z odpowiednio \7
zmontowanego filmu

acznijmy od tatwiejszego sposobu - zo-
baczmy, jak zmontowac film, by uzyskac
efekt poklatkowy.

Jak nagraé specjalne wideo
Przed zaimportowaniem ujecia musimy oczy-
wiScie zatroszczy¢

strona). Nagrywajac tego typu film, nalezy
pamietac o trzech kwestiach.

= Po pierwsze, nie mozna przestawiaC zbyt
szybko przedmiotow, ktore maja si¢ potem
same poruszaC. Musi by¢ zarejestrowana cho-
ciaz chwila, gdy obiekt jest na ujeciu sam,

si¢ 0 specjalnie
nagrana surOw-
ke. W naszym
przyktadzie na-
graliSmy prawie
3-minutowy film
- przesuwaliSmy
warzywa po sto-
le, by na koniec
trafity do drew-
nianej misy. Jak
nietrudno si¢ do-
mysli¢, wszystko
robiliSmy recznie
(patrz nast¢pna
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jak stworzyé film poklatkowy

bez naszych rak. W naszym na-
graniu btednie przesuwane jest
awocado i zaraz potem papryka
I3, [ - nie ma momentu, kiedy
reka znika z kadru. Niestety, taki
fragment filmu nie nadaje si¢ do
filmu poklatkowego.

m Druga kwestia to statycznoS¢
kadru - nie mozna zmieniac
ustawien ekspozycji ani planu.
Caly film, z ktorego potem be-
dziemy tworzy¢ efekt poklatko-
wy, musi byC nagrany na staty-
wie, w ostatecznoSci kamera
powinna rejestrowac scen¢ po
prostu nieruchomo.

® Nalezy tez pamiectac, by
obiekty, ktore maja si¢ poru-
sza¢, zmieniaty potozenie stop-
niowo, w matych odstepach.
Wzmocni to wrazenie filmu
animowanego.

Montaz filmu
poklatkowego z wideo
By uzyskac efekt filmu po-
klatkowego, wystarczy po-
wycinaC wszystkie fragmenty,
w ktorych znajduje si¢ reka
przesuwajaca warzywa i owoce.
Skorzystamy w tym celu z pro-
gramu HitFilm Express 12
(DITECTACFTD). Importujemy
plik za pomoca kombinacji
++ i z modutu Media
przeciagamy go na o$ czasu @—

Editor
© 00:00:08:02 e () dmHO-HH0

Tracks 00:01:00:00 00:02:00:00

Video 1 poklatkowy.mp4 €
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Editor

Pomiedzy modutem Media
a osig czasu znajduje si¢ przy-
bornik z najwazniejszymi funkcja-
mi programu. Odszukujemy w nim

ikone zyletki ®. Za pomoca tego
narzedzia mozemy podzielic plik
znajdujacy si¢ na osi czasu, klikajac
na odpowiednie miejsca @——

Aby usunac niechciany fragment

filmu, wystarczy na jego poczat-
ku i koficu, whasnie za pomoca zy-
letki, wyznaczy¢ ciecie. Wciskamy
klawisz [V] zwykty tryb wskaznika),
klikamy na wyznaczony fragment
i klawiszem usuwamy go. Po
usunieciu na osi czasu zostanie prze-
rwa, ktora w bardzo tatwy sposob
mozna zniwelowac - klikamy na to
puste miejsce prawym przyciskiem myszy

i w wywotanym oknie klikamy na Ripple
Delete Gap ®. Przerwa znika

s
-
. ® Videot film_poklathowy.mp4 s

4p  Audio 1 film_pokiatkowy.mpd &=
o
Mo ler

Utatwienie: Klawiszami [#] oraz [5] mozemy
zbliza¢ oraz oddalac klip na osi czasu. Zbliza-
nie pozwala na coraz precyzyjniejsze dziata-

Crrivit
Clrlep
CrisX

CtrivC

Scroll To Mayhead Ctri+Home

-ontents 4

crrlem

Ctri+5hift+D

Uinlink
Open in Trimmer
Add to Export Queus

Hem

Ripple Delete Alt+Del
Pre-Render

Properties...

oo
=

nie - zblizajac, zmniejszamy tez zakres czasu,
jaki widzimy w danym momencie na osi 7

Usuwamy kolejne fragmenty, w ktorych

widac reke. W naszym przyktadzie w trak-
cie tego dziatania natkneliSmy si¢ na fragment,
ktory nie trwa nawet sekundy. To zdecydo-
wanie za krotki czas, by widz mogt zauwazyc
obiekt - cytryne [4. Nie musimy jednak usu-
wac tego fragmentu. Wystarczy, ze przesunie-
my troche pociete czesci filmu, ktore znajduja
si¢ na prawo od zbyt krotkiej sceny. Nastepnie
klikamy na t¢ scen¢ prawym przyciskiem my-
szy i klikamy na Speed/Duration [2].

00:00:01:15 00:00:01:20




. jak stworzyé film poklatkowy

Edit Speed/Duration

W oknie, ktore si¢ pojawi, w pozycji Du-
ration ® okreSlamy, o ile ma si¢ zwick-
szyC czas trwania krotkiego ujecia. Podobny

efekt da wpisanie okreSlonej wartosci pro-
centowej w pozycji Speed ®. Pamietajmy, ze
100% to czas rzeczywisty, mniejsze wartoSci
beda spowalniac ujecie, a co za tym idzie -
wydtuzaC. Analogicznie mozemy przyspie-
szyC, czyli skrocic fragment filmu.

W naszym przyktadzie okazalo si¢, ze

5 sekund to jednak troche za dtugo - przy-

cinamy ujecie do 3 sekund, przytrzymujac

lewa krawedz pliku i przesuwajac ja w prawo,

az uzyskamy potrzebna dtugosc @.
[]

e film_poklatkowy.mypd €3

Film poklatkowy jest juz gotowy @-

Z 3-minutowej surowki wyszedt gotowy
projekt krotszy niz minuta. Oczywiscie, moz-
na wedlug uznania manewrowac dtugoscia
poszczeg6lnych fragmentow. Czestsze cigcia
klipu dadzg bardziej dynamiczny efekt, ale
tez sprawia, ze widz latwiej moze czegos nie
zauwazyc.

Film poklatkowy ze zdjec

Jak przygotowaé zdjecia

Ten sposob wykonania filmu poklatkowego
jest trudniejszy ze wzgledu na koniecznosc
przygotowania odpowiedniej surowki. Musi-

my zadbac o zrobienie dostatecznie duzej licz-
by zdjec. Najlepiej ustalic zasade albo czasowa
(czyli co jaki czas robimy zdjecie), albo zdarze-
niowa (po jakim zdarzeniu robimy zdjecie).

EDYCJA FILMOW EFEKTY SPECJALNE | POPRAWIANIE WIDEO



Fot. Canon

Czesto, jesli chcemy pokaza¢ powoli zmienia-
jace sie zjawisko czy proces, ktory zachodzi
w dtuzszym czasie, sposob oparty na zasa-
dzie czasowej jest bardziej efektowny. Wy-
starczy wykonywac zdjecia na przyktad nieba
co 5 sekund przez godzing, co da nam 720
fotografii. Jesli, montujac film ze zdjec
w programie do montazu, zatozymy, ze
sekunda filmu ma miescic 25 klatek, czy-
li 25 zdjec, to wyjdzie nam niecate 29
sekund gotowego efektu.
Niestety, coraz rzadziej spotyka si¢
w aparatach fotograficznych funk-
cje fotografowania w rownych od-
stepach czasu, czyli z tak zwanym
interwatometrem. Na
pomoc spiesza dodat-
kowe akcesoria oferowane
przez producentow sprzetu
fotograficznego - wezyk
spustowy z interwatome-

pierwsze, rozdzielczosci zdjeC z typowych,
wspotczesnych sprzetow sa o wiele wigksze
od standardowego rozmiaru filmu, czyli Full
HD - 1920 x 1080 pikseli. Po drugie, mniej-

trem @ Iub bezprzewodowy
pilot zdalnego sterowania @®.
Podlaczamy je do swojego
aparatu i ustawiamy, co ile
sekund sprzet ma wykony-
wac zdjecie.
Uwaga! Przed zakupem
upewnijmy sie, czy dany we-
zyk spustowy pasuje akurat
do naszego modelu aparatu.
Kolejna trudnos¢ to ustawie-
nie ekspozycji, by naswietle-
nie zdjeC w serii nie roznito si¢
zbytnio. W dtugim czasie na pewno zmieni
si¢ Swiatto i bedziemy zmuszeni do zmiany
migawki lub podniesienia ISO.
Warto takze z kilku powodéw zmienic
rozdzielczos¢ @ wykonywanych zdjec. Po

& Rozm. obrazu

L: 12M
M:5.1M

® 12

v 5.1m

e3m S:30M

sza rozdzielczoS¢ idzie w parze z mniejszym
rozmiarem na nosniku cyfrowym - zmieSci-
my wiecej zdjeC na jednej karcie pamieci. Po
trzecie, obrobka setek zdje¢ w duzej rozdziel-
czo$ci moze okazac si¢ uciazliwa dla naszego
domowego komputera.

Na koniec, nalezy zmieni¢ w ustawieniach
aparatu fotograficznego proporcje obrazu.
Fotografie tworzymy zazwyczaj w formacie
proporcji bokéw 3 do 2 @ lub 4 do 3. W in-

Fot. Canon

ternecie czy do wySwietlania na telewizorze
najbardziej zadomowit si¢ format 16 do 9,
dlatego taka opcje zaznaczamy w swoim apa-
racie @.

Oczywiscie, tak jak w pierwszym sposobie,
wszystkie zdjecia powinny by¢ wykonywane
na statywie, nawet nieznaczna zmiana w ka-
drze zaburzy odbior filmu poklatkowego.

MENLU

TE‘Formm ol_'Jrazu
® 32
© @ 169
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jak stworzyé film poklatkowy

Jak przygotowaé animacje

ze zdjec

W tej wskazowce przeczytamy, jak zrobic
film poklatkowy ze zdje¢ wykonanych zda-
rzeniowo: jedna zmiana w kadrze - jedna
fotografia. Ale zasada tworzenia takiego fil-
mu jest identyczna dla zdje¢ wykonywanych
w rownych odstepach czasu.

Uruchamiamy program do montazu
i efektow specjalnych HitFilm Express 12.
Klikamy w lewym, gornym rogu programu
na przycisk New. Pojawia si¢ okno z wyborem

ustawief projektu ®. Nie musimy nic w nim
zmieniaC - klikamy na OK.

Za pomoca kombinacji [@]+[$hi]+[0) im-
portujemy zdjecia. W module Media kli-
kamy na jedno ze zdjecC i za pomoca skrotu

I New Folder

10

[a]+[A] zaznaczamy wszystkie ®, nastepnie

New Project Settings
Editor

Rendering

Template:

1080p Full HD @ 25 fps

Width: 1920 pixels

Height: 1080 pixels
Frame Rate: 25

Square Mixels (1.0)

Sample Rate: 48000 Iz

© Restore Defaults

przeciagamy je na o$ czasu @-

History =

~ Group Dy: Folder
DSCO0T11.JPG

TT68 x 1540 pixets
D5
‘*L 2768

DSEN0713..IPG
:’lh. 2768 x 1560 pincls
D500/ 14.0PG
2763 x 1560 poets

"I Delete

budoPn
00:01:00:00

®  Videod

4% Audio1

b

40 item(s)

Mimo obnizenia rozdzielczosci zdjec

w aparacie dalej sa one zbyt duze -
z lewej strony widzimy faktyczny roz-
miar [, z prawej widac, o ile zdjecie si¢
skadrowato, gdy umiescilismy je na osi
czasu w rozmiarze 1920 x 1080 pikseli
1. By temu zaradzi¢, wystarczy prawym
przyciskiem myszy kliknac¢ na klocek
zdjecia na osi czasu i w wywotanym
menu podrecznym w pozycji Transform

wybrac opcje Fit to Frame @. Zdjecie do-
pasowuje sie do odpowiedniego rozmia-
ru[d. Na szczeScie nie musimy zmieniac
rozmiaru kazdego zdjecia z osobna, mu-
simy jedynie zaznaczyc wszystkie klocki
na osi czasu i ponownie dla wszystkich
wybrac opcje Fit to Frame.

€10:02:00:00 00:03:00-00 00-04:00:0
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Mend

Options

Transform Fit To Frame

Label it 1o Frame Width
Speed/Duration... Fit To Frame Height

Reset Center In Frame

Salectall
Cut
Copy

Pasle Here

outes... Crri+Shiftsy
Scroll To Playhead CtrirHome
Sel T Conlenls P
sct T View

Make Composite Shot Ctri+M

=2
= 00000

& Video 1

Domyslnie HitFilm Express ustawit czas
trwania jednego zdjecia na 6 sekund

W filmie poklatkowym jest to zdecydowanie
za dtugo. Podobnie jak w kroku 3 zaznacza-
my wszystkie zdjecia na osi czasu i ponow-
nie prawym przyciskiem wywotujemy menu
podreczne. Wybieramy Speed/Duration @-
W oknie, ktore sie pojawi, mozemy dowolnie

EBlend

Qplions

Transform

Label

Spead/Duration___

Reset Ctri+R

Select All Ctrl+a

> B P 4 > 0

LLigEI L HE
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. jak stworzyé film poklatkowy

L3

Editer

00:00:04:11

Tracks

v @ Videol

#f  Audio1

Duration: 0

Cancel

ustawic czas trwania pojedynczej fotografii.
W naszym przykladzie 1/10 @ sekundy to
odpowiednia wartosc.

SO

.-_._}-.. -z

Zdjecia sa krocej wySwietlane, ale
powstaty takze duze przerwy @ po-
miedzy poszczegdlnymi klockami na osi
czasu. Musimy je zlikwidowac. Aby tego
dokonac, klikamy na przerwe prawym
przyciskiem myszy i wybieramy pozycje
Ripple Delete Gap ®. Przerwa znikne-
ﬂ, dwa zdjecia potaczyty sie, beda od-
twarzane jedno po drugim. Niestety, te
czynno$¢ musimy wykonac recznie dla
kazdej przerwy na osi czasu.

DSCO....JPG  DSCO...

Po usunieciu wszystkich przerw miedzy
fotografiami film poklatkowy jest prawie
gotowy. Prawie, poniewaz podczas nagrywa-
nia niechcacy statyw zostat potracony i nie-

stety jest to widoczne w zmianie kadru @—

zwlaszcza w gornych rogach widac, jak zmie-
nia si¢ potozenie deski do krojenia. Podczas
odtwarzania filmu poklatkowego bedzie to
widac.

Mozna sobie z tym poradzi¢ na dwa sposoby:
albo usuwajac feralng klatke, albo wykonu-
jac zdjecia od nowa, tym razem uwazajac, by
przypadkowo nie zmieni¢ potozenia statywu
czy aparatu.
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Gotowe filmy ® mozemy z fa-

twoscia edytowac tak jak zwy-
kte wideo. Jesli na przyktad chcemy
podkrecic kolory, w module Effects
odnajdujemy Curves ® i przeciaga-
my ten efekt na pierwsze zdjecie
w naszej animacji. Przechodzimy
do modutu Controls - tu zobaczymy
wykres z linia (krzywa), ktora sym-
bolizuje wszystkie obszary Swiatta
na zdjeciu. Dolna cze$¢ wykresu jest
odpowiedzialna za ciemne czesci ka-
dru, a im wyzej na wykresie @, tym
bardziej wptywamy na jasniejsze

Effects X Media History X Text

Show All
Fd Color Correction Wheels
=) Color Temperature
B Crush Blacks & Whites
B Curves,

B Custom Gray

Controls * Trimmer Audio Mixer %
Editor > DSCO0711.JPG [00:00:00:10] (Vides)
O  00:00:00:05
T - Controls
b Clip Properties
b Transform
~ Effects
* B Curves
= Channels
@ Curve
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jak stworzyé film poklatkowy

Controls * _ Trimmer *  Audie Mixer
Edfitor » DSCONTI0. 1PG [00:00:00:10] (Video)

D 00:00:03:1%

v .

. W naszym przyktadzie w Srodku fil-
mu jedno zdjecie wyraznie jest ciemniejsze
od reszty fotografii. Opcja Curves idealnie
sprawdzi si¢ w tej sytuacji

Costrols *  Trim ® Awdw Mixer

Editor > DSC00TH. PG [00:00:00:10] (Vides)

Po ustawieniu krzywej na wykre-

sie w odpowiedni dla nas sposob
wystarczy skopiowac ten efekt z modutu Ef-
fects standardowym skrétem
zaznaczeniu pozostatych zdjec na osi czasu
dodajemy go do nich kombinacja [@7]+([V]).
Wszystkie fotografie A maja teraz natozo-
na t¢ drobna korekcje kolorystyczna. W ten
sam sposob mozemy naktadac dowolny inny
efekt z modutu Effects.

Film znajduje si¢ nadal w formie projek-

tu w programie, a chcemy go wyrende-
rowac, czyli sprawic, by byl odtwarzalnym
plikiem wideo. Na poczatek musimy wska-
zaC aplikacji, jak dtugi ma by¢ gotowy film.
Nad osia czasu, na wysokosci napisu Tracks,
widoczne jest lekko fioletowe, potprzezro-
czyste zabarwienie czy zaznaczenie. Za po-
moca lewej badz prawej krawedzi mozemy
wyznacza¢ poczatek i koniec B wyrende-
rowanego filmu.
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oo 1348 -
. o & = WAl >

TEffects X Medis  Mistory X
=y G 4K SEes e
= P mes s o [ ook i s e
Show A
= B Color Comection
8 o

®  WVideo1l
559 29 T " S 0 S S o A O T Y E

H Audio !
Editor

k © 00:00:13:21 AOP sHOOsR
Tracks EW:W SO0 10500 00500 1100 R 1 100 QURO0: 1 300

(e
k]
*
o

i e ot wybrat najbardziej popularny w internecie
i Export » format filmu MP4. Nam pozostaje jedynie
wskazac¢ miejsce na dysku komputera, gdzie
film ma zostaC zapisany, oraz nadanie mu na-
zwy. Na koniec klikamy na Start Exporting.
1 o Nastepnie przechodzimy do po- | W prawym, dolnym rogu HitFilm Express 12
lecenia Export, ktore znajduje si¢ | zobaczymy postep przetwarzania filmu oraz
nad osig czasu @-
Born o W oknie wybieramy
e - COntents. s W kolej- —— =
|_comens nym oknie klikamy
YouTube 1080p HD

[ Praset:

.mp4
H.264, 1920 x 1080 @ 25 fps, RGB
AAC, 48000Hz, Stereo

00:0"00:61 Add this timeline to the export queue |

@  Meters X

/ Hithilm Express
. The timeline has been added to the Fxport Queus.
Please switch to the Export screen to begin exporting.

[0 Remember my choice and do not show this again

Go to Export Continue Working
najwazniejsze informacje na jego temat @. Po
na Go to Export ®. Program przeniesie nas  zakonczeniu przetwarzania film jest gotowy

do modutu eksportu @. HitFilm Express sam  do ogladania.

Format Preset Duration Output Progress
mpd You Tube 1080p HD = 00:00:16:00 CiUsersyr KuDeskh
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Efekt

Filmy z epoki niemego kina majg duzo
uroku. W tym rozdziale przeczytamy, jak
sprawic, by nakrecone przez nas wideo
wygladato wiasnie jak dzieta z poczatkow
historii filmu. A dodatkowo zobaczymy,

jak stworzyc film, ktory straszy

niemego Kina

UWAGA! Caty proces tworze-

nia efektu mozesz przesledzié

na swoim komputerze - na ptycie
dotaczonej do ksigzki znajdziesz
projekt, na ktorym sa ukoficzone
efekty niemego kina w HitFilm
Express 12 (patrz tez strony

103 - 104).

Efekt niemego kina: co chcemy osiagnac

N ieme kino charakteryzowato si¢ brakiem
udzwigkowienia, na taSmie filmowej nie
mozna bylo zarejestrowac ani dialogow, ani
dzwiekow otoczenia. Taki film bez Sciezki
dzwickowej czesto byt odtwarzany z towarzy-
szeniem muzyki granej na zywo, a konieczne
wyjasnienia pokazywano na planszach.

Inne charakterystyczne cechy niemych fil-
mow to format (kwadrat lub prostokat 4:3), ko-
lorystyka (najczeSciej czarno-biata), specyficz-
ny ruch, drgania obrazu, niedoskonatosci takie
jak ziarno czy artefakty oraz zaciemnienia na
brzegach kadru, dzi$ nazywane winieta.

Wszystkie te cechy wynikaty z niedosko-
natoSci dawnego sprzetu do filmowania.
Wspolczesnie oczywiScie nie nagrywa si¢
juz takich filméw. Mozna jednak postarac si¢
nowoczesnymi metodami dodac do plikow
wideo specjalne efekty nawiazujace do tej
epoki historii kina, wykorzystujac specyficz-

ne ustawienia dotyczace budowy kadru czy
kolorystyki. To Swietny sposob na kreatywna
nauke edycji wideo.

Tymczasem
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Najwazniejsze elementy efektu

kina niemego

Format

Pamie¢tajmy, ze w epoce kina niemego nie
byto panoramicznych ekranow, niepodziel-
nie rzadzit format kwadratu lub prostokat
o bokach 41 3.

W lewym goérnym rogu okna HitFilm

Express 12 klikamy na
New - w oknie, ktore si¢ pojawi, trzeba zmie-
ni¢ proporcje obrazu z 16:9 na 4:3. Klikamy
przy pozycji Template i z rozwijanej listy
wybieramy opcje Custom @——

HNew Project Settings

Editar  Rendering

1080p Full HD @ 25 fps
1440p QHD @ 74 fps

Template:
Uuration:
1440p OHD @ 25 fps
1440p QHD @ 30 fps

Width: | 44400 QHD ® 48 fps

Heighl: | {4400 QHD @ 60 fps
GoPro @ 24 fps

{ GoPro @ 25 fps
L.7K Golro @ 30 fps
27K Gobro @ 48 fps
2.7K GoPro @ &0 fps

4K LD @ 273.976 fps

Sample Rate:

4K UHD @ 24 fps
4K UHD @ 25 fps
4K UHD @ 29.97 fps
4K UHD @ 30 fps
AK UHD @ 50 fps
4K UHD @ 59.94 fps
4K UHD @ 60 fps

4K UHD @ 100 fps

Mew Project Settings

Editor

1440 pixels

Square

1440:1080 pikseli ®. Zauwazmy, ze 1440
dzielone przez 4 da nam liczbe 360, a 360
razy 3 rowna si¢ 1080, czyli mamy format

kadru o proporcjach 4:3.

Importujemy przy-
ktadowe ujecie po-
ciag do modutu Media.

Prawym przyciskiem |@

myszy klikamy na ujecie
i z menu kontekstowego

FReload

open File Lecation...

Make Composite Shot

Relink. ..

Pre-Render

Export

Nastepnie, ciagle pozosta-
jac przy pierwszym oknie,
w sekcji Video dezaktywujemy
ikone oznaczajaca wspotzalez-
nos¢ rozdzielczosci @ 1 usta-
wiamy specjalna rozdzielczosc¢

wybieramy Make Com-
posite Shot ®. W oknie, |
ktore si¢ pojawito, klika-
my na Match Timeline 0—|
Program skopiuje usta
wienia z gléwnego projektu, ktory stworzy-
lisSmy w punkcie 1.

Compoaite Shot Properties

Square Fixels (1.0)
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. efekt niemego kina

Dla porzadku podajemy jeszcze nazwe w po-
zycji Name - na przyktad Kolory stary film.
Kompozycja w formacie 4:3 zostata utworzo-
nae.

Kolorystyka

Najbardziej powszechna forma kolorystyczna
w niemym kinie byto potaczenie czerni i bieli.
Zdarzaty sie tez filmy w odcieniach sepii lub
z dominanta zielonego. Korzystajac z HitFilm
Express 12, nadamy filmowi odpowiednia
kolorystyke.

EFEKTY NA OSOBNEJ
WARSTWIE

Gdy tworzymy kompozycje, warto mie¢ na
uwadze swobode ich pozniejszej edyciji.
Dlatego nad warstwa z filmem pociag
stworzymy nowa warstwe, na ktorej bedzie-
my nakladaé wszystkie efekty kolorystycz-
ne i specjalne. Takie rozdzielenie warstw
pozwoli na szybkie podejrzenie (ikona
oka przy kazdej warstwie), jaki wptyw
majg dane efekty na obraz, a z drugiej

. . strony - takze na
szybka zmiane
zrodta bez ingerencji
w efekty. Kombinacjg
klawiszy [a]+ [t ]+(G)
naktadamy nad film
z pociagiem Grade |,
czyli przezroczysta
warstwe.

1. New Grade [G

er Visibility {mp4 [i
|

W module Effects odnajdujemy Black
& White Old Stock ® i przeciagamy ten

Meadia

History * Text

Search in Effects

Black # White Did Stock

Dittusion

ach Rypass

efekt wprost na warstwe Grade. Kolorystyka
filmu zostaje ograniczona do dwoch barw:
czarnej i biatej ?

Warto na tym etapie wytaczyC wszelkie
dzwieki, jesli zaimportowany plik wideo
jest udzwigkowiony. W kompozycji Kolory

stary film zaznaczamy ujecie
i klikajac na maty trojkat QH
z lewej strony nazwy filmu, roz-

wijamy wiecej ustawieft. Odnajdujemy Audio
i w pozycji Level zmniejszamy maksymalnie
warto$¢ dB do -60 @.

Efekt Black & White Old Stock tak na-
prawde skfada si¢ z trzech réznych efek-
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> Effects

ue Shift, Saturation, Lightness

el
b n
=

thiness & Contrast

tow @. Czern i biel w niemym

kinie nigdy nie byty dobrze

skontrastowane, musimy

wiec nadac¢ naszemu filmowi

taki wyglad. W tym celu kli-

kamy na maty tréojkat obok

efektu Hue Shift, Saturation,

Lightness ® i w pozycji Ma-

ster zwigkszamy Lightness [\

w tym przypadku o 10. Po-

dobnie w trzecim od gory efekcie o nazwie
Brightness & Contrast nieznacznie zwick-
szamy warto$¢ kontrastu (1.

Obraz stat si¢ jaSniejszy oraz zgubit troche
detali w ciemnych i jasnych obszarach ka-

O erightness

dru ?
[

| -

L

Szum - ziarno
Dla starych filmow sa takze charakterystycz-
ne duze znieksztatcenia obrazu i artefakty,
ktore si¢ na nich pojawiaty. Jednym z takich
,brudow” jest ziarno. Zeby byto widoczne,
w naszym przyktadzie zwickszymy znaczaco
jego rozmiar w opcji Grain @. Tak wyglada

film przed [4, a tak po nalozeniu efektu 1.
Obraz stat si¢ mydlany, jest lekko nieostry.

ift, Saturation, Lightmess

O Hue shift
O Saturation
O Lightness A

~| Brightness & Contrast

Winieta
Dodajmy jeszcze zaciemnienie przy wszyst-
kich krawedziach kadru. Fachowo nazywa si¢
ono winieta. Na starych
filmach efekt ten byt spo-
wodowany niedoskona-
foscia budowy dawnych
obiektywow. Dzisiaj jest
jl stosowany z rozmystem

EDYCJA FILMOW EFEKTY SPECJALNE | POPRAWIANIE WIDEO
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Controls

efekt niemego kina

idodawany w programach do edycji. Winieta
nie zostata zapomniana nie tylko dlatego, ze
efektownie wyglada, ale tez z tego powodu,
ze skupia wzrok. Ludzkie oko chetniej patrzy
na Srodek kadru, jesli boki sa lekko zaciem-
nione. W naszym przypadku winieta musi by¢
spora i mocno ingerujaca w obraz.

1W module Effects odnajdujemy opcje
Vignette ® i przeciagamy ja na warstwe
New Grade.

Media

Effects X

History X Text

vig

Show Al
w [ Color Grading

3 Vignette
[ vignette Exposure

W module Controls przechodzimy do
ustawien winiety i tam w pozycji Width
(szerokoS¢) zamiast wartoSci 1920 ustawiamy

1064 @. Po zmianie wartosci efekt winiety

powinien wygladac tak

Nastepnie jeszcze troche ja wygladzimy,

zmieniajac wartos¢ w pozycji Softness [,
oraz zniwelujemy okragly ksztalt w pozycji
Vertical Stretch [. Oto efekt

Trimmer X Audio Mixer X

Kolory stary film > Mew Grade [00:: :00]

 Effecls

Hue Shift, Saturation, | ightness

hiness il Contrast

gnette

b Vignette Center

O width

O Vertical Stretch
O Softness
O Curvature

O Horizontal Stretch

Drgania obrazu

Brakuje ciagle specyficznego drgania. Ob-
raz odtwarza si¢ zbyt ptynnie, musimy wiec
i w tym aspekcie zmienic¢
ustawienia.

Znow zagladamy do
modutu Effects i tam
wybieramy Shake @. Stan-

Effects X  Media  History X

sha

Show All
La 2w EAuuSRAL [Lay vy
B Auto volumetrics
[ Drop Shadow

w [= Grunge
m__

w [ Lights & Flares

dardowo przeciagamy go
na warstwe nad filmem
o pociagu. DomySlnie
efekt jest zadowalajacy, ale
gdy sie¢ przyjrzymy filmowi
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* [ Shake
O Amount
= Speed
O seed

Farent

Hew Fiiect

Speed /Turation

Transform

QO smooth
O scale
F Individual Controls

$my, ze ruch postaci
jest troche szybszy
niz ten, do ktorego
w czasie jego odtwarzania, zauwazymy, ze | przyzwyczaily nas
czasami natozone efekty wychodza z kadru, | wspotczesne filmy.
widac wtedy przez chwilg czarno-biaty film
bez winiety @. Aby uzyskac

podobny efekt,
klikamy prawym
przyciskiem myszy
na warstwe z filmem pociag w kompozycji
Kolory stary film i z menu kontekstowego
Na szczeScie mozemy to naprawic za | wybieramy Speed/Duration & ———
pomoca nieznacznego zwigkszenia I 1 i

butes
Duplicate Cirlv D
Make Composile Shol Clbm

Move Layer(s) To Playhead

Slice Selected Layer(s)  ctrbshiftsp

Add to Export Queue

@

Reset

warto$ci w Scale z 1.00 do 1.04 . Podczas EiE Soasnuatoy
odtwarzania filmu nie bedzie juz widac tego Speed: | 140.00% :

&3

defektu @. Duration:  00:00:16:13

Przyspieszenie ruchu

Musimy jeszcze popracowac nad ptynnoscia
obrazu. Film si¢ lekko trzesie, jest zaszumio-
ny, ale ciagle kazda klatka obrazu jest wy- W oknie, ktore si¢ pojawi, mozemy przy-
swietlana prawidtowo. Ogladajac stare filmy spieszy¢ predkosc filmu na przyktad do
z czasOw niemego kina, na pewno zauwazyli- 140% @-

WARIACJA EFEKTU SHAKE (TRZESIENIE)

Jesli chcemy uzyskaé niepowtarzalny efekt rozszczepionego filmu, wystarczy w 1[G
przy efekcie JIEIZGE zmieni¢ wartos¢ na nizszg niz domysine 1.00

Tri < x ° Luyer
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X N

OY00: 10:00 00:00:15:00

Losowe skoki tasmy filmowej

By dopetnic efektu niemego kina, trzeba usu-
n4c¢ kilka klatek z filmu. Da to wrazenie loso-
wych skokow tasmy filmowej odtwarzanej
z projektora. Jesli zaczniemy wycinac fragmen-
ty filmu w kompozycji, w ktorej nakiadaliSmy
kolory i inne efekty, to niestety bardzo szybko

powstanie niezly batagan . Composite shot
to kompozycja do efektow specjalnych, a pod-
stawowa obrobka - jak wycinanie fragmentow
- to typowy montaz filmowy. Z powodzeniem
mozemy to wykona¢ w module Editor.

Kiedy przejdziemy do modutu Editor,
zauwazymy, Ze tam nic nie ma. Wystar-
czy z modutu Media przeciagnac Kolory

stary film na os$ czasu w module Editor ?
2 Klawiszem [t] zblizamy podglad osi czasu,
mozemy to samo wykonac suwakiem @;
ktory jest umiejscowiony pod nazwami
warstw. Zblizenie podgladu osi czasu jest

22
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Editor Kolory stary film X

©

00:00:10:15
Tracks

Video 1 Kolory stary film s

Kolory stary film 2

4§ Audio 1

s

Master

Kelory stary film 3

Kelory stary film €2

4
|

konieczne do wycigcia krotkich fragmentow
filmu. Klawiszem [{J wywotujemy Zzyletke,
ktora stuzy do dzielenia klipu. Dzielimy go
w matych odstepach w dwoch miejscach
i usuwamy Srodek ujecia. I tak kilka razy @;
w naszym przykladzie wycinamy kilka frag-
mentow jadacego pociagu.

Ripple Delete Object Alt+Del
Pre-Render
Kol...ilm &3 Properties...

Kol..ilm &2

Usuwamy przerwy, klikajac na nie pra-
wym przyciskiem myszy i wybierajac

Ripple Delete Gap ®. Charakterystyczne
przeskoki s3 gotowe.

Zauwazmy, ze wyciecia fragmentow filmu
nie wida¢ w kom-
pozycji Kolory
stary film, tak jak
wczesniej zosta-
fo to wyjasnione,
w tej kompozycji
sa procedowane
tylko dziatania
z gatunku efek-
tow specjalnych.
Composite shot
jest od efektow,
a modut Editor od
montazu wideo.

00:00:15:00
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Uszkodzenia mechaniczne

tary film powinien takze miec Slad
uszkodzeni mechanicznych @. Efekt ten
pokazemy na innym klipie.

Aby nie zasmiecaC kompozycji Kolory sta-
ry film, zduplikujmy ja. W module Media
odnajdujemy t¢ kompozycje i klikamy na nia
prawym przyciskiem myszy, wywotujac rozwi-
jalne menu, z ktorego wybieramy Duplicate

Make Compasite Shot

Save As...

Pre-Render
Export

Collapse All

Properties

Musimy stworzyC nowa
warstwe, na ktorej nato-
W module Media powinna si¢ pojawiC zdu-  zymy zabrudzenie. Kli-
plikowana kompozycja o tej samej nazwie co  kamy na zielony krzyzyk
pierwotna. Ponownie klikamy prawym przyciss New Layer, nastepnie
kiem myszy, ale tym razem na nowej kompozy- wybieramy Plane @-
cji wybieramy Rename i nadajemy nazwe, na  Nowa warstwe nazywa-
przyklad zanieczyszczenia mechaniczne @-

na OK. Warstwa jest

utworzona @- (O  00:00:05:05

W module Effects
odnajdujemy efekt

Fractal Noise @, na-

Klikamy dwa razy na nowq kompozy- | stepnie przeciggamy
cje w module Media. Zaktadka z jej na-
zZwa powinna sie pojawic nad osig czasu

Editor Kolory stary film =

~ [5 Parti ion
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efekt niemego kina

go na smugi. Na razie efekt nie przypomi-
na tego, co chcemy osiagnac, nawet nie jest
przezroczysty

4 Przechodzimy do modutu Controls umiej-
scowionego w lewym gornym rogu okna
programu. Rozwijamy efekt Fractal Noise
i w pozycjach Type oraz Interpolation z list
wybieramy odpowiednio: Wood i Linear

Aby tatwiej obserwowac postep prac
nad smugami, powrocmy na chwile do

Freset
.

Wwood

Lincar

Hormal
Add
enshon Color

Farent Calor Rurn

Hew Lifect Color Dodge l

Speed/Duration Darken
Transform Dilference
Label Dissolve

Cut

Hard Light

Hue

Duplicate Lighten
Make Composile Shol Culb-m

M o Playhead MulLipy
sl lected Layer(s)  Cur+Shift+D Overlay
Add to Export GQueue Sawration
Reset

Remove Del Soft Light
Remove Effects ClrlraltsX Subtract
Remove ALl ibules

Rename

Collapse All

Praperties

my to, zaznaczajac plik i na-
ciskajac klawisz . Efekt
zanieczyszczen w kadrze
nie wyglada zbyt dobrze @—
musimy jeszcze nad nim

popracowac.

kompozycji zanieczyszczenia mechanicz-
ne. Klikamy prawym przyciskiem myszy na
warstwe smugi i wybieramy kolejno Blend

i potem Lighten ®. Toporne na razie linie
przeswituja znad filmu, ktory okazuje si¢, ze
nie zostal podmieniony na nowy klip.

Importujemy nowe wideo (kom), stan-
dardowo przeciagamy je do kompozycji
zanieczyszczenia mechaniczne, ale tak,
by warstwa z wideo byla ponizej @ warstwy
smugi. Usuwamy stare wideo pociag - robi-

Przede wszystkim nadajemy ruch po-
ziomym liniom. Upewniamy si¢, ze
wskaznik czasu jest umiejscowiony na po-
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Centrols > Trimmer * Audic Mixer >

7Faniecrysrerenia mechanicrne > smugi [00:00:30:00]
@ 00:00:17-23
ch in Controls
¥ Layer Properties
Masks
~ Effects
+ b Fractal Hoise
= Preset
@ Seed .
O Type Wood
O Interpolation Lincar
» Iransform
b Sub Settings
b Appearance
» iransform

Behaviors

© New Layer ’ czatku osi czasu

el i przechodzimy

do modutu Con-

trols. Tam w pozy-

cji Seed za pomoca

klatek kluczowych

(patrz rozdziat 5)

okreslamy predkosc

ruchu linii. Im wick-

$zq wartoSC ustawi-

my na koncowej klatce w pozycji Seed, tym

szybszy bedzie efekt ®, w naszym przykiadzie
wystarczy warto$C 22 (patrz tez rozdziat 4).

R Efrects : Biale linie sa zbyt
= [ Fractal Moise :

. s .gl‘l.l,bC. Aby. to

SR 5 zmieni¢, w opcjach

O Type wood Sub Settings nadaje-

Q Interpolation Linear my wartoSC 9 w po-

st zycji Sub Levels, 47%

= Sub Settings 0

T w Influence oraz 9%

© influence w Scale @. Linie zde-

O scale cydowanie staty sie

O notation LR ciefnsze
Absolute: 0.0°

O offset 0.0 0.0

O Center Subscale - W opcjach Appea-
rance mozemy

EDYCJA FILMOW EFEKTY SPECJALNE | POPRAWIANIE WIDEO




. efekt niemego kina

zmniejszyC badz zwigkszyc pearance
natezenie efektu. W naszym b Color 1

przyktadzie zalezy nam ra- jg ook

czej na delikatnym wrazeniu g e

mechanicznego zanieczysz- Oirid

czenia na ekranie. Dlatego
w pozycji Exposure zmniejszamy wartoS¢
do -4.60, podobnie robimy w wypadku Off-
set - tutaj wybieramy wartosC -0.50 @—
Efekt jest juz prawie ukonczony, zwlaszcza
w rogach kadru widac lekkie biate paski @
ktore przy odtwarzaniu poruszaja si¢ jak ty-
powy szum w telewizorze.

liniom *, ktore wyznaczaja granice warstwy
- widzimy, ze cata warstwa si¢ obrdcita, ale
jest niedopasowana do filmu.

1 Najprostszym sposobem na rozsze-
rzenie warstwy jest zwiekszenie

1 Taki szum lepiej wygla-

da, jesli paski sa piono-
we, aw przyktadzie sa poziome.
Wystarczy obrocic caly efekt,
ale nie za pomoca polecenia
Transform, ktére mozna zna-
lez¢ w rozwijalnym menu pod
efektem Fractal Noise, ale ko-
rzystajac z Transform, ktore od-
nosi si¢ do catej warstwy smu-
gi. W pozycji Rotation znajduja
si¢ dwa miejsca do wpisywania
liczb. Podajemy tam 90, ale na
drugiej pozycji. Na podgladzie
kompozycji - dzigki niebieskim

+ Transform

QO vpacity

© Anchor Foint

O pusition 0.0 0.0

O Rotation ¢ 900

wartoSci skali @.
Efekt specjalny
imitujacy charak-
terystyke obrazu
niemego kina jest
gotowy @———
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Kolorystyka starego filmu

z dominanta zieleni

iemy juz, ze filmy kina niemego wpraw-

dzie najczeSciej byty czarno-biate, ale
zdarzaty si¢ tez zabarwione na zielono. Spro-
bujmy zatem, bazujac na dotychczas opraco-
wanych efektach, dodac delikatny zielony
zafarb na film.

Importujemy nowy film (wenecja) do
modutu Media, a nastepnie duplikujemy
ukonczona przed chwila kompozycj¢ zanie-
czyszczenia mechaniczne skrotem [af]+[D).
Zmieniamy jej nazwe na zielony zafarb, po
czym usuwamy ujecie przedstawiajace ko-

nia i przeciagamy film z miastem ® (filmy
znajdziemy na plycie dotaczonej do ksiazki).
Wszystkie zaktadki przedstawiajace dotych-
czasowa prace powinny wygladac tak

W module Effects odnajdujemy efekt
Hue Colorize @ i przeciagamy go na war-

stwe New Grade.

Nastepnie prze-

chodzimy do mo-
dutu Controls, tam
odnajdujemy efekt
Hue Colorize, otwiera-
my go i w pozycji Sa-
turation nieznacznie
zwickszamy wartoS¢

do 16 @. Jak widzimy,

obraz otrzymat lekki

Effocts x Meadia History

hue

Show All
~ [3 Color Correction
B Hue, Saluration & Lighiness
* [ Color Grading
[ Hue Colorize
Bl Hue shift
+ [} Keying
B Hue & RGB Key

czerwony zafarb @.

Editor Kolory stary film *

. smugi [Planc]
e [Grade]
ecja.mp4 [Media]

2. Hev

zanieczyszczenia mechaniczne X

& Mew Layer 0 I

# B MNone
, =
# B None

Hone

Presel

O Hue Strength

O Ssaturation

O Lightness
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. efekt niemego kina

By uzyskac jakikolwiek inny odcien na

filmie, wystarczy w pozycji Hue (odcien)
przekrecic okragte pokretto. Przesuwajac je
w prawa strong, uzyskamy zielony odcien @;
jakby wprost wyjety ze starego filmu.

A tak wyglada mocna czerwien ze zwick-
szong wartoscia w Saturation @. Warto tez
zZwrOci¢ uwage na ujecie w pierwotnej kolory-

styce i po wszystkich zmianach @.

Dialogi i opisy w niemym kinie

J ak wiemy, w dawnych filmach nie byto
ani Sciezki dzwickowej z dialogami, ani
napisow w takiej formie, w jakiej znamy je
dzisiaj. Filmowcy tamtych czasow znalezli
jednak sposob, by ominac niedoskonatosci

owczesnej techniki filmowe;j. Jako chwilowy
przerywnik w filmie wykorzystywali spe-
cjalne tablice, na ktorych byto widac dialogi
czy didaskalia, ktore ulatwialy zrozumienie
fabuty.
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Tablica do dialogow

Zaczniemy od zapisania nowej kompo-

zycji, ktora bedzie podstawa do stwo-
rzenia tablicy dialogowej @. Tak jak we
wczesniejszych krokach w tym poradniku,
duplikujemy dowolna kompozycje, ktora jest
w module Media. Po nadaniu nazwy nowej
kompozycji, na przyktad dialog @, klikamy

na nig dwa razy. Zaktadka z jej nazwa powin-
na si¢ pojawic nad osia czasu.

Effects X  Media  History X  Text

8 Import....

Amrange By: Mame = Group By: Folder

dialog
1440 x 1080 pixels
00200:30:00 @ 25fps, stereo @ 48000Hz
2 Usuwamy warstwe z filmem klawiszem
[celete]. Nastepnie musimy stworzy¢ ram-
ke, ktorej srodek bedzie wypetniac tekst.
Zaczynamy od utworzenia nowej warstwy
Plane kombinacja klawiszy ++ ?

zanieczyszczenia mechaniczne ¥ zielony zafarb dialog *
© New Layer - > o

Cul+AlsA

W oknie, ktore si¢ pojawi, w pozycji Co-
lor klikamy na biala barwe @ oraz zmie-

niamy nazwe na linia
Plane Properties

Mame: i ﬁni:d

1440 . 38 Match Timeline

1080 -

Square

" Transform

Tymezasem

w lajemnice]
kaniienicy

Zaznaczamy warstwe linia i przechodzi-
my do modutu Controls. Tam w menu
Transform przy pozycji Scale klikamy na

ikone potaczenia i, by ja dezaktywowac.

Dzigki temu bedziemy mogli skalowac war-
stwe z kolorem biatym, nie zmieniajac jedno-
czesnie i szerokoSci, i wysokoSci.

Dalej w pozycji Scale zmieniamy war-
toS¢ pierwszej pozycji ze 100% na 2% @.

O opacity

O Anchor Point
Fosition

Powstata pierwsza biafa linia @. Wystarczy
ja tylko przesunac do lewej krawedzi kadru.

W tym celu w Position wprowadzamy war-
toS¢ -707 na pierwszej pozycji do wpisywa-
nia wartosci @-

2.0%  100.0%
o 0.0
Absolute: 0.0°
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efekt niemego kina

* Tiamsform

O Opacity

Linia przykleita si¢ do le- | FiEmt
wej krawedzi 0%

Linia jest zbyt idealna,

musimy delikatnie
pogorszyC jej widocz-
nos¢. W tym celu w pozy-
cji Opacity zmniejszamy
wartoS¢ do momentu, az
linia przestanie ,Swiecic”.

W naszym przypadku sta-
fo si¢ to mniej wiecej przy -
warto$ci 69% @ —————| | Kolory stary film %

00:00:04:23
Potrzebujemy obramowania, a mamy jak
na razie jedna lini¢ z lewej strony. Dupli- —
kujemy wiec warstwe z utworzona juz biata <50 R
linia - czyli klikamy na nig prawym przycis- || S bl bt A
kiem myszy i wybieramy Duplicate . Dla po- |jak i tej wczeSniejszej z linia z lewej strony
rzadku nadajemy nazwe nowej warstwie @— kadru. Przesuniecie linii do prawej krawe-
0 . TR dzi wykonamy analogicznie jak w punkcie 4,
7 ta r6znica, ze musimy wpisac inna wartosc,
w naszym przykladzie 705. Linia znajduje si¢
przy prawym brzegu kadru .

Czas na linie na gorze i na dole kadru po-

trzebne do tego, by otrzymac zamknicte

obramowanie. Duplikujemy ponownie war-

stwe z linia. Nadajemy jej nazwe, ale tym

razem musimy jeszcze ja obrocic¢ do orienta-

¢ji poziomej. W pozycji Ro-

|7 St Ml tation wpisujemy wartosc

; Wl 90 @, linia obroci si¢ po pro-

[ EXRE Tl | stu o 90 stopni. Dodatkowo,

O Scale [ R W W Position wpisujemy od-

|© Rotation B powiednie wartosci Y, tak

- e DY linia znalazla si¢ na dole
Behaviors L] kadru
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Od razu mozna zauwazyc, ze dolna linia
jest za krotka, bardzo tatwo jednak moz-
na temu zaradziC. W Scale sa dwie wartoSci,
ktore mozemy zmieniac, w tym wypadku
druga pozycje ze 100% zwickszamy do 146%.
Linia zajmuje juz cata szerokosc¢ kadru
1 Duplikujemy warstwe z dolna linia
i odpowiednio zmieniamy wartoSci
w Position, by dopasowac ja do gornej kra-
wedzi. Obramowanie jest gotowe

1 Szum, ktory uzyskaliSmy we wczes-

niejszych krokach, zdecydowanie
jest zbyt mocny - przeszkadzalby w czyta-
niu napisow. Aby zmniejszy¢ inten-
SywnosC szumu, zaznaczamy war-
stwe smugi @, a nastepnie w menu

ustawien Appearance zmniejszamy
wartoSci przy pozycjach Exposure
oraz Offset ®@-

1 Biata ramka pod napisy
to za mato, w niemym
kinie byty tez czesto fanta-
zyjne elementy z wieloma
ozdobnikami. My tez mozemy
cos takiego stworzyC, wyko-
rzystamy do tego litery. Przy
zaznaczonej warstwie smugi
klikamy na ikon¢ oznaczajaca
wpisywanie tekstu @. Przed wpisaniem wias-
ciwego tekstu zagladamy do modutu Text
i zmieniamy typ czcionki na
Symbol oraz zwickszamy jej
rozmiar @. Teraz wpisujemy
w module Viewer litere X, kto-
ra w zmienionym przez nas
alfabecie wyglada tak

Viewer

k | 2D

A,
A

4

Effects X Media History X Text

00:00:08:19

o

T

B+ @ New Layer

. smugi [Plane]
Grade [Grade]

* Appearance
¥ Color 1

¥ Color 2

0 Bxposure
O offset
O Rlend

+ Transform
O opacity
O snchor Point
O position
O Scale
O FRotation

1030

o

1.0 %
0.0 0.0

265.9

100.0%  100.0%

136.1

Abeolule: 126.2°

1 Aby fantazyjny znak pasowat do obra-

mowania, musimy go troche obrocic
i dopasowac jego potozenie. Wszystko to wy-
konamy w module Transform @. Ozdobnik
jest na swoim miejscu
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. efekt niemego kina

= Book Antiqua

Przyktadowy

napis

u Gabriola

Pvzyk{adowy napis

1 Teraz wystarczy zduplikowac ozdob-
nik trzy razy i odpowiednio go umie-
Sci¢ w rogach obramowania = Garamond
1 Tak jak w kroku 5
przy tworzeniu

ramki, tak i tutaj musimy
troche¢ zmniejszy¢ widocz-
n0s¢ ozdobnikow @ za po-

mocy Opacity 9.

1 Dla dodania jeszcze lepszego wraze-
nia, kazdy z ozdobnikow otrzymat  m Gill Sans Ultra Bold Condensed

efekt Shake @, przy domySlnych ustawie-
niach ruch wyglada dobrze.

Przykiadowy
[)
napis

Przyktadowy

napis

1. New Text[3] [Text]
Transform
Behaviors
Material

Geometry

= Mistral

Napisy dialogowe
Stworzenie napisOw jest najprostsza czescia
przy uzyskiwaniu efektu niemego kina.

Jest kilka czcionek wartych uwagi w Hit-
Film Express 12. Najlepiej pasujace do
stylistyki dawnego kina to:
+ Transform

O Anchor Point
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Po wyborze ulubionej czcionki w mo-
dule Text ® warto jeszcze podkrecic jej
wyglad. W tym celu w module Effects sicga-
Medin

Effects History *

Character

A Garamend

my po Neon Glow @. Efekt
jest za mocny Y. Musimy
zmniejszyC jego posSwiate
[, czyli Intensity, z warto-
5ci 0.8 do na przyktad 0.4

Na koniec nie mozemy
zapomnieC o efekcie
Shake, tylko tym razem
musimy nieznacznie zmie-

: Prgykiadowy

nic jego ustawienia @, Zeby litery nie trzesty

sie w tym samym rytmie co ozdobniki i szum
na filmie.

Jak korzystac¢ ze stworzonych efektow

Przechodzimy do modutu Editor - tam
mozemy dowolnie przenosi¢ wczesniej
utworzone kompozycje z modutu Media.
Trzeba pamietac o jednej zasadzie: wszelkie
zmiany w efektach i napisach wykonujemy
w tych wiasnie kompozycjach, nie w module
Editor, tutaj jedynie montujemy film, czyli do-
cinamy ujecia i tablice z tekstem i uktadamy
je w logiczna catosc.

W kolejnych kompozycjach uzywane byly
konkretne ujecia miasta, konia czy pociagu.

Przy przeciaganiu kompozycji na o§ czasu
w module Editor oczywiScie przeniesiemy
caty efekt wraz z tym konkretnym ujeciem.
By dowolnie podmieniac ujecia, wystarczy
je w tych kompozycjach przenieS¢ na sam
spod warstw, a warstwe na przyktad z mia-
stem wytaczyc ikona oka @.

Editor Kelory stary film * zanieczyszczenia mechaniczne X

@ 00:00:02:12
=
v
v
>

L & New Layer

e
® rade]
L d « kon.mpd [Media]

| vayer visibitie




. efekt niemego kina

Nieme kino a muzyka

N asz film nie zawiera rozmow ani innych
odgtosow, ale tak jak w starym kinie
obrazom moze towarzyszy¢ muzyka. 100 lat
temu muzyka grana na zywo stanowila tto
akcji filmu. Dzisiaj oczywiscie nie musimy
gracC, odtwarzajac film, mozemy dodac do
niego wybrany akompaniament.

Trzeba tylko przestrzega¢ dwoch zasad.
Pierwsza jest oczywista: muzyka w naszych
filmach zawsze powinna by¢ legalna. A druga
to: instrumentem, ktory najlepiej pasuje do
niemego kina, jest fortepian lub pianino.

W KS+ (www.ksplus.pl) znajdziemy doda-
tek do ksiazki - superpakiet darmowej

muzyki do bezplatnego wykorzystania
w produkcjach wideo. Bezptatna muzyke
znajdziemy tez na przyktad w darmowej bi-
bliotece utworéw z YouTube @. Zbiory YouTu-

be mozemy przeszukiwac¢ wedhug rodzajow
instrumentow, gatunkow, czasu trwania czy
nawet nastroju melodii. Nalezy wziaC pod
uwagge to, ze darmowa biblioteka YouTube
zostata zaprojektowana dla osob, ktore wia-
sne prace filmowe pokazuja wasnie na swo-
im kanale na YouTube. Wiecej informacji na
temat publikowania na YouTube znajdziemy
w ksiazce Jak zosta¢ youtuberem. Publikuj
i zarabiaj! dostepnej jako e-wydanie w KS+.

Biblioteka audio

Dezphatn muzyka

Kino grozy

fekty charakterystyczne dla

kina grozy, horrorow, filmow
straszydet przypominaja czesto te
omowione do tej pory na przykta-
dzie kina niemego. Dlatego jesli
mamy ochote stworzy¢ film, kt6-
ry straszy, najtatwiej bedzie nam
to zrobiC wiasnie po przeczytaniu
czeSci poswigconej efektom stare-
go kina. Jest jednak kilka waznych
kwestii, o ktorych trzeba pamietac.

Cechy charakterystyczne

u Spowolnienie czasu

Skupiajac si¢ na efektach filmowych, bardzo
tatwo jest uzyskac przez spowolnienie ruchu

postaci i obiektow efekt grozy w filmie. Ruch
jest wtedy nienaturalny - Swietny efekt do
pokazania czego$ niepokojacego. W Hit-
Film Express 12 wystarczy kliknac na uje-
cie prawym przyciskiem myszy, a nastepnie
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Blend Bl Hormal

Options L3 Add
S Transform b} color
Options Labal *|  Color Bumn
Transform speed/Duration. .. Color Dodge
Label Reset Darken
Speed/Duration... Select All Dilference
Remel Cll+R Dissolve
Select All Ctrl+A Divide
Cul Clrlx Exclusion
Copy Clrlsv Hard Light
Shiftsv Hue
d Scroll To Playhead ChrlrHome Lighten
. . . ﬁ Set To Contents P Luminosity
wybrac pozycje Speed/Duration @. W oknie,
ktore sie pojawi, zmniejszamy procentowa S ien A
warto$¢ predkosci ruchu na filmie @. Uzy- Mol Compostis et ikt ery
skujemy wtedy nastroj skupienia, dajemy ol CLENIIDRY | Satiration
widzowi do zrozumienia, ze dzieje si¢ teraz Link c
COS Waznego.
- - Nastepnie w module Controls, przy zazna-
Edit Speed/Duration .. . . .. .
czonym klipie, ktory jest wyzej, odszukujemy
Speed: DY = o menu Transform, a w nim Scale. Nieznacz-
Duration:  00:00:20:18 : nie podnosimy wartosc¢ Scale, na przykiad
do 107% @. Aby zobaczyC efekt, klikamy
Cancel ¢ prawym przyciskiem myszy na skopiowane

ujecie 1 z menu kontekstowego wybieramy
Blend, a nastepnie Screen @——————

[} Oj e

Podwojny kadr W HITFILMFXPRESS@  File Edit View Help
To jeden z najlatwiejszych

efektéw, ktél‘y jeanCZCé' Controls > Trimmer Audio Mixer >

nie pozwala ZI'Obié na Editor > czamy kot.mp4 [00:00:10:09] (Video)
widzu duze wrazenie. Wy- :I et

starczy zduplikowac za po- - [RE—_G

moca [aT}+[0] ujecie, ktcre |G-

znajduje si¢ na osi czasu, © Anchor Point

lub je skopiowac odpo- iti
wiednio skrotami [ai]+[C)
i potem [@]+[V). Kolejnym
krok1erp jest ustawienie jed- o
nego ujecia nad drugim @. [T,

Editor

X © 00:00:02:10 &5 PESGOOe
Tracks 00:00:05:00 00:00:10:00

*
b
ool
o ® Video?
+
",

@ Video 1
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efekt niemego kina

Efekt podwojnego kadru wyglada jak lekka T
poswiata @:

= Wzmocnione kolory

W module Effects wybieramy Levels Histo-

gram @. W module Controls w menu efektu
musimy w zaleznosci od edytowanego ujecia
poszuka¢ najlepszego rozwiazania @, wypro-
bowujac rézne ustawienia @———

Show All
¥ = Audio

[ Channel Levels
w [ Color Correction

E) Auto Levels

I@ Levels | listogram

¥ Effects
1 Leveb Hislogram
* Channels R

= Histogram

O Input Black
[0 input white
O Gamma

O Output Rlack
O output White

GE

L]
2N B —————
.
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= Nic nie widaé

Moze to nie jest najlepsze okreslenie tego efek-
tu, ale czasem jest tak, ze wrazenie jest tym
wicksze, im mniej widaC. W przypadku filmow
grozy niepokoj widza rosnie, gdy nie jest on
w stanie od razu oceniC, co widzi na ekranie.

Importujemy przyktadowe ujecie I, po

czym ukfadamy je na osi czasu. W module
Effects odnajdujemy Crush Blacks & Whites ®-
Przeciagamy efekt na plik wideo na osi czasu.

_Effuch X Media History X Text

bla

Shevwr All

Przechodzimy do

modutu Controls.
Tu w ustawieniach efek-
tu wystarczy znacznie
Ml zmnicjszyCwartosc White,
|l 2 zwickszyC wartoSC
Black ®. Detale wyraz-
nie znikaja, a czernie zy-
skuja na mocy @. Wzmoc-
niliSmy centrum kadru,
ale nie widzimy, co dzieje
si¢ z prawej strony kadru.

Flle Edit View Help

Audio Mixer X

:24:12] (Video)

h Blacks & Whiles

O Dlack
O white

RATUNKU, KOMPUTER SIE ZAWIESIL'

W tej wskazowce nie chodzi o to, co zrobi¢
z wylaczajgcym sie komputerem, ale o to,
co sie dzieje w takiej sytuacji z otwartym
projektem w HitFilm Express 12.
Program powinien automatycznie sam za-
pisac aktualny stan pracy.

Przy kolejnym uruchomieniu HitFilm
Express pojawi sie okno z pytaniem, czy
odzyskaé niespodziewanie zamkniety
projekt. Klikamy na 5.

Otworzy sie wtedy kolejne okno, w ktorym
mozemy nada¢ nazwe odzyskiwanemu
projektowi

Dlaczego program sam nie nadpisze
przywréconego projektu? Moze sie
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Marwa phiae | kino, nieme_2
faprz jako type | Hithilm Projects [.hip)

| A Uknyj foldery

zdarzyé¢, ze operacja odzyskiwania nie
przebiegnie pomysinie i odzyskany plik
bedzie uszkodzony.

Dlatego lepiej stworzy¢ drugi projekt
0 zmienionej nazwie. Jesli nie da sie pra-
cowac z przywréconym plikiem, zostanie
nam stary projekt na takim etapie, na
jakim sami zapisaliSmy go kombinacjg
klawiszy [1]+[5].




/mniejszamy Swiat
- efekt Tilt Shift

Kazdy z nas byt kiedys dzieckiem m
i lubit bawi¢ sie zabawkami. Dzieki “NAnzibri
temu poradnikowi zblizymy sie troche : :
do dzieciecych zabaw, efekt Tilt Shift
bowiem sprawia, ze obraz na filmie
wyglada jak miniaturowy, bajkowy Swiat.
Przeczytajmy, jak krok po kroku sprawic,
by obiekty na haszym wideo ulegty iluzji
miniaturyzacji

Co to jest Tilt Shift

ajemnicza nazwa efektu Tilt Shift niewiele

mo6wi. Pochodzi od nazwy specyficznego
rodzaju obiektywow do aparatéw @. Obiektyw
tego typu pozwala manipulowac perspektywa
za pomocy specjalnych
pokretet i dzigki temu
decydowac, co w kadrze
ma by¢ ostre, a co nie,
iw ten sposob osiagnac
efekt miniaturyzacji.
W wypadku filmu minia-
turowy Swiat mozemy
uzyskac, odpowiednio
ustawiajac ostrosc albo
raczej nieostroSc, czyli
rozmycie.

Fot. canon.pl
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Wybor odpowiedniego ujecia

Aby moc whasciwie symu-
lowac efekt miniaturyzaciji,
najlepiej wybrac ujecia, kto-

re zostaly nakrecone z go- B8

ry @, z tak zwanej perspek-

tywy ptasiej. Dlaczego? Po- §

niewaz zeby co$ mogto spra-
wiaC wrazenie miniatury
czy zabawki, powinno byc |
widoczne z gory - podobnie
jak jako dzieci patrzyliSmy
na ludziki z klockow wlasnie
7 gory - stad taki sposob na-
grywania jest najbardziej
odpowiedni.

Miniaturyzacja od A do Z V

Tworzymy nowy

projekt w HitFilm
Express 12
(F0D. W lewym, gor-
nym rogu okna pro-
gramu klikamy na
New i pozniej na OK
w oknie, ktore si¢ |
pojawi. Nastepnie im-

portujemy odpowied-

nie yjecie i tworzymy

z niego kompozycjc ;s =
na ktorej bedzie umiej- L:J";“‘j"

scowiony gotowy
efekt miniaturyzacji.

Nowa kompozycje ALY

nazwijmy na przykiad
efekt miniatury.

W module Ef-
fects odnajduje-
my efekt Lens Blur

Effects X

Hew

Import

Select All Ctri A
ClrlX
crb+C
cul+v
CtrbD

Remove

Hename

Reload

Open File Location....

Make Composite Shot

Fxport
Collapse All
P

y 00;00;44;19 @ 29.971ps, ster

[Layer only] ® i przeciagamy go na ujecie

wstalej kompozycji. Caty kadr filmu

jest nieostry @-

Musimy teraz wskazac¢ programo-
wi, w ktorych obszarach kadru ob-
raz ma byc ostry, reszta musi pozostac
rozmyta. Tworzac miniature, musimy
zawsze zdecydowac, ktore obiekty na

Media History X

- [} Blurs

wideo, ktore znajduje si¢ juz w nowo po-

F1 Lens Blur [Layer onty]
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zmniejszamy Swiat - efekt Tilt Shift

Composite Shot Properties

Match Timeline

Square Fixels (1.0)

filmie maja najwigckszy wptyw na wyglad
tego efektu. Nie jesteSmy w stanie sprawic,
by caty kadr wygladat jak makieta, musimy
niestety jego fragmenty zostawic rozmazane.
Tworzymy kolejna kompozycje za pomoca
skrotu [af)+[sift)+[N] i w oknie, ktore sie poja-
wi, zmieniamy nazwe na na przykiad mapa

ostrosci ®. Klikamy na przycisk OK.

W nowej kompozycji tworzymy

warstwe Plane @, zmieniamy na-

cfekt miniatury %
00;00;00;00

mapa ostrosci ¥

& © Mow Layer

1. mapa [Plane] ) Hore -

zwe na mapa i klikamy na OK. Przecia-
gamy tez pod nowa warstwe plik wideo
z modutu Media, z ktorego w kroku

Zapisz

Effects *

woluor gr

Shever All

* |2 Gradients 0L Fills
| 4-Paint Color Gradient
2 Color Gradient

* |5 Heying
3 Color Difference Key

Nastepnie w module Effects odnajduje-
my efekt Color Gradient @ i przeciagamy

utworzyliSmy pierwsza kompozycje.

Aby zobaczy¢ dziatanie mapy ostro-

Sci, musimy ustawiC mniej wiecej
potowe przezroczystoSci warstwy
mapa, tak aby tez byt widoczny nasz
klip wideo miasta. Na razie wyglada to
tak @. A kiedy w module Controls przy
opcji Opacity zmniejszymy wartoS¢ na
przyktad na 52, to podglad w progra-
mie bedzie przedstawiat taki widok @-
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go na warstwe mapa. W podgladzie pojawi-
ty si¢ jasniejsze i ciemniejsze dwie strefy @-
Za pomoca dwoch osobnych krzyzykow [Y
mozna manewrowac tymi dwiema strefami
jasnosci. Jasne obszary beda odpowiedzialne
za rozmycie, a tam, gdzie widac ciemniejsze
Swiatfo, bedzie ostry obraz. W naszym przy-
ktadowym filmie najlepiej jest uwypuklic
perspektywe na jezdzace samochody, a wiec
zostawiamy je ostre, reszta powinna byc roz-
myta. Finalnie beda wygladac jak mate za-
bawkowe autka.

Po odpowiednim przesunieciu krzyzy-

kow powinniSmy uzyskac taki rezultat @—

Jeszcze musimy zatroszczyc si¢ o gorna czese
filmu. W tym celu duplikujemy kombinacja

klawiszy [@1]+[D] efekt Color Gradient i prze-
suwamy krzyzyki tak, by jasne Swiatto zakry-
walo mniej wiecej potowe gornego fragmen-
tu kadru @. Bardzo wazne jest, by pilnowac,

na ktorym efekcie Color Gradient w danym
momencie pracujemy - wystarczy zwracac
uwage na podswietlenie. Gdy manipuluje-
my gorna czescia
kadru, podswiet-
lony jest pierwszy
Color Gradient

Widac, ze dobrze natozyliSmy jasne
i ciemne smugi gradientu, ktore wska-
zuja obszary ostroSci i rozmycia. Powraca-
my zatem do modutu Controls i tam przy
opcji Opacity zmieniamy wartosc na 100,
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zmniejszamy Swiat - efekt Tilt Shift

* Effects

~ & Lens Blur

0.00
0.00

1.00

W ustawieniach efektu, w pozycji Source
Layer z rozwijalnej listy wybieramy warstwe
7 nasza mapa ostrosci, czyli w tym wypadku
dzieki temu efekt bedzie natozony w 100 | mapa ostrosci. Ponizej w Source Channel
procentach widocznosci. Widac tez teraz | wybieramy Luminance @.

wyraznie, jak rozktadaja si¢ jasne i ciemne
obszary @: Efekt nie jest jeszcze catkiem do-
pracowany . Musimy sprawic, by
Powracamy do kompozycji efekt mi- | nieostrosc byla na dole i gorze kadru oraz
niatury i z modutu Media przeciagamy | zeby byla mocniejsza. W ustawieniach Lens
Blur w pozycji Focal Distance zmniejsza-
my warto$C z 50 do 0 @. Miniaturyzacja
jest juz prawie gotowa [Z1, ale warto jeszcze
wzmocniC nieostrosc. Aby to zrobiC, wystar-
czy przy pozycji Radius zwickszy¢ wartosc

Editor efekt miniatury * mapa ostrozei X

© 00;00;13;21 © New Layer

# B None
# B mNone
Controls * Trimmer * Audio Mixer *

L miniatury > miasto.mp4 [00;00;44;19]

kompozycj¢ mapa ostrosci doktadnie pod
warstwe miasto @. Klikamy na miasto
i przechodzimy do ustawien Lens Blur, kto-
re juz w 2. kroku natozylismy na klip wideo.

> Effects

2. mdpa sl

L uminance

= O Focal Distance
50

0.00 2 2 . H
B doSC znacznie, nawet ponad dwukrotnie

e B Efekt powinien wygladac tak [, inna klatka
O wuality L 7 filmu prezentuje si¢ tez tak [,
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1 W innym klipie, takze
przedstawiajacym pa-
norame miasta, efekt miniatury 5
wyglada tak [@. Wystarczyto
tylko troche zmienic potozenie
gradientow w kompozycji mapa
ostrosci 6.

Uwaga! Nie wszystkie ujecia wi-
deo da si¢ bez problemow pod- ¥
da¢ zabiegowi miniaturyzacji.
Czasami, jesli odlegtos¢ kamery
od nagrywanych obiektow jest
zbyt mala, efekt Tilt Shift moze
by¢ niezadowalajacy [3.

Zmiana potozenia obiektu \7
a efekt miniatury

Jesli mamy do dyspozycji w miar¢ jednostaj- miniatury z powodzeniem bedzie dziatat
ny ruch w ujeciu filmowym i obiekt, ktory — przez cata dtugosc filmu.

ma pozostac ostry, nie zmienia swego poto-  Sytuacja si¢ komplikuje, gdy obiekt zmienia
zenia wzgledem catego kadru, to nie mamy  polozenie i nagle przesuwa si¢ w strong za-
si¢ czym przejmowac. Raz ustawiony efekt mazanej czeSci kadru.
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zmniejszamy Swiat - efekt Tilt Shift

Zatozmy, ze w naszym przykladzie z mia-
stem dolny gradient jest potozony troche
wyzej. W poczatkowych sekundach filmu to
nie przeszkadza, jednak pozniej, jak kamera
zjezdza lekko w dot, jadace samochody na
trasie zaczynaja byC nieostre ®. Wchodzimy
w kompozycjc mapa ostrosci i odnajduje-
my na niej warstwe mapa. Jak pamietamy,
natozone sa na nia dwa efekty Color Gra-
dient. Jesli problem wystepuje w dolnych
rejonach kadru, to zaznaczamy drugi Color
Gradient i w rozwijalnym menu odszukuje-

*

Editor  afeke ministury X

L JT—
[

Talds miniaturs X

tak jak to zrobiliSmy we wczesniejszych
krokach, by podglad miasta mogt stuzyc jako
obraz referencyjny.

W opciji Start Point uruchamiamy pierw-

sza klatke kluczowa przy pozycji Posi-
tion (klikajac na pusty okrag) i przesuwamy
znacznikiem czasu na osi czasu w prawo,
tak aby znalezC moment, w ktorym kamera
przestaje schodzi¢ w dot. Wciskamy kombi-
nacje +, tym samym tworzac kolejna,
koficowa klatke kluczowa. W tym miejscu na

Layer *

M oAl 0

praki miniatura X mapa ostresel X

EDYCJA FILMOW EFEKTY SPECJALNE | POPRAWIANIE WIDEO

Jeszcze musimy zmniejszy¢ Opacity @————



Tl Trimmer X  Audio Mixer X podgladzie za pomoca krzyzyka mozemy
mapa ostrosdi > mapa [00;00;44:19] wyregulowa¢ gradient [Y. Po obejrzeniu
ujecia zobaczymy, jak gradient obniza sie
wraz z uptywem czasu klipu wideo.
b Layer ProperLies

Hasks Zwickszamy Opacity do wartosci 100
g Eflacts i powracamy do kompozycji efekt mi-
niatury, na ktorej odnajdziemy klip miasta.
Teraz miniatura jest widoczna, droga jest
D Opac RN ostra i razem z drzewami wyglada jak ma-
Q Anchor Point NI kicta @-

=]
15}

Color Granlient

tions ~ 1/2 v Q (46.5%) ~

Export | & 112
oozo0 © 174

Playback Quality P

- Paused Resolution #

Paused Quality »
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Kazdy szanujacy sie entuzjasta efektow
specjalnych powinien mie¢ w swoim
arsenale gotowe efekty Swietlne.

Zabawa kolorowym Swiattem jest kolejng
po Tilt Shift metodg na zwiekszenie

walorow filmu

Light Leaks ® to bardzo modny efekt
upiekszania kadru filmowego. Uzywa
si¢ go w teledyskach, Swietnie komponuje
si¢ z ujeciami z wakacji oraz w krajobrazach.
Light Leaks sa to liczne ruchome smugi
Swiatla, ktore przygotowane w odpowiedni
sposob nadaja filmowi nowoczesny i dyna-
miczny charakter.

Efekty Swietlne
Light Leaks

MNAJLEP S.’_\"C
MARZEDZI

UWAGA! Caty proces tworze-

nia efektu mozesz przesledzié

na swoim komputerze - na ptycie
dotaczonej do ksiazki znajdziesz
projekt, na ktorym jest ukoficzony
efekt Light Leaks w HitFilm Express
(patrz tez strony 103 - 104).

Light Leaks jest prostym efektem, ale jedno-
czes$nie bardzo oryginalnym dzigki temu, ze
moze miec bardzo wiele wariantow doSc fa-
twych do wygenerowania za pomocg kilku
klikniec. Przy odrobinie cierpliwosci i kre-
atywnoSci mozna stworzyc kilkadziesiat jego
odmian, ktore z powodzeniem beda nam
dtugo stuzyc jako ozdoba roznych projektow.
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Light Leaks od A do Z V

race nad efektem w programie HitFilm New Project Settings
Express standardowo za-
czynamy od utworzenia projektu. Editor  Rendering
Templ. 1080p Mull HD @ 25 fps

By otworzy¢ okno edycji filmu, w gornej Duration:  00:05:00:00
lewej czeSci okna klikamy na New.

Pokazuje si¢ okno zwyborem szablonow @: Width: 1920 pixels
Wybieramy odpowiadajace nam usta- e 1080 pixels

wienia (na przyktad rozdzielczos¢ Full HD
125 kl./9). Reszty opcji nie musimy zmieniac,
domyslne nastawy sa dobre. Klikamy na OK
i w ten sposob trafiamy do glownego okna A
HitFilm Express w wersji 12.

25
25

Square Pixels (1.0)

Sample Rate: 48000 Hz

Media Ctrl+Shift+0

@ Restore Defaules

Skrotem ([ar]+[stif)+[0] ® importujemy
film, ktory bedzie stuzyt nam za podktad
pod efekt.

f HitFilm Express M

Wracajac do efektu, w oknie Media za
pomoca skrotu [@]+[sii)+[A] @ tworzy-
my nowa warstwe, na ktorej osadzimy prze-
mieszczajace si¢ Swiatla. W oknie, ktore si¢
pojawi, mozemy dla porzadku zmieniC na-

Effects x i History =

& Import... »

®  Video1

posite shot Ctri+shift+N

Przeciagajac plik na o$ czasu, czasem Search in Proje

mozemy napotkac problem z niedopa- R — Pbne irishifeid
. L. . Arrange By: Name & uiou —— d
sowaniem @ wczesniej utworzonego przez - =
. oy . . morze.mp4
nas projektu z plikiem wideo. Chodzi o to,
ze w tym przypadku projekt zostat stworzo- - ; I oo

ny pod 25 kl./s, a zaimportowany film ma
30 kl./s. Program zawsze to wykryje i nas
o tym powiadomi. Takie niedopasowanie na
osi czasu na przyklad w przypadku klatkazu
moze skutkowac btednym wyswietlaniem
szybkosci wyrenderowanego filmu. Najlepiej
zaufac programowi i klikna¢ na YES @, by oS

czasu dopasowala si¢ do zaimportowanego
filmu. B New Folder [T Delete 1item(s)
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efekty Swietlne - Light Leaks

zwe z domyslnej New Plane 1 na na przykiad
smugi swiatla. (Celowo zostaly pominiete
polskie znaki, program nie obstuguje dobrze
jezyka polskiego; warto pamiegtac, by w pro-
gramach do edycji wideo nie uzywac pol-
skich znakow przy zapisywaniu projektow
czy nazywaniu poszczegolnych elementow,
poniewaz moze to powodowac problemy,
a w najgorszym wypadku utrate catego
projektu).
Odszukujemy w le-
R Fewinfa wym, gornym rogu
T e e sr Rl programu modut Controls
: i rozwijamy opcje Effects,
Sy Voend % po czym przy wyrazie
Type z rozwijalnego menu
Tak utworzong warstwe przeciaggamy na | wybieramy Smoke @-
0§ czasu. Od razu mozemy dopasowac Efects il Mol Histary. 3
dtugosc warstwy do zaimportowanego wczes- By e
niej ujecia, przytrzymujac lewy przycisk my-
szy na jej prawej krawedzi @- Show All
+ [3 360" Video
Na razie w oknie podgladu ® widac czarny £1360° Fractal Hobe
obraz, ktory generuje warstwa natozona R
na plik wideo. W module Effects w oknie ; E:::::‘E:e' =l
wyszukiwarki wpisujemy fra. Zobaczymy TE—
potrzebny efekt o nazwie Fractal Noise ®- D s e
Przeciagamy go mysza na warstwe smugi B/ Atomic Particle [Laver onki]
swiatla. Powinni$my zobaczyc taki widok El.

| fia
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Controls Trimmer * Audio Mixer

H:12] (Video)

Na ekranie podgladu charakterystyka
efektu wyraznie si¢ zmienita FJ. Przy opcji
Scale, ktora mozemy odnalez¢ w sekcji Trans-
form, podnosimy wartos¢ z domyslnej (150)
do duzej liczby, powyzej 800 ®. Pozbywamy

* [ransform
b Position
O Hotation

. 0x 0.0
Absolule: 0.0°

850.1 px

O Scale

si¢ tym samym widoku chmury. Potrzebujemy
dos¢ duzych, kulistych ksztattow, ktore beda
imitowac kolorowe smugi Swiatta rzucane na
film. W sekcji Sub Settings przy opcji Sub Le-
vels zmniejszamy suwakiem wartoSc z 10 na

mniejsza, w naszym przyktadzie na 1 @. Nasz

efekt zaczyna przypominac fale El.

w Sub Settings
O Sub Levels
O nfluence
O scale
O Rotation

1 W kolejnym kroku odnajdujemy

zestaw opcji z nazwa Appearance
i zwigkszamy nieznacznie wartoSC przy
Exposure oraz sporo zmniejszamy przy Off-
set @. Light Leaks zaczyna juz przypominac

efekt, o ktory nam chodzito E1.
- l‘-.FIFIE‘EF.!I'Il:E

b Color 2

O Exposure
O offset

1 Aby smugi nie byty statyczne, tylko

poruszaty si¢ po catym ujeciu, wy-
korzystamy do zaanimowania ruchu klatki
kluczowe. (Jak obstugiwac klatki kluczo-
we, mozna przeczytaCc w ksiazce dotycza-
cej edycji wideo - Biblioteczka Komputer
Swiata 3/2018 Nagrywanie i montaz filmow
- dostepnej na ksplus.pl). Upewniamy sig,
ze wskaznik czasu jest na samym poczatku
klipu na osi czasu. Odnajdujemy pod efektem
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efekty Swietlne - Light Leaks

Fractal Noise opcje Seed i klikamy na puste
kotko obok niej. Pojawienie si¢ w nim kropki
oznacza stworzenie pierwszej klatki kluczo-

wej @. Nastepnie ustawiamy znacznik czasu

50

na koncu klipu na osi czasu @ i tworzymy

smugi swiatla

morze.mpd &2

druga klatke kluczowa, jak wczesniej za po-
moca kropki lub skrétu [at]+[T). To bardzo
wazne, bo klatki kluczowe na poczatku i kon-
cu yjecia gwarantuja, ze efekt Light Leaks be-
dzie ruchomy przez caty czas trwania klipu.
Powracamy do pierwszej klatki kluczowej,
upewniamy sie, ze wartoSC przy Seed wy-
nosi 0 i przeskakujemy do ostatniej klatki.
Mozemy to wykonac na dwa sposoby: albo
za pomocq myszy, albo specjalnym przyci-

skiem @ znajdujacym si¢ nad pod-
gladem liniowym efektu. Usta-

wiamy wartoS¢ wieksza niz 0,
ale trzeba pamiegtac, ze im wigksza liczba,
tym szybszy bedzie ruch efektu. W na-
szym przyktadzie wybieramy wartosc 25 -
ruch jest ptynny, nie jest ani wolny, ani za
gwattowny.
1 Nadal jednak nie widzimy nic wi¢cej
procz czarnego ekranu poprzetyka-

nego jasnymi, ruchomymi punktami.
By to zmienic, klikamy prawym przy-
ciskiem myszy na warstwe smugi
swiatla na osi czasu i wybieramy
z rozwijalnego menu Blend opcje
Screen @. Efekt staje si¢ tak przezro-

czysty, ze wszystko, co bylo do tej
pory czarne, stato si¢ niewidoczne,
pozostaty jedynie jasne plamy. Nie
mozna jednak nazwac ich efektow-
nymi - biaty kolor nie jest zbyt widoczny
i rzadko nadaje si¢ do tego efektu.

¥ o Hormal

Add

Color

i

Divide

Fxelsion

Hard Light

Hue

Lighten

Luminosily

Mulliply
CirirM Overlay
Cirli Shitte D

screcn

Inlink Soft Light

Add to Export Queue

1 Wystarczy go jednak zmienic¢ za
pomoca dodatkowego efektu Hue
Colorize @, kt6ry naktadamy na warstwe
smugi swiatla. W ustawieniach Hue Co-
lorize jest widoczne pokretto, stuzy ono do
wyboru koloru. Mozemy nim kreci¢ wedtug

™ Effects
v [ Fractal Noise

O Seed
O Type

O interpolation
b Transform

b Sub

b Appear

» B Hue Colorize
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- Hue Colorize

- &
=

O Hue Strength [
.

O saturation
O Lightness

uznania. Gdy odpowiednio podkrecimy Sa-
turation @, spowoduje to lepsza widocznosc¢
wybranego koloru @. I tak oto stworzylismy
ruchomy Light Leaks - gdy odtwarzamy film,
w kazdej sekundzie plamy Swiatta przemiesz-
czajq si¢ 1 nigdy nie sa takie same @———

1 Efekt jednak nie jest do konca zado-

walajacy, smugi Swiatta s3 troche za
mate, bardziej przypominaja Slady ttustych
palcow niz przyjemne dla oka banki Swietl-
ne. Jest jednak na to bardzo prosty sposob:
wystarczy w efekcie Fractal Noise odnalez¢
opcje Transform (pod pozycja Position)
i zwiekszyc Scale - nawet do 1000, a w ko-
lejnym menu wyboru o nazwie Axis Scale

= Transform
* Position

O Rotation o 0.0
Absolute: 0.0°

O Scale

w Axis Scale

troche zwigkszyc obie wartosci X oraz Y o
Dodatkowo, dla wzmocnienia efektu mozna
zwiekszy¢ tez Offset w Appearance, wte-
dy smugi wyraznie zwicksza swa objetosc.
W kazdej chwili mozna tez zmieniC kolor

efektu @-

040

Med @ Editer

WAl -

51



. efekty Swietlne - Light Leaks

Sita Light Leaks jest jego bardzo tatwe mody-
fikowanie, wystarczy kilka zmian w powyz-
szych ustawieniach i efekt moze by¢ wigk-
szy, mniejszy, szybszy czy nawet bardziej lub

mniej widoczny.
Y zajmie nie

Stworzenie kilku wariantow
wigcej niz kilka chwil, a satysfakcja z uzycia
jedynego, niepowtarzalnego efektu jest wiele
warta.

Light Leaks jako przejscie v

pomiedzy ujeciami

muga Swiatla zaprezentowana powyzej
idealnie nadaje si¢ takze do dynamicz-
nego przejscia pomiedzy réznymi scenami.
Jest to zawsze bardzo efektowny dodatek i na

oAl > Options = 1/2 =

pewno zyska uznanie wsrod osob ogladaja-
cych nasze dzieto, zwlaszcza ze nie skorzy-
staliSmy z gotowca dostepnego w internecie.
Ustawiamy oba klipy obok siebie na osi czasu

00:38:14
& =

risty. mp4
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Trim

Controls X

» Clip Proparties
» Transform
¥ Fffects
¥ [ Fractal Noise

= [ Hue Colorize
O Hue

O Hue Stength
O saturation

@ Lightness

i dajemy nad ich stykiem dostownie sekun-
de warstwy z efektem Light Leaks. Nastep-
nie przechodzimy do Hue Colorize i w jego
ustawieniach szukamy opcji Lightness,
dzigki ktorej bedziemy mogli manipulowac
jasnoscia kolorowych smug. Do tego celu wy-
korzystamy ponownie klatki kluczowe. Wy-
starczy zaczac od wartoSci 0 Lightness na

Options ~ 1/2 = Q (53.

H 4l >
@  Meters X

LN IR N A Export +
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M HAer ¢H OGSO

Wy

=0

-
Ox 1690
Absolute: 269.0°
L 100.0 %
- 100.0

6.0

poczatku gotowej warstwy z Light Leaks. Po-
tem dokfadnie w punkcie styku obu plikow
wideo trzeba da¢ wysoka wartoSc jasnosci,
na przyktad 88, i na koncu warstwy zdecy-
dowanie ja zmniejszy¢, niekoniecznie do 0.
Podglad liniowy w module Controls powinien
wyglada¢ mniej wiecej tak @. Samo przejscie
zaczyna i kofczy sie tak: 1, F, E1 3.




efekty Swietlne - Light Leaks

Wyrenderowanie gotowego efektu

H itFilm Express w wersji 12 oraz inne
programy tego typu pozwalajg nie tyl-
ko naktadac pewne efekty specjalne na film,
umozliwiaja takze wygenerowanie samego
efektu, tak by mozna bylo pozniej szybko

Za pomoca klawiszy (1] oraz [0] wyzna-
czamy na osi czasu poczatek i koniec
fragmentu @, ktory chcemy wygenerowac.
Klikamy prawym przyciskiem myszy na
warstwe z efektem i wybieramy Add to
Export Queue (co oznacza: dodaj do kolejki
eksportowania).
z niego skorzystac bez potrzeby przecho-
dzenia ponownie przez zmudny proces jego
tworzenia.
Video 7 The object(s) have been added to the Export Queue.
Aby wyodrebnic sama warstwe
Video 1 ze smugami Swiatta od klipu @;
wystarczy klikna¢ na ikone oka
PPl i glosnika @ przy warstwach z fil- PR .o Edting
mem i dzwigkiem, tym samym wyta-
uiogl czamy ich widocznos¢ dla programu.

Please switch to the Dxport screen to begin exporting.

O Remember my choice and do not show this again

W HITFILMEXPRESSE < File Edit View Help Hghtloaks®

Project
Default Prosot:  YouTube 1080p HD
n Tk Mame Framerate
B User Prosets
Editor (1920 080 @ 30 fps) 00:00:00:00  00:00:31:10  00:00:31:10 =5 Bulle-n Prosets

B voulube 2160p UHD TBL0XI160 From Source
) YouTube 1080p MD 19201080 From Source
F Vimeo 1080p HD 19201080 From Source
El uncomgre...th Alpha .avi From Source From Source
) PG Sequ.th Alpha Image Sequence From Soerce  From Source
[} PNG Saquence Image Sequence From Soarce  From Source
[ Godro CLit (MOV)  .mov From Sowrce  From Source
[ Geiro Ciha L From Sowroe  From Source
[ Facebook 720p HD .6 1280720 From Source
) Apple iPad & iPhone 19201080 From Source
Diwe B AAC Audity (MP4) .

Mame Format Preset Duration Output

Uightleak_ 00;31;12) .mpd VouTuba 1080p HD  + 00:0..1:17 Ex\surowka wid

© MNew Freset te Preset(s 11 preset(s)

Preview

® Remove Task(s] ~ Remcve Finished Task(s) P Start Exporting
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W oknie, ktore si¢ pokaze A,

klikamy na Go to Export, po
czym program przeniesie nas do
okna eksportu B. W nim mozemy
wybrac format filmu oraz miej-
sce zapisania gotowego filmu czy
efektu.

Na koniec wystarczy wcisnac %
Start Exporting € i Light
Leaks jest gotowy. Po wyrendero-

00:01:30:09
T [ =]

Uptions = 1/2 = Q (2

H oAl >

@  Meters %

waniu importujemy go tak samo
jak zwykte wideo i naktadamy na
inny film @, pamietajac tylko, by
w opcji Blend wybrac Screen.

OO 215200

LA R R R N

[l Export

DAY 45200 OO0

(i |c|:|:u

smngn_rprwbr.mpﬂl;

pieprz.mp4 &5

pleprz.mpd &2

KILKA SEOW 0 ZAPISYWANIU PROJEKTU

WykonaliSmy kawat Swietnej pracy, stwo-
rzyliSmy efekt, ktory ma kilkanascie lub
wiecej krokow - jak sie zastanowimy, to
szkoda czasu, by caty ten proces za jaki$
czas wykonywac od nowa.

Dlatego profesjonalisci tworza konkretny
jeden efekt w jednym projekcie , zapisuja
go i trzymaja w osobnym folderze razem
z niezbednymi surowka-
mi (jesli akurat takie sg
potrzebne). Do takiego
wzorcowego projektu
nie warto juz dodawac
innych efektow ani go
rozbudowywac. Predzej
czy pozniej na pewno
W HITFILM EXPRESS @

Controls X Audio Mixer X
Editor » smugh swiatla [00:00:31:12] [Vidwa)

Ten komputer

File Edit View Help

Trimmer

Archiwum (F)

okaze sie, ze chcemy uzyé na przyktad
efektu Swietinego w nowym filmie z waka-
cji. Bez osobno zapisanego, wzorcowego
projektu z Light Leaks bedziemy musieli
wroci¢ do wideo, w ktorym juz go kiedys
uzyliSmy, niezbedne bedzie usuniecie
starych uje¢ wideo, na miejsce ktorych
bedziemy podktada¢ nowe nagrania. A to
spowoduje batagan
w folderach i w sa-
mym projekcie. Na
przyktad po roku
nikt nie jest w stanie
przypomniec sobie
szczegotow ustawien
plikbw w programie.

projekty_efekty

lightleaks2

Hghtisaks™

AR TN N

D 00:00:19:04 |
Se. oo -s:v:l

T 1 = 00030000
¥ Clip Propenties L
» Transform
v Eitacts
b B Fractal Mok

v e Colorize

EDYCJA FILMOW EFEKTY SPECJALNE | POPRAWIANIE WIDEO 55




Piekne szumy,
czyli efekt Glitch

MNAJLEP S!_\"C
NARZEDZI

Znieksztatcenia, artefakty, szumy i inne

zanieczyszczenia w W|ekszosc_:| sy_tuacn UWAGAT Caly proces tworze-

przyprawiajg filmowca o palpitacje serca. [ fe b
W tym rozdziale jednak poznamy triki, swoim komputerze - na phycie

. . . . . dotaczonej do ksiazki znajdziesz

jak umiejetnie skorzystac z cyfrowego projekt, na ktorym jest ukoriczony

szumu tak, aby nadac filmowi efekt Glitch w HitFilm Express
: tr2tez strony 103 - 104).
niepowtarzalny charakter e — :

Co to jest Glitch

fowo glitch mozna przettuma-

czyC na polski jako usterka.
Efekt chwilowego szumu cyfrowe-
go bardzo dobrze komponuje si¢ na
przyktad z nagranymi filmami z gier
lub ujeciami sprzetu elektroniczne-
g0, kiedy chcemy uwypuklic jakis
moment. Czasem zartobliwie mowi
si¢, ze jesli film jest nudny, nuzacy,
pomoga mu drobne efekty specjal- |
ne. Na pewno zalicza si¢ do nich
efekt Glitch.
Wiele efektow specjalnych nie ma
tylko jednego wariantu, tak tez jest
z Glitchem - prawdopodobnie ist-
nieje niezliczona ilos¢ jego wariacji.
W tym poradniku zaprezentowane
zostana dwie najczesciej spotykane
i najbardziej efektowne wersje tego
efektu oraz jeden bonus.
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Tworzymy efekt cyfrowego szumu

Aby rozpoczac, tworzymy nowy projekt

za pomoca przycisku New na ekranie
powitalnym HitFilm Express (CITETIATTD).
W lewym, dolnym rogu programu odszu-
kujemy modut Media i klikamy na zielony
krzyzyk z napisem New, by utworzy¢ nowa
kompozycje. Mozemy to samo zrobiC skrotem
W+W+@ W oknie, ktore sie pojawi, mo-
zemy zmieniC nazwe w polu Name. Warto tez
skrocic troche czas trwania tej kompozycji -
z 30 sekund na przykfad do 10 sekund @-
Potwierdzamy wstepne nastawy, klikajac na
OK. Efektu Glitch nie nalezy naduzywac, jego
nadmiar nie przyniesie dobrych rezultatow.
Z drugiej strony, zawsze mozemy wydtuzyc
kompozycje, jesli uznamy to za stosowne, kli-
kajac na nia w module Media prawym przy-
ciskiem myszy, a nastepnie na Properties ®-

& Import.. M o pander

Amange By:

W module nowo utworzonej kompozycji

o nazwie Kompozycja Glitch podobnie
jak przed chwila klikamy na zielony krzyzyk,
by utworzy¢ nowa warstwe Plane. To samo
osiagniemy, naciskajac skrot [arJ+[ait J+[A]. Na-
zywamy dla porzadku warstwe na przyktad
szum i upewniamy sie, ze jej kolor to czarny @.

Plane Properties »

MName: | s7um

Plane

Width: 1920 © I Match Timeline

Height: 1080

Aspect Rativ:  Square Pixels (1.0)

Cedor: 2 Hmm

Composite Shot Properties

Name: | [ Fomporyejates

1080p Full HD @ 25 fps -

Standard

1520 - Match Timeline

1080

o 48000 Hz

Nastepnie w module Effects wybieramy

efekt Fractal Noise i przeciagamy go
mysza na warstwe szum. Light Leaks, kto-
ry zostat obszernie opisany w poprzednim
rozdziale, takze za podstawe miat Fractal
Noise. To bardzo powszechny i Swietny
obraz stuzacy za podstawe wielu efektow
specjalnych. W ustawieniach Fractal Noise,

Controls > Trimmer Audio Mixer

ktore mozemy odnalez¢ w module Controls,
zmieniamy opcje w Type na Wood oraz w In-

terpolation na Block . Efekt powinien wy-
gladac tak
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piekne szumy, czyli efekt Glitch

Za pomocy klatek kluczowych na poczat-
ku i koficu warstwy szum musimy zaani-
mowac jej ruch. W tym celu klikamy na puste

kotko przy nazwie Seed @ (wskaZnik czasu na
osi czasu ustawiony na poczatku warstwy),
upewniamy si¢, ze wartosc to 0 i przecho-
dzimy na koniec warstwy szum. Tam Seed
ustawiamy na przyktad na 31. Jesli odtworzy-
my szum, zobaczymy, ze szum cyfrowy ozyt
i porusza si¢ jednostajnym ruchem.

Zalezy nam, by ten ruch byt jak najbar-

dziej nieprzewidywalny i przypadkowy,
tak zeby zamarkowac dzialanie prawdziwego
szumu. Wracamy na poczatek warstwy na
osi czasu i w menu Transform znajdujacym
sic w efekcie Fractal Noise manewrujemy
skala tak, zeby nasz szum czasem si¢ powick-
szat, a za chwile btyskawicznie si¢ zmniej-
szal. Przy Scale klikamy na pusta kropke -
pierwsza klatka kluczowa zostata utworzona.
Teraz co kilka klatek na osi czasu zmieniamy
warto$¢ skali catkowicie dowolnie, raz pod-
noszac wartoSc do liczby trzycyfrowej, a raz
zmniejszajac ja, na przykiad do 94 @. Aby

uniknac zmudnego zmieniania skali co kilka
klatek, czyli w przeliczeniu czeSciej niz co
sekunde (na poczatku tworzenia projektu
ustawilismy 25 klatek na sekunde, co zna-
czy, ze 25 klatek mieSci si¢ w jednej sekun-
dzie filmu), wystarczy zaznaczyC wszystkie
klatki, ktore juz stworzylismy, i skopiowac je,

o o.o
94.0px ¥

KAl » O

smeoseelr I

a nastepnie wklejac je jedne po drugich na
osi czasu az do konca warstwy @———

Zaznaczamy teraz wszystkie klatki klu-

czowe utworzone przy Scale i klikamy
na kwadracik nad osia czasu ®. Wszystkie
klatki zmieniaja ksztalt z rombow na kwa-

L R X N

Comver Lsetec ted keylrame(s) o Comtant [

@F

draty. Znaczy to, ze przejscia pomiedzy po-
szczegOlnymi klatkami kluczowymi nie sa
ptynne, tylko state. Skala zmienia wartosc,
dopiero kiedy wskaznik czasu najedzie na
konkretne miejsce na osi czasu.

DomySlnie czgsto jest tak, ze wartoSci
pomiedzy dwiema klatkami kluczowymi
zmieniaja si¢ rosngco albo malejaco. Gdy
odtworzymy efekt na tym etapie, zauwazy-
my wiasnie, ze szum nie dos¢, ze si¢ rusza,

* & & 400 * @&
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chaotycznie @.

to jeszcze przybliza

i oddala si¢ bardzo

Tu nalezy zauwazyc¢, ze prac¢ nad samym
efektem Glitch przeprowadzalismy jak dotad
w jednej kompozycji (Kompozycja Glitch),
jednak jej ostateczny efekt bedziemy nakfa-
da¢ w nowej kompozycji, na potrzeby przy-
kfadu nazwanej wiasnie efekt ostateczny.
Wcale nie jest to - jak mogtoby si¢ wydawac
- niepotrzebna komplikacja. Gdy efekty sa
bardzo ztozone i pracochtonne, korzystanie
z osobnych kompozycji czesto moze rato-
wac skore. W takim wypadku jesli chcemy
zmienic cos w samym efekcie, wystarczy, ze

W analogiczny sposob postepujemy w kompozycji z tym efektem natozymy nowe

z opcja Axis Scale oraz Position (obie
odnajdziemy pod efektem Fractal Noise).
Bardzo wazne jest, by wartosci
zmienialy si¢ doS¢ znaczaco, wte- .
dy szum bedzie wygladat lepiej. Nl
Po natozeniu wszystkich klatek
kluczowych zwiazanych z ru-
chem szumu 0§ czasu powinna trans
wyglada¢ mniej wiecej tak

O Type

Praca zostala wykonana

w polowie, mozemy zaim-
portowac potrzebne pliki wi-
deo, na ktore bedziemy apliko-
wac efekt Glitch.

EDYCJA FILMOW EFEKTY SPECJALNE | POPRAWIANIE WIDEO 59

wartoSci. GdybySmy jednak tworzyli efekt
i pozniej importowali pliki Zrodtowe na tej

Kompozycia Glitch >

0 New Layer

Wood

O Interpalation

5.0 -259.0

0.0

722.0 px

91.0 %
1M.0%




piekne szumy, czyli efekt Glitch

Hew
Import
sclect All Crl+A
ClrkeX

Ctrl+C.

Duplicate

Remove

Rename

Reload

Open File Location. ..

Make Compaosite Shot

Pre-Render

Export

palrmy. mpd

1920 1080 piels
gy § DOGO0:0;17 i 79.970ms, slenen  4A000H:

samej kompozycji, po jakims$ czasie mogliby-
Smy si¢ pogubic.

A jak sprawi¢, by dzialanie efektu z jednej
kompozycji wptywato na inna kompozycje?
To bardzo proste: w module Media znajdzie-
my wszystkie kompozycje, jakie do tej pory
stworzylismy, wiec tak samo jak inne pliki
wideo, taki plik symbolizujacy jedna kompo-
zycje po prostu przeciagamy w odpowiednie
miejsce na 0§ czasu.

Klikamy prawym przyciskiem myszy na gtow-
ny plik wideo, do ktorego chcemy zaapliko-
wac Glitch. W podrecz-

¥ & Hormal

Add

| e
Oplions
Color

Farent Color Burn

]
Dimension ]
»
»

Hew Effect Color Dodge

Speed/Duration Darken

Transterm Difference

Label
Divide
Exchrsion
Hard Light
Hue
Lighten
Luminesity

e Layer(s) To PMayhead Madtiply

Slice Selected Layer{s)  Ctrb+Shift-D Owverlay

Add to Export Queue Saturation
Resel

Remaove

Rename

Pree Rencler

L Praperties
1. Kempozycja Glitch | Composite) & wa
2. pakmy.mp4 [Media] # B Hone

szyc sie gotowym efektem Glitch. Do kom-
pozycji efekt ostateczny dodajemy kom-
pozycjc Kompozycja Glitch, tak aby byla
warstwa nad plikiem wideo, a nastepnie
prawym przyciskiem myszy wywotuje-
my na niej menu, z ktorego wybieramy

Blend i potem Screen @. Jeden z kadrow ta-
kiego klipu z efektem szumu wyglada wtedy
tak @——

nym menu wybieramy
opcje Make Composite
Shot ®. W oknie, ktore
sie otworzy, mozemy
zmieni¢ nazwe na przy-
kiad na efekt ostatecz-
ny, reszta ustawien jest
prawidtowa.

Na tym etapie pracy
pojawia si¢ pokusa,
by juz teraz zakonczyc
tworzenie projektu i cie-
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Editor Kompozycja Glitch efekt ostateczny X

ch [Composite] #
2. palmy.mp4 [Media] ,
3. palmy.mp4 [Media] ,

Efekt nie jest jednak doskonaty,

poniewaz jesli si¢ przyjrzymy, to
wida¢ w wielu punktach w kadrze biate
prostokaty. Nie wyglada to dobrze, dlatego
skrotem [a@r]+[Z) cofamy kilka krokéw i do
zaimportowanego pliku palmy i kompozy-
cji Kompozycja Glitch duplikujemy wi-
deo palmy 6.
Duplikacje pli-
kow wykonu-
jemy standar-

Effects X

Media Hiztory
matt

Show All

dowo skrotami ST

+ iako ko- = [5 Mmatte Enhancement
. . R Matte Cl

pivj i + ja- eaner

ko wklej.

Set Matte [Layer only] ® i przeciaga-
my go na warstwe, ktora przed chwila zdu-
plikowalismy, czyli Srodkowe palmy. W usta-

Editor efekt ostateczny x Kempozycja Glitech *

S New Layer

Glitch [Composite] # B Hone
i # B None

100.0 %

0.0 0.0

0.0 0.0
O Scale % 123.0%
O Rotation ox

O invert

wieniach Set Matte zmieniamy tylko dwie
rzeczy: w punkcie Source Layer wybieramy
nasza kompozycje z efektem, w tym przypad-
ku Kompozycja Glitch, oraz w opcji Matte
Source dajemy Lightness @-

Nastepnie
przechodzi-

my do osi czasu
i w panelu usta-
wien warstw usu-
wamy zaznacze-
nie z ikony oka
przy warstwic Kompozycja Glitch
[Composite]. Bez obaw, wylaczenie
i | widocznoSci tej warstwy niczego zle-

2 | go nie sprawi, efekt bedzie zapewnio-

ny przez Set Matte. Aby aktywowac
dziatanie Set Matte, wystarczy tylko
zwigkszyC warto$C Scale @ Srodko-
wej warstwy palmy. Pierwsza wersja
efektu Glitch jest gotowa ®. Zauwaz-

my, ze manipulujac wartoSciami na

skali, mozemy otrzymac przerézne
warianty tytutowego efektu. Na przy-

ktad taki obraz otrzymamy przy skali

179
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piekne szumy, czyli efekt Glitch

To jednak nie koniec pracy. Teraz

cyfrowy szum dziala w catym wi-
deo palmy, a chcemy, by pojawiat si¢ tylko
na chwile i znikat. Jak zawsze w takim celu,
skorzystamy z dziatania klatek kluczowych.
Upewniamy sig, ze znacz-
nik czasu jest na poczatku
osi czasu @ i ze mamy za-
znaczony Srodkowy plik
palmy. W opcji Transform
odszukujemy Opacity (nie-
przezroczystosc) i klikamy
obok na puste kotko. W miejscu pierwszej
klatki kluczowej ustawiamy wartoS¢ 0 @—
- nie chcemy, by efekt uruchomit si¢ od razu.

WAy ©

ok $udeee

ywmpd [Media]  # B None

od nas zalezy, w ktorym momencie efekt ma
si¢ skonczy¢ - wystarczy, ze stworzymy klat-
ke kluczowa z wartoscia 0 przy ustawieniu
Opacity.

Przemieszczamy si¢ kilka sekund do przodu

i skrotem (@t J+([T) tworzymy kolejna klatke Na koniec przeksztatcamy klatki
kluczowa, nadal wartos¢ w Opacity powin- kluczowe z rombow w kwadraty @—
na mie¢ 0. Teraz przesuwamy si¢ do przodu  dzieki czemu efekt jest staty (nie jest to nie-

o dostownie kilka klatek i tworzymy kolejng ~ zbedne, warto poeksperymentowac z wigk-
klatke kluczowa. W tym miejscu dajemy wyz-  szoScia ustawien, tak aby odnalezC rezultat,
sza warto$C Opacity, na przykiad 80. Tylko  ktory bedzie nam odpowiadal).

Hew

Glitch z rozwarstwieniem 77 &=
kolorow

ariant Glitch z czystym cyfrowym nie pomieszaly, warto
szumem jest gotowy. Mozemy teraz  zduplikowac cata kom-
przejs¢ do tworzenia jego bardziej zaawan-  pozycjc efekt ostatecz- | i
sowanej formy - szumu z efektem rozwar-  my. Duplikacje plikow | [k
stwienia kolorow na krawedziach obiektow ~ w programie HitFilm | [k
znajdujacych sie na wideo. Uwaga! Ta wska-  Express 12 mozemy wy-
zOowka jest kontynuacja poprzedniej. konac takze za pomoca
jednego skrotu [dr]+(0] @

Po wykonaniu krok6w z poprzed- Dla porzadku zmienia-

niej porady kontynuujemy przygo- my nazwe nowej kom-

towywanie efektu. Aby oba warianty sie  pozycji na przykiad na [[iiked

Export
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Editor efekt ostateczny = Kompozycja Glitch * gliteh kolory =

00;00;02;20 B New |l ayer . |

Glitch kolory i klikamy na nia
dwa razy. Nowa zakladka nad|
osia czasu z nowa kompozycja
jest juz widoczna @———

Zostawiamy pierwsza liczbe bez zmian,
Dodajemy trzy nowe warstwy (na-  a pozostale dwie zamieniamy na zera @———
ciskajac skrot [ar)+[aJ+([G) albo kli- W podgladzie powinnismy miec taki widok @.
Mozemy jeszcze dla zwiekszenia wraze-
R nia czerwonego koloru podnie$¢ wartoS¢
T |~ 50 procent do na _przykl.ad 80 procent
R w opcji Amount to Tint. Klikamy prawym
R przyciskiem myszy na warstwe czerwo-
ny i w menu Blend wybieramy Lighten &——

4+ © New layer

kajac na zielony krzyzyk obok osi cza-
su i wybierajac Grade @), na ktorych
umiescimy osobno kolor czerwony,
zielony i niebieski (jak wiadomo, s3 to
barwy podstawowe). Dobor tych ko-
lorow gwarantuje, ze wariant ten be-
dzie najbardziej widoczny na filmie.
Znowu, dla porzadku warto odmien-
nie nazwac te trzy nowo powstate war-
stwy, na przyktad czerwony, zielony
i niebieski.

Siggamy do modutu Effects i od- | wormal
najdujemy w nim dwie opcje: Tint i Add

oraz Shake ®. Przeciagamy po kolei kaz-

Colar Burn

Kompozycja Glitch

Color Dodge

@ New Layer

dy z tych efektow na warstwe czerwony.
Nastepnie w module Controls otwieramy
na poczatek efekt Tint. W opcji Map White
To ® znajduja si¢ trzy liczby, kazda to 255,
symbolizuja one odpowiednio kolory pod-
stawowe (czerwony, zielony, niebieski).

* Effects
* B Tint

efekt ostal

© Rrightmess used Lurningsity

O Map Black To
O map white 1o
O Amount to Tint
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64

piekne szumy, czyli efekt Glitch

Aplikacja czerwonego koloru, ktory roz-
warstwia si¢ przy krawedziach, dokonata -
sie z sukcesem @- O Amount
* Speed
0 Sewed
O smouth

Analogicznie postepujemy z zielo-
nym kolorem, z wyjatkiem dwoch
ustawien. W wypadku koloru zielonego na-
lezy pozostawicC srodkowa liczbe 255, a po-
zostale zamienic na zera. Dodatkowo trzeba
.. .. . P O Tilt Shake
zmieniC ustawienia opcji Shake. Tutaj juz nie ', P
ma jednej dobrej rady, trzeba po prostu spra- b Motion Blur
wic, by wartosci opcji Individual Controls b wrap
r6znity sie od analogicznych ustawiefi przy [ .
kolorze czerwonym. Co nam to daje? Kolory g e Lompiosthy
nie nachodza na siebie i efekt wstrzasow moze B v
przebiega¢ w troche innych miejscach I O Amount Lo Tint




Na koniec dajemy Lighten na war-
stwe zielony. Pozostaje tylko ustawic
ostatni kolor - niebieski. W Tint zostawiamy
trzecia liczbe 255, pierwsze dwie zamieniamy
na zera. Szybkie zmiany ustawien w Shake
i mamy gotowy efekt szumu cyfrowego z roz-

warstwieniem kolorow @-

Jesli nie chcemy, by ten efekt byt

obecny przez caly czas trwania klipu,
wystarczy przycia¢ odpowiednia warstwe lub
warstwy z kolorami. Klawisz [(] odpowiada
cigciu, mozemy tez przyciaC warstwe, przy-
trzymujac jedna z krawedzi danej warstwy
i przesuwajac ja tak, by skrocic czas efektu °.

ZmieniliSmy warstwe wizualna, ale
to, co styszymy, tez ma duze znacze-
nie dla odbioru efektéw specjalnych. Wystar-
czy podiozyc plik dzwickowy, na ktorym jest
nagrane skrzeczenie, szum, jakie$ trzaski czy
specyficzny szum @ z radia, kiedy szuka stacji.

Dodanie takich dzwickow dopetni stworzony
przez nas efekt.
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piekne szumy, czyli efekt Glitch

Fitry

Glitch na skroty [l B=

% Favoite | 21 Weka | [ Diwik

¥ [_] Audio Light Visuakzation

testmpd

nny typ efektu Glitch znajdziemy w bar-

dzo prostym, ale ciagle rozwijanym progra-
mie Shotcut 32./64-BIT/ e
PORTABLE) ®. i e

[ 1B Expanental

[ Audio Wavetorm Visuakzation

Uruchomienie tego efektu jest dziecinnie DJ8ur: Gaussian
proste, potrzebujemy do tego jedynie za- 1 Low Pass
importowac potrzebny klip wideo ) Chromatiod
[l chroma key: Advanced
[ Chroma Key: Simple
[ crop: arde
[ Crop: Rectangle
[ crop: sourca
[ Distort
CHe
[ litch
Clend

#*  [Clihefightness/Satration

Nastepnie w module Filtry odnajduje- | puGmpeGm—y
my Glitch ®. Wydawac by si¢ moglo, ze
w efekcie niewiele jest do zmiany, poniewaz
sa tylko cztery opcje do manipulacji @. Kilka
szybkich zmian wartosci i mozemy uzyskac
taki EN albo bardziej ekspresyjny rezultat 1.

Czestotliwost |

Bhuck heighil.

Shiftintensity |

Color Intensity [

dUuu
EEEED

¥Rl t=rvEfledd ] —=

e | e
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Shotcut - efekty warte uwagi

programie Shotcut warto tez poznac
kilka efektow, ktorych wspolna cecha
jest to, ze sa bardzo tatwe i mozna je szybko
whaczyC. Wszystkie efekty znajdziemy w sek-

ptak2.mpd

cji Filtry, nastepnie klikamy na Wideo ®.7a
ujecie referencyjne stuzyC bedzie nam jedna

Efekt Distort
Filtr, ktory powoduje, ze obiekty na filmie
wydaja si¢ falowac @, efekt mozna poréwnac

RGB Shift

Efekt @ podobny do tego, ktory wykonalismy
w programie HitFilm Express (Glitch z efek-
tem rozwarstwienia kolorow). Roznica pole-
ga na tym, ze tutaj nie mamy wielkiego pola
manewru, jesli chodzi o ustawienia.

Grid
Bardzo ciekawy efekt, dzi¢ki ktoremu mo-

zemy dowolnie ® zmultiplikowac ujecie




Teal and Orange:
niebiesko-
-pomaranczowe
filmy

Koloryzacja filmowa to temat rzeka. W tym rozdziale poznamy
szybki i bardzo popularny efekt, ktory szczegolnie uatrakcyjnia
ujecia z cztowiekiem w roli gtéwnej. Nauczymy sie, w jaki sposob
sprawic, by nasze filmy byty ciekawe dla ludzkiego oka
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Teal and Orange - teoria

laczego Teal and Orange jest tak lubia-

ny, popularny i efektowny? Zasada, kto-
ra rzgdzi tym sposobem koloryzacji ludzkiej
postaci na filmie, jest prosta: gdy zestawiamy
przeciwstawne barwy, sa one lepiej widocz-
ne od innych par kolorystycznych. A jaki to
ma zwiazek akurat z dwoma kolorami tego
efektu, pomaranczowym i jasnoniebieskim?
Gdybysmy przeanalizowali wszystkie tony
koloréw ludzkiej skory, wszystkie one mie-
Scityby si¢ wlasnie w tonacji czerwono-po-

maranczowej. Pomaraniczowy kolor @ jest  niebieski @:

Jasnoniebieski i pomaranczowy

w praktyce

fekt Teal and Orange jesteSmy w stanie

natozy¢ w kazdym programie, ktory obstu-
guje rozbudowane ustawienia kolorystyczne.
Na potrzeby tego poradnika wykorzystamy
najlepsze narzedzie do edycji barwnej filmow -
DaVinci Resolve 15 (). Podstawy korzysta-
nia z tego programu zostaty omowione w ksiaz-
ce Nagrywanie i montaz filméw. Poradnik
nie tylko dla poczatkujacych (jest dostepna
jako e-wydanie w KS+ - www.ksplus.pl, a jako
wydanie papierowe w Literia.pl).

Za pomoca kombinacji klawiszy [a]+1]

importujemy ujecie, na ktorym chcemy
przeprowadzi¢ kolo-
ryzacje z dominantg
koloréw niebieskiego
i pomarafnczowego.
Wazna uwaga! Efekt
bedzie najlepiej wi-
doczny na ujeciach, |
ktore nagrywane sa |
w neutralnych usta-
wieniach saturacji,
kontrastu i czarnych
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tutaj kluczowy. A jego doktadnym przeci-

wienstwem na wykresie kotowym jest kolor

©

fragmentow. Nagrywanie w takich wypranych
kolorach @ gwarantuje lepsza obrobke kolory-
styczng, na pierwszy rzut oka obraz wydaje sie
zty, ale w wypadku programow graficznych
takie kolory poddaja si¢ lepiej modyfikacjom.

01:00:01:08

Przeciagamy zaimportowane ujecie na o$

czasu @, nastepnie klikamy na przycisk @—
ktory przeniesie nas do modutu korekcji
kolorystyczne;j.

il

Fairlight



Teal and Orange: niebiesko-pomaranczowe filmy

W module korekgji kolorystycznej mu-

simy wywota¢ okno warstw
niezbedne do naktadania kolejnych zmian
w obrazie. Po kliknieciu na przycisk Nodes
powinniSmy zobaczy¢ taki widok

Jizall Clips <} Nodes @ OpenlX =5= Lightbox

clip ~ { ] s,

Musimy zduplikowac kilka warstw (ktore

W tym programie nazywaja si¢ wlasnie
nodes), tak aby osobno kazdy obszar kolory-
styczny edytowac w innej warstwie. Nie jest
to niezbe¢dne, ale w profesjonalnej edycji bar-
dzo mile widziane. Dzi¢ki temu w przypadku
zmiany lub bledu tatwiej odnalez¢ potrzeb-
ng warstwe. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na miniatur¢ ujecia w oknie Nodes

i
. Reset Node Grade

= Node Label x
Node Color >
Lock Node
Add Node >

Save as Shared Node
Delete Node

Add Serial

Audd Serial Before
Add Parallel

Add Layer

Add Cutside

HDR Mode

Node Cache

L I I I L

= Reset Node Grade
Naode | abel
Node Color
Lock Node
Add Node Add Serial
Save as Shared Node Add Serial Before B
Delete Node Add Parallel

Add | ayer
Add Outside

HDR Mode
MNode Cache
LUTs

Color Space
Gamma
Lhannels

i wybieramy opcj¢ Add Serial ®. Tworzymy
w ten sposob kolejna warstwe. Jeszcze zo-
staty nam dwie warstwy do stworzenia, ale
tym razem wybieramy opcje Add Parallel @-
Powtarzamy krok z warstwa Parallel. Po-
winnySmy miec tyle warstw
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Zaznaczamy warstwe jasnoniebieski
i w oknie Curves odszukujemy wykres
Lum Vs Sat. W nim na linii obnizamy ciem-
ne i jasne obszary @. Jest to potrzebne, by
efekty, ktore bedziemy za chwile naktadac,
Dla porzadku mozemy nazwac kazda | nie wptywaly na cate ujecie (na przyktad na
z warstw @. Aby to zrobi¢, wystarczy  ciemne whosy), ale tylko na tto i skore twarzy.
prawym przyciskiem myszy wybrac Node
Label

Powtarzamy krok 7 na warstwie poma-
ranczowy.

Zaznaczamy warstwe
ton skeéry i odnajdujemy
Qualifier ®, czyli probnik,
dzieki ktoremu bedziemy
> mogli odseparowac tylko je- Highlight
IR HUSE den zespot kolorow: odcien
skory. Nastepnie przeciagamy po tym obsza-
Przy zaznaczonej warstwie korekeja rze odcienia skory, ktorego jest najwiecej na
w oknie Color Wheels podnosimy satu-  ujeciu. Aby zobaczy¢ efekty zaznaczenia, mu-
racje @ do tego stopnia, aby wytraciC szary  simy kliknac na przycisk Highlight @, ktory
znajduje si¢ w lewym, gérnym
Contrast 1.000 | Pivet 0435 & Sat 7460  Huec 50.00 | Lum Mix 100.00  EEVeISI podglqdu.

Qualifier

zafarb na ujgciu. W oknie Curves podnosi- 1 Widzimy, Ze obszar skory zostat dos¢
my takze delikatnie ciemne obszary oraz poprawnie wyznaczony @, ale braku-
zmniejszamy jasne - tak by niebo i woda si¢
nie Swiecity oraz by wtosy byty ciemniejsze
i bardziej efektowne :
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. Teal and Orange:

Lenter

Saluralivn

je troche zaznaczenia czola i szyi. Musimy
za pomoca ustawien Qualifier ® rozszerzy¢
ten obszar @. Tak naprawde nie ma w tym
kroku idealnych ustawien, wszystko zalezy
od konkretnego ujecia, od jego naswietle-
nia, kontrastu czy nawet od odcienia skory
modela.

1 1Nast¢pnie musimy wyznaczy¢ do-
ktadny obrys twarzy, czyli obszar,

w ktorym znajduje si¢ skora. Gdyby cztowiek
: e na filmie byt mniej

ubrany, obrys mu-
siatby byc wiek-
szy. W tym celu
przechodzimy do
modutu Window
i wybieramy zazna-
czanie za pomoca
krzywych @. Obry-
sowujemy potrzeb-

Window

M Linear 'O

niebiesko-pomaranczowe filmy

1 Gdyby to byto
zdjecie, nie mu-
sielibySmy wykonywac

tego kroku, ale na fil-
mie zaznaczony obiekt
ZAZWYCZaj Si¢ porusza
i to, co zaznaczyliSmy
w pierwszej klatce uje-
cia, moze nie pasowac
do faktycznego uto-
zenia obszaru skory

InfOut Ratio

Tracker
M 40> M

P uooaoan [Tt
X

w ostatniej klatce filmu. Dlatego przechodzi-

my do modutu Tracker ®. Nic nie musimy

W nim zaznaczac ani ustawiac, wystarczy, ze

wcisniemy przycisk Play . Program przesle-

ny fragment @——

dzi ruchy zaznaczonego obszaru ® i odpo-
wiednio zmodyfikuje zaznaczenie
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Primaries Wheels v %)

Offset O

T

100 100 1.00 1.00
Y R G B

Ciekawostka: Jesli zechcemy zmienic cat-
kowicie kolor skory, to wystarczy w module
Color Wheels w Offset przesunac znacznik

1 3 Przechodzimy do warstwy jasnonie-

bieski i naktadamy w module Color
Wheels niebieskawy zafarb. Upewniamy
si¢, ze jestesmy w sekcji Log, wtedy w Sha-
dow i Midtone mozemy przesunac kropke

w strone niebieskiego koloru @.

Dla wzmocnienia efektu mozna CO| Boost 43.00

uzyc ColBoost @:

1 Powtarzamy krok na warstwie po-
maranczowy, tylko teraz na wykre-

sach kotowych umieszczamy znaczniki na
kolorze pomaraficzcowym @. Na tej warstwie

na odpowiednia barwe @:
Color Wheels

Shadow Midtone

(o]

025 -0.07 -0.06 0.10 -0.02 -0.07
R G E R G =]

EDYCJA FILMOW EFEKTY SPECJALNE | POPRAWIANIE WIDEO 73

nie musimy juz wzmacnia¢ koloru w Color
Boost.

Highlight O

o

—

0.00 0.00 0.00 25.00 25.00 25.00
R G B R G B




Teal and Orange:

Midtone

o

-

018 -0.04 -013
R G B

niebiesko-pomaranczowe filmy

MNodekey O
Os

0.000

Key Input
Gain  1.000 Offset

Blurt.  0.000 Blur H/V  0.000

Key Output

Gain 0982 0.000

Qualifier

Gain 1,000

1 5 Na ostatniej warstwie de-
likatnie podnosimy kolor

pomaranczowy w Midtone @ -

00:00:00:00 v

2= X

Bypass Color Grades and Fusion Effects

jest to uzaleznione od efektow

w dwoch poprzednich warstwach. Gdyby
okazalo sie, ze zafarb pomaranczowy jest
zbyt mocny, mozemy temu przeciwdziatac
w module Key. Odnajdujemy w nim opcje

wienia. Pomaga w tym umiejscowiony

Key Output i w Gain ® mozemy zmniejszac
badz zwiekszaC moc zaznaczenia obszaru
twarzy.

Na kazdej warstwie mozna dowol-
nie zmienia¢ wczesniejsze usta-

nad podgladem przycisk (kolorowe koto
z gwiazdkami) @. Jego dziatanie polega na
natychmiastowym wylaczeniu wszystkich
efektow z ujecia, tak by mozna byto po-
dejrzec, jak wygladata jego surowa wersja.
1 Gotowy efekt Teal and Orange stwo-

rzony w DaVinci Resolve 15 powi-
nien wygladac tak @.

» @ | & |m
o &
-] bare O

adow ] o

@ (@ (§ , W,
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Eksport filmu

montowalismy film w DaVinci

Resolve 15 - a w jaki sposob
wyrenderowac uktadke z osi cza-
su, by powstat gotowy film?

Przetaczamy si¢ z modutu mon-
tazowego do ekranu eksportu
- robimy to, klikajac na Deliver T

u dotu okna.

2 W module do eksportu filmu ® najwaz-
niejsza jest sekcja po lewej stronie - Ren-

der Settings. Tutaj mozemy zmienic ustawie-

nia gotowego filmu. Warto zwrdci¢ uwage na

szablony ustawien dla popularnych serwisow

wideo lub znanych kodekow

Render Settings - YouTube - 1080p

You Tube ~

1080p 10805

vimeo~ H.264

H 264 Master

Warto zmieni¢ domySlny format - w po-
zycji Format wybieramy MP4 @. Kolejna

zmiana to wybor High w pozycji Encoding
Profile @-

Quality

Enceding Profile

Key Frames

Frame rate

MXF OR-Atom Advanced Settings

s

, kto-

Render  Entire Timeline

Entire Timedine

In/Out Range

szachy.mp4

ples kanapa.mp4

ples kanapa.mpd  szachy.mpd
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#® Restrict to

film z catej sekwen-
¢Gji, czy tylko z wy-
branego fragmentu
(zaznaczamy go klawiszami [1] - poczatek
i [0) - konieo).

Gdy jestesmy juz
pewni ustawien
i czasu trwania fil- =
mu, klikamy na Add to Render Queue ®-
W oknie, ktore si¢ pojawi, nadajemy nazwe
oraz wskazujemy lokalizacj¢ zapisu pliku

(" Add to Render Qureue '

@ render queus

Rander Quaua
lob 1

eksport przyklad | Timeline 1
You Tube

ik wide: \tcal and orange

wideo na dysku kom-
putera. Z prawej stro-
ny okna ® pojawi si¢
kafelek symbolizujacy
wszystkie dotychczaso-
we ustawienia.

Automatic

Auto ~
ALITD

Base

Main

High
Pozostaje kliknac
na Start Render.
Podczas tworzenia filmu program infor-
muje, ile czasu pozostato do zakonczenia
przeliczania wideo

Rendering In Progress 10f1Jobs

00:00:17 remaining

Stop




Kompletny
poradnik
mobilnego

filmowca

Kazdy z nas ma zawsze pod rekg smartfon i kazdym
smartfonem da sie nakrecic film. Przeczytajmy, jak madrze
uzywac trybu wideo i jak edytowac filmy w najlepszych

aplikacjach mobilnych

agranie dobrego filmu smartfonem to nie

to samo co wykonanie nim fotki - to
nieco trudniejsze zadanie.
Oczywiscie, smartfon nie nadaje si¢ do two-
rzenia petnometrazowych produkcji. Kazdy
z nas ma jednak mnostwo nagran z rodzin-
nych spotkan, wyjazdow, spacerow, imprez
ze znajomymi czy filmow z popisami domo-
wych zwierzakow. Wiasciwie to z takimi
wlasnie nagraniami wideo mamy najczeSciej
do czynienia.
Z tego rozdziatu dowiemy sie po pierwsze,
jak uzywac trybu wideo w smartfonie, by

potem by¢ zadowolonym z nakreconych za
jego pomoca filmow.

Po drugie, przesledzimy, jakie akcesoria wi-
deo moga sie przydac do lepszego nagrywa-
nia wideo.

A po trzecie, przyjrzymy si¢ cieckawym dar-
mowym mobilnym programom do monta-
zu wideo. To bardzo dobre, zaawansowane
aplikacje o duzych mozliwosciach - warto
je znac.

Dzieki nim mozna poprawiac i upigkszac
filmy bez koniecznosci zgrywania ich do
komputera!
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Tryb wideo w smartfonie

N alezy zaczaC od tego, ze kazdy
smartfon ma aplikacj¢ do nagry-

wania wideo @, bez wzgledu na ceng
danego modelu czy podzespoty, ktore
skrywa w swoim wnetrzu. Aby dobrze
postugiwac si¢ tym trybem, nalezy pa-
mietac o kilku prostych zasadach.

u Orientacja pozioma
Nagrywajac film smartfonem, korzystaj-
my z poziomego kadrowania @. Wszyst-

ko zalezy od tego, w jaki sposob be-
dziemy prezentowac nagranie widzom.
A najczesciej jest to telewizor lub mo-

nitor komputera. Rodzinne nagrania,
na przykiad relacja z wyjazdu na urlop, beda

wtedy lepiej wygladaty, jesli uzyjemy orien-
tacji poziomej. Na pewno nie chcielibySmy
zobaczy¢ na telewizorze takiego efektu @ -
z czarnymi pasami po bokach.

= Wysoka rozdzielczosé

W 2019 roku nagrywanie filmu smartfonem
w rozdzielczosci Full HD, czyli 1920 x 1080
pikseli @, nikogo nie powinno juz dziwic - jest

Przelgez sparat do poprzedniego tybu pdy otwarto 2 aplikasi

Jakosé wideo

UHD 4K, 30fps

UHD 4K, 60fps

FHD 1080p, 60fps

HD 720p, 30fps

Anuluj

FUNKC)@ PrZycisku giosnosct Migawks

to absolutne minimum, jesli chodzi o rozdziel-
¢zoSC. Jezeli myslimy o pozniejszej edycji, tym
bardziej warto korzystac z wyzszej rozdziel-
czosci, tworzac bowiem koficowy film w Full
HD z materiatu 4K, mamy mozliwo$¢ bezstrat-
nego kadrowania. A w wypadku ujecia nagra-
nego przy ustawieniu 1920 x 1080 pikseli nie
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mamy zbyt wielkiego pola do manewru przy

u Stabilizacja obrazu

probach powickszania ® (kadrowania).

= Zoom optyczny a cyfrowy

Najczesciej w smartfonie nie mamy optycz-
nego powiekszenia, jest tylko cyfrowy odpo-
wiednik tej funkcjonalnosci. Cho¢ zdarzaja
sie chlubne wyjatki w drozszych modelach,
czasem i w tafiszych smartfonach znajdzie

Xiaomi Mi9, cenowy Sredniak z bardzo dobrym
aparatem

si¢ zoom optyczny @. Podsumowujac, lepiej
podejsc do obiektu, ktory nagrywamy (jesli
to mozliwe), niz pozniej ze strata dla obrazu

Jesli akurat zastanawiamy si¢ nad zakupem
nowego smartfona i chcemy go w przysztoSci
wykorzystac do filmowej zabawy, to warto
przyjrzec sic modelom, ktore maja stabilizacje
obrazu wsrod funkcji poprawiajacych sekcje
foto i wideo @. Stabilizacja @ to szybka metoda

przyblizac film w postprodukcji :

b

Zoom cyfrowy x10 - duza degradacja szczegotow,
na domiar ztego na krawedziach wida¢ znaczna
aberracje chromatyczna (niebieska poswiata)

na poprawe jakoSci nagrywanych filmow.

£ Aparat
Tagi geograficzne ()
Difwigk migawki
Tryb kigszonkowy D
Zapisz na karcie S0
Zapisz poprzedni tryb

—" Stabilizacia obrazu ‘)




u Dziel film na ujecia
Nagrywanie wszystkiego w jed-
nym ujeciu jest ztym pomystem
z kilku powodow.

Po pierwsze, na przyktad w trak-
cie czwartej minuty nagrywania
moze nagle wyladowac si¢ bate-
ria w telefonie i w rezultacie zo-
stajemy z niczym, bo sprzet nie
zapisze pliku w swej pamieci we-
whnetrznej lub na karcie pamigci.
Po drugie, p6zniejsza obrobka
takiego dtugiego pliku jest trud-
niejsza, nie wspominajac o wiek-
szym obciazeniu sprzetowym.
Znalezienie idealnych momen-
tow, z ktorych chcemy zmon-
towac jeden, wickszy film jest
zmudnym procesem i zawsze
moze co$ umknac naszej uwa-
dze. Dlatego najlepsza jest zasa-
da, by nagrywac, dzielac film na
poszczeg6lne sceny Y, E1.

m Korzystaj z ikon i przyciskow

Nagrywanie wideo w nowoczes-
nych smartfonach nie ogranicza
sie tylko do wciSnig¢cia czerwo-
nego kotka oznaczajacego start.
W niektorych modelach smart-
fonéw mozna na przyktad wia-
czy¢ prowizoryczne oswietlenie
za pomoca wbudowanej latarki,
ktore doswietli blisko znajdujace

si¢ obiekty @:
Dodatkowo, mozemy odnalez¢
cata game szybkich filtrow zmie-
niajacych lub upiekszajacych
kadr @:

@\
o

j"'.._ |Ii::| 8
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Dodatkowy sprzet

przypadku smartfonow, spra-

wa jest wyjatkowo prosta.
W wigkszoSci nagran bedziemy
uzywac tylko sit naszych ramion,
trzymajac telefon w dloniach @-
Wspomniana juz stabilizacja obra-
zu powinna tak skutecznie zniwe-
lowac drgania, ze nasze nagrania
beda dobre.
Problemy zaczynaja si¢, gdy nie
mamy wbudowanej stabilizacji,
a zalezy nam na ptynnym ruchu
lub na umiejscowieniu telefonu w stabilny  Sa bardzo tanie i bardzo fatwe w utrzymaniu
sposob. Do statycznych scen bardzo dobre sa  czystosci, a elastyczny materiat, z ktorego sa
elastyczne nozki ze ztaczka pod smartfon ? wykonane, sprawia, ze sa tez wytrzymate.

—_ PR
- —

Podobng ztaczke ® mozemy przymocowac
do wigkszego statywu lub rozktadanego kija

zwanego potocznie selfie stick r Za pomo-

c3 odpowiedniego gwintu, najbardziej po-
wszechny rodzaj to % cala.

Prawdziwa przygoda rozpoczyna si¢, gdy
chcemy wydusic z naszego telefonu siodme
poty i zaopatrzymy si¢ w podreczny, elek-
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tryczny stabilizator do smartfona, potocznie
zwany gimbalem @. Jest lekki @ i poreczny,

a dzieki wymiennym akumulatorom moze
pracowac przez wiele godzin. Jego dziatanie
jest oceniane jako skuteczniejsze niz stabiliza-
cja, ktora jest oferowana przez producentow
w smartfonach. Trzeba jednak pamietac, ze
to juz wigkszy koszt, ale niewspoimiernie
niski do przyjemnosci nagrywania supersta-
bilizowanych ujec.

koro kazdy smartfon moze nagrywac
wideo, to czym si¢ kierowac i na ja-
kie modele warto zwrociC uwage, zasta-
nawiajac si¢ nad zakupem telefonu, ktory
ma nam stuzy¢ takze do filméw? Poniz-
sze krotkie zestawienie to wedtug autora
ksiazki najlepsze smartfony do robienia
zdjec i nagrywania wideo na rok 2019.

Asus ZenFone 5

Najtanszy smartfon w zestawieniu ofe-
ruje podwojny aparat (12 Mpix, sensor
1/2.55”, /1.8, OIS + 8 Mpix, sensor 1/4”,
f/2.2) i autofokus (automatyczne ustawia-
nie ostrosci). Wedtug recenzentow nagra-
ny obraz cechuje si¢ dobrym odwzorowa-
niem detali i poprawnym ustawianiem
balansu bieli. Do wyboru mamy takie
rozdzielczoSci wideo: 2160p (30 fps),
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1080p (60 fps), 1080p (30 fps). Cena: okoto
1250 ztotych.

Xiaomi Pocophone F1

Ten telefon ma dobry aparat sktadajacy sie
z obiektywu gtéwnego (12 Mpix (1/2.55%,
przystona £/1.9) oraz pomocniczego, ktory
stuzy do tworzenia zamazanego tta, czyli
efektu bokeh. Telefon potrafi nagrywac
w 2160p (30/60 fps), 1080p (30 fps), 1080p
(240 fps), 720p (960 fps). Na uwage zastugu-
je tryb slow motion - mozna w nim nagrac
film w az 960 klatkach na sekunde. Dlaczego
akurat ten sprzet znalazt si¢ w zestawieniu?

Fot. Xiaomi

To najlepszy produkt w kategorii Cena/Ja-
kosc. Kosztujacy niecate 1300 ztotych telefon
ma 6 GB pamigci RAM oraz co najwazniejsze
uktad Snapdragon 845. Tak mocne podzespo-
ty przydadza sie¢ w edycji wideo.

Samsung Galaxy S10+

Flagowy produkt Samsunga odznacza si¢
potrojnym aparatem. Potaczenie aparatow
glownego 12 Mpix, f/1.5-2.4, szerokokat-
nego 16 Mpix, /2.4 oraz teleobiektywu
12 Mpix f/2.4 daje bardzo dobre efekty.
W potaczeniu z optyczna stabilizacjg obrazu

. kompletny poradnik mobilnego filmowca

r

sUNG

ey S10+

e —

oraz bardzo szybkim autofokusem Samsung
$10+ jest Swietna propozycja dla tych, kto-
rzy nie przywiqzuja wielkiej wagi do ceny
smartfona. Telefon nagrywa wideo w: 2160p
(30 fps), 1080p (60 fps), 1080p (30 fps), 720p
(960 fps). Cena: okoto 4400 ztotych.

Huawei P30 Pro
Prestizowy serwis DxOMark, zajmujacy si¢
analizowaniem i ocenianiem w specjalnie

J LA

= 08:08

Tues, Mar 26

! )
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zaprojektowanej skali systemow optycznych
w smartfonach, umieScit ten model Huaweia
na pierwszym miejscu. Ta rekomendacja
mowi wszystko. Bedac posiadaczami P30
Pro, jego aparat nie zawiedzie nas w zadnych
warunkach oswietleniowych. Szerokokatny
obiektyw 20 Mpix o przystonie /2.2, obiek-
tyw standardowy 40 Mpix z bardzo jasna
przystona /1.6, teleobiektyw 8 Mpix, f/3.4
oraz aparat przedni o imponujacej rozdziel-
czoSci 32 Mpix i przystonie /2.0 sa na wy-
posazeniu finalisty tego zestawienia. Z kro-
nikarskiego obowiazku nalezy wspomniec
takze o szerokim spektrum rozdzielczosci,
w jakich mozna nagrywac filmy: 2160p
(30 fps), 1080p (60 fps), 1080p (30 fps), 720p
(960 fps). Cena: okoto 3000 ztotych.

Apple iPhone Xs Max

Xs Max to model najdrozszy ze wszystkich
zaprezentowanych tu urzadzen. Placac za
niego, amatorzy wideo nie poczuja si¢ jed-
nak zawiedzeni. Bardzo dobrze dzialajaca
stabilizacja obrazu oraz wysoka rozdziel-
czos¢ rejestrowanego wideo (Ultra HD 4K
(3840 x 2160) pozwola nie martwic si¢

Fot. Apple

w czasie nagrywania filmow o jakoSc re-
jestrowanego obrazu. Smartfon Apple ma
dwa aparaty gtowne: 12 Mpix obiektyw
szerokokatny ze Swiattem /1.8 i OIS plus
teleobiektyw 1/3.4 z przystona f/2.4. Cena:
okoto 5000 ztotych.

Aplikacje mobilne do montazu wideo

u Aplikacje wbudowane

Jeszcze jakie$ dwa lata temu, by edytowac
w smartfonie nagrane ujecia, musieliSmy
siegac po aplikacje zewnetrzne, specjalnie

do tego zaprojektowane. W 2019 roku co-
raz czeSciej jednak producenci smartfonow
umieszczaja w nich wlasne, proste edytory
wideo. Mozemy w nich nie tylko przyciac @
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Ulepsz

4 @ a8

do odpowiedniej dtugosci dane wideo, ale
tez sprobowac upiekszyc je za pomoca wbu-

u Zewnetrzne aplikacje do edycji wideo
Dla amatora wideo wbudowane aplikacje
to zdecydowanie za mato, dlatego powsta-
to wiele bardzo dobrych mobilnych edy-
torow wideo. Programy te sa dostepne
w Google Play i App Store.

PO Quik

H Aplikacja od producenta kamerek
sportowych GoPro. Choc na pierw-

szy rzut oka wydaje si¢ bardzo prosta, to ofe-

ruje uzytkownikowi szeroki zakres operacji

do wykonywania na materiale filmowym.

Po wyborze plikow (wideo i zdjgcia)
z roznych zrédet w naszym telefonie @

dowanych filtrow lub prostych opcji @&——

22:08 R 5]

X zaznaczono 3 multimedia

GALERLA ALBUMY ZDJECIA GOOGLE GOPRO PLUS

Clip Export

z DefaultTimeLapses °

Download °

przechodzimy do obrobki. Wita nas od razu
opcja dodania tytutowego intro @, ktore pro-
sta animacja bedzie rozpoczynac nasz film.

DODAJ TYTULOWE INTRO

Swiat motyli

Do wyboru mamy doktadnie 23 szablo-
ny @, wedtug ktorych program wstepnie

podmontuje dodana przed chwila surowke.
Jest to bardzo proste i w kilka sekund jeste-
smy w stanie wyczarowac efektowny klip.
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Aby zamieni¢ kolejno$¢ wyswietlanych
ujeC na prowizorycznej osi czasu, wystar-
czy w odpowiednim oknie przytrzymac klip

i przesunaC w lewo lub w prawo @&———

Jesli nie chcemy do kofica oddac procesu
tworzenia filmu automatowi, wystarczy
dotknac wyswietlanego filmu i wybrac na
przykiad opcje przycinania klipu. Program
oferuje nie tylko reczne przycinanie, ale
takze tryb Zrownowazony @, ktorego algo-

rytm wybiera najlepsze fragmenty ze wska-
zanego przedziatu. Warto poeksperymento-
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wag, sztuczna inteligencja czasami potrafi
zaskoczyc.

Mamy tez do wykorzystania baz¢ utwo-

row muzycznych @. Podlozona muzyke
mozna takze dowolnie docinac @:

Prosta, ale

bardzo po-
mocna funkcja
jest wybor pro-
porcji naszego
filmu - moze-
my przejs¢ od
standardowego
prostokatnego
kadru 16:9 do
na przyktad
kwadratu czy
kadru piono-
wego @, ktory
jest idealny do
ogladania na
smartfonie.
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WYSLIJ LINK
NEW! INSTAGRAM STORIES

ZAPISZ BEZ UDDSTEPNIANIA

Przy zapisywaniu efektu w pamieci tele-
fonu nalezy pamietac, aby nacisnac¢ Za-

pisz bez udostepniania @, jesli nie chcemy
od razu pochwali¢ si¢ naszym filmem w sie-
ciach spotecznosciowych ®.

Udostepnij film

Anuluj

3 filrmy

Zapisuj filmy z profesjonalng j.

Zapisyj filmy z pr. 60 kl./s

HD) oraz Zapisuj filmy z profesjonalna ja-
koscia ©.

Adobe Premiere Clip
Darmowa propozycja od uznanego
w Swiecie producenta oprogramo-
wania do edycji grafiki i filmoéw - Adobe -
nie moze zostaC niezauwazona. Jest to bardzo
prosta aplikacja, ale przydatna do podstawo-
wej obrobki klipow.

Po uruchomieniu mozemy zdac si¢ na
automat albo stworzy¢ film recznie -
Freeform ®. Rzecz jasna warto postawiC na
wariant, w ktorym to my bierzemy odpowie-
dzialnoS¢ za montaz. Aplikacja jest prosta i nie-
przetadowana setkami opciji, ale do dyspozycji
mamy najczeSciej wykorzystywane funkcje.

oUW

m 01218

Clig

of your soundtrack. You customize t
oroer.

Uwaga! W ustawieniach warto wiaczy¢ dwie
opcje: Zapisuj filmy 1080 pix HD (czyli Full

Freeform

Trim, sequence and edit manually.

EDYCJA FILMOW EFEKTY SPECJALNE | POPRAWIANIE WIDEO



Nasze ujecia po zaimportowaniu sa

widoczne jako kwadratowe kafelki @;
ktore mozemy dowolnie przemieszczac na
osi czasu. Suma tych kafelkow tworzy se-
kwencje, ktora z kolei tworzy caty film.

Nad podgladem znajdziemy trzy glowne
sekcje. W pierwszej Y mozemy zmienic
jasnoS¢ obrazu na trzy sposoby: zmiana ekspo-
zycji, jasnych punktow lub manewrowaniem
Swiattem w cieniach @. Jednak wydaje si¢ to

niewystarczajace do obrdbki kolorystycznej.
Przydatna bylaby takze mozliwosC pracy na

»

osobnych, podstawowych kolorach lub zmiana
balansu bieli.

4\X/ drugiej sekcji 1 odpowiedzialnej za
ustawienia dzwicku ® mozemy manew-
rowac glosnoscia lub, co jest bardzo pomocne,
mozemy stopniowo wzmacniaC badz ostabia¢
muzyke na poczatku lub na koficu filmu. Jest
to istotna opcja, poniewaz zle brzmi, jak film
rozpoczyna si¢ z petna glosnoscia muzyki.

5\X/ trzeciej zaktadce [@ mozemy przyci-
nac¢ dowolnie plik. Wystarczy umiescic
odpowiednio znacznik czasu i wcisnac Split
at Playhead. Przycisk Duplicate Clip stuzy do

duplikacji uje¢ .
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Brgh
W programie odnajdziemy tez dziesiat-
ki filtrow @, ktore niestety nie zastapia

rozbudowanego edytora kolorystycznego, ale

podobnie jak to jest w serwisach spoteczno-

Sciowych, pozwola szybko zmienic kolory.

Na plus zalicza si¢ wbudowana, choc
skromna (10 pozycji) biblioteka podkta-
dow muzycznych @, ktorymi mozemy uroz-

maic nasze filmy.

(—

@ Aphelion 03:02
= J @ Bend 0301

@ Calony 03:00

@ Echoes 0236

@ Garage 03:59

@ Hammaock 0332

. kompletny poradnik mobilnego filmowca

b4 Save to Gallery

@  Saveto Creative Cloud
[&]  Publish & Share

Pr|  Send to Premiere Pro CC

B  share on YouTube

W Share on Twitter

Na koniec cato$¢ mozemy szybko eks-

portowac ® wprost do pamigci naszego
telefonu lub bezposrednio na przyktad do
serwisu YouTube. A jesli korzystamy na kom-
puterze z ptatnego programu Adobe Premiere
Pro do edycji wideo, mozemy skorzystac
Z opcji przesylania edytowalnego projektu
filmu. Producent zadbal, by projekty z apli-
kacji Clip otwieraty si¢ w Pro.

FilmoraGo
Aplikacja mobilna do edycji wideo
wyroznia si¢ z dwoch powodow

wsrod dotychczas zaprezentowanych progra-
mow. Po pierwsze praca w programie odby-
wa si¢ w orientacji poziomej @, a po drugie
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znajduje si¢ w niej zdecydowanie najwiecej
opcji, migdzy innymi zmiana jasnoSci, kon-
trastu, ostrosci czy bardzo przydatna funkcja

zmiany balansu bieli ®.

Rozpoczynajac edycje, wybieramy Cre-
ate New Video i przechodzimy do okna
wyboru plikéw @. Naciskajac pole z obra-

zem filmu, mozemy go wstepnie przyciac @,
tak by juz na tym etapie okreslic, co jest nam
potrzebne. Naciskajac Add, umieszczamy plik
na osi czasu @.

FilmoraGo pozwala na stosowanie
przejs¢ pomiedzy ujeciami, w dodatku

nie s3 to podstawowe efekty @———
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Sekcja ustawien muzyki i dzwieku stan-

dardowo nie nalezy do zbyt rozbudowa-
nych @, na uwage zastuguje jednak wbudo-
wana (skromna) baza utworé6w muzycznych
gotowych do podtozenia.

@

EDO0O®OS®O @O

Ponadto, w programie mozemy natozyc

na film wiele juz gotowych presetow
efektow specjalnych jak kolorowe smugi
Swiatta @, efekt bokeh, efekt starego filmu
czy nawet obiekty, jak na przykfad animo-
wane gwiazdki @.
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Na starcie tworzymy nowy projekt, mo-
zemy w nim okresli¢ nie tylko nazwe,
ale tez orientacje wySwietlanego obrazu @—
Znajdziemy tu sekwencje czasowa, gdzie za
pomoca kafli czasowych reprezentowane sa
poszczegolne pliki wideo.

PowerDirector

Hew Project

Eksport filmu przebiega intuicyjnie, ale

nalezy pami¢taC o jednym. Program jest
darmowy, ale po wyrenderowaniu filmu i za-
pisaniu go na przyktad w pamieci naszego te-
lefonu ® zobaczymy, ze ostatnie 5 sekund wi-
deo zawiera napis FilmoraGo I Na szczescie

¢ filmoraGo

nie mamy do czynienia ze znakiem wodnym
widocznym przez cata dtugosc filmu, napis
jest umieszczany juz po wlasciwym materia-
le. Oczywiscie za optata mozna pozbyc si¢
koncowej planszy z reklama.

2019 -
y#ya Power Director
4 |} Taaplikacja mobilna najbardziej

przypomina profesjonalne kom- Mozliwosci jest naprawde sporo @: moze-
puterowe programy do edycji wideo ®. my wystabilizowac ujecie, przyspieszyc
badz spowolni¢ pojedyncze
ujecia, wybraC z obszernej
bazy przejscie pomigdzy kli-
pami, dotozyC utwor muzycz-
ny Y, a nawet zmiksowac go
z oryginalnym dzwigkiem
nagranego pliku lub dodac
efektowny napis [,

Poruszanie si¢ po progra-
mie jest bardzo intuicyj-
ne, wiele opcji jest dostep-
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nych po wybraniu graficznych

wskaznikow

Dla zainteresowanych pro-

gram w swojej bibliotece e
posiada takze seri¢ poradni- B e A =
kow @, dzieki ktorym mozemy Pt - " g PONETDIeCION
zapoznac sie z wszelkimi opcja-

mi i funkcjami drzemiacymi 3 l / ; ] L 5 ] ol f E ] / a ] ¢
w tym mobilnym kombajnie | [&3
; y ’ Q- Q-4 A oA

do montazu wideo.

Uwaga! Program
ten oferuje wpraw-
dzie najwigksze
mozliwosci edycyj-
ne ze wszystkich
zaprezentowanych
w tym rozdziale, ale
wszystkie zapisane w nim materiaty maja
znak wodny na catej diugosci filmu

By go usunac, nalezy wykupic ptatna wer- ¥ vy e

sj¢. Darmowa wersja moze jednak stuzy¢ do ; by P OWET D Ire Cto r
nauki montazu, zwlaszcza gdy brakuje nam

czasu, by usias¢ do komputera stacjonarnego.

Trim & Split Stabilize Video Produce Video Add & Edit a Title
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Jak naprawiac
najczestsze btedy
na filmach

Nie ma filmowcow, ktorzy nigdy nie popetniajg btedow

w nagrywaniu filmoéw. Sztuka filmowania wielu ludziom
wydaje sie prosta, do momentu az sami nie zaczng
rejestrowac rzeczywistosci... W tym rozdziale przesledzimy
najczesciej spotykane btedy poczatkujgcych amatorow filmu
i postaramy sie nauczy¢, jak je naprawiac

92 EDYCJA FILMOW EFEKTY SPECJALNE | POPRAWIANIE WIDEO



Nieostre ujecie

To chyba numer jeden w rankin-
gach najczestszych btedow w na-
grywaniu. Pozostawienie nagry-
wania automatyce daje zwykle
nieostry obraz w gorszych warun-
kach oswietleniowych. A zdarza
sie i tak, ze dopiero po wyswiet-
leniu ujecia na duzym ekranie
widzimy, czy dobrze nagraliSmy
film - mate ekraniki w sprzetach
do nagrywania wcale w tym nie
pomagaja.

O dziwo, z naprawa nieostrych
ujeC bardzo dobrze radzi sobie
prosty program Shotcut
32-/64-BIT/PORTABLE). W tym miejscu warto wy- stokrotka.mp4
jasnic jedna rzecz: bardzo nieostrego ujecia @ | HEGES
nie da si¢, niestety, magicznie naprawic. ite | [ Wideo

Zadrapania

Ziarmo

Warto podejmowac proby przywrocenia
ostrosci tylko w wypadku tych uje¢, ktore
maja lekkie zamazanie @-

[ Timer

1 W programie Shotcut za pomoca kombi- O gy Apha
nacji klawiszy [(@7)+[0) ® otwieramy plik,

ktory chcemy naprawic.

Pomoc
Ctrl+N ) Wyostrzamc
Ctrl+ O

Ctrl+Shift+ 0

Przechodzimy do Filtry i odnajdujemy
w nich opcje Wyostrzanie ®. Nasze uje-
cie jest do$¢ nieostre [[Y, ale po przesunieciu

XML jako klip
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. jak naprawia¢ najczestsze btedy na filmach

suwakow na maksymalne wartoSci
nabrato ostrosci @:

Nieodpowiednia kolorystyka @ I.

Kolory na filmie, ktore nie odpo-
wiadaja barwom nagranych scen
w rzeczywistosci? Czgsto jest to wy-
nikiem btedu sprzetu, ktorym nagry-
wamy. Wystarczy, ze do czujnika na
chwile wpadnie promien Swiata z in-
nego zrodta niz giéwne i juz zmienia
sie balans bieli. Szybkim remedium na
te bolaczke jest program DaVinci Re-
solve 15 ().

Nieodpowiedni balans bieli
W przypadku prostej korekcji balansu bieli @—
mozemy skorzystac z automatu @, wystarczy
klikna¢ na mozliwie najbardziej zblizony do

R: 255 G: 251 B: 187

biatego obszar oi program

sam powinien skorygowac

kolory na ujeciu @. Jesli
MLl DaVinci si¢ pomyli, zawsze
hhdbtlletly mozemy sami sprobowac
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Color Wheels

Shadow Midtone

zmieniac kolorystyke poszczegolnych obsza-

row @. Akurat ten program to mistrz kolorow.

Nieodpowiednia jasnosé

Przyktadowe ujecie z poprzedniego kroku
jest zbyt jasne, szczegolnie niebo jest pokryte
prawie w calosci biata poswiata ®. W oknie
Color Wheels na poczatek zmniejszamy HL
X (Highlights - jasne obszary), a nast¢pnie
na wykresie kotowym tego samego obszaru
przesuwamy znacznik w prawo, w strone

Highlight

niebieskich odcieni ®. W cie-
niach (Shad) nalezy jeszcze
podniesc trochg jasnosc @. Na-
prawione ujecie prezentuje si¢ tak *

Color Wheels

Shadow Midtone
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. jak naprawia¢ najczestsze btedy na filmach

Staba ekspozycja

Jesli nagrywamy filmy na recznych ustawie-
niach, to moze si¢ zdarzy¢, ze niedoktadnie
wyznaczymy ekspozycje, czyli naswietlenie.
W celu naprawy zbyt ciemnego ujecia
mozemy skorzystaC z prostego programu
Shotcut. Importujemy ujecie skrotem
[@j+[0], a nastepnie odszukujemy w modu-

le Filtry opcje Jasnosé . Wystarczy teraz
tylko przesuwaC w prawo niebieska lini¢ @

przy pozycji Peziom do momentu, az jasnos¢
filmu bedzie w porzadku ®.

Staby kontrast

Wydaje si¢, ze jednak @
to nie wszystko, co [
mozemy zrobiC z kolo-
rami tego filmu. Obraz
jest mato kontrastowy
i lekko szary ®. Wraca-
my do modutu Filtry
i w nim klikamy na Le-
vels. W ustawieniach
w pozycji Input Black ® zwickszamy war-

tos¢ w tym przypadku do 54 i od razu film
wyglada lepiej ®.




Krzywy kadr \/ §

fad ten jest z rodzaju takich,
ktore najczeSciej sa widoczne
dopiero na duzym ekranie. Krzy-
wa perspektywe na filmie mozna
zniwelowac bardzo tatwo, ale tez
Z pewnq stratq.
W tytutowym przypadku wydaje

si¢, ze konie pasa si¢ na jakims stro-
mym zboczu @. W rzeczywistoSci,
kadr jest przekrzywiony, zwierze-
ta stoja na prostym terenie.

Controle X Trimmer X Audio Mixer X
Editor > krzywizna.mp4 [0:00:23:22] (Video)
© 00:00:11:15

Y
. .. g g b Clip Propertie:
Otwieramy ujecie w HitFilm |t
Express 12 (LITETTHID), = .
A . - Anchor Point
przeciagamy je z modutu Media i
na o$ czasu. Ot
O Hotation (£) X
Nastepnie w module Con- Absolute: 13.0°
trols, w opcjach Transform O Opacity 100.0%
odnajdujemy Rotation (obrot) [T (]

i na przycisku kotowym
przesuwamy znacznik QJ
W przeciwng strone¢ w sto-
sunku do kierunku krzy-
wizny na ujeciu.

Film wyglada tak @;

musimy troche zblizy¢
ujecie, by pozbyc si¢ prze-
zroczystych fragmentow,
ktore powstaty po obro-
ceniu kadru. W tym celu
odpowiednio manewruje-
my opcjami Position oraz
Scale, tak aby stracic te pg
przezroczyste obszary,
w ktorych nie byto kadru.
Niestety, przez wyréwna-
nie filmu oraz zblizenie
tracimy troch¢ powierzch-
ni ujecia @. Dlatego ta
wazne jest, by starac si¢
nagrywac prosto - tego
typu naprawy nie sa bez- |
stratne. -
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. jak naprawia¢ najczestsze btedy na filmach

Contrels %

Zbyt szeroki plan

N agrywajac filmy, szcze-
golnie smartfonem,
nie mamy zbytniego ma-
newru, jesli chodzi o ogni-
skowa obiektywu. Sa tez
takie sytuacje, ze chociaz
bysmy chcieli, to i tak nie
jesteSmy w stanie zblizyC
si¢ do nagrywanego obiek-
tu @. W takim przypadku
pozostaje nam przyblizyc
kadr w postprodukcji, na
przyktad w programie Hit-

Audic Mixer X

Trimmer *

Editor » plaza.mpd [00;
O  00;00;13;07

T

b Clip ProperLies

* Transform

Q An
O m
O Scale
O Rolativn (Z)

or Point

Absolute: 0.07

QO vpacity 100.0%

Film Express 12. W tym celu otwieramy plik
i przeciagamy go z modutu Media na oS czasu.
Nastepnie w module Controls odnajdujemy
opcje Transform i w pozycji Scale podnosimy

odpowiednio wartos¢ @. Znacznie si¢ zblizyli-
$my do latawca ?, ale chcemy tez, by znalazt

w Transform

© anchor Foint
O position

O scale

si¢ on bardziej w centrum kadru. Wystarczy
w pozycji Position odpowiednio zmieniac¢

wartoSci @, tak aby obiekt byt blizej Srodka @—

I jeszcze tylko troche zwickszamy Scale. Ce-
lowo nie podano tu konkretnych wartosci,
poniewaz dla kazdego innego przykiadu beda
one odmienne.

Uwaga! Kazdy film ma swoja rozdzielczosc,
ktora si¢ zmniejsza, gdy zblizamy ujecie. Jesli
zbyt mocno zblizymy obraz, jako$¢ moze si¢
bardzo pogorszyc I
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Nagrywanie smartfonem

w orientacji pionowej

esli filmu nagranego smartfonem w orien-

tacji pionowej nie planujemy pokazywac
na innym sprzecie, na przykiad na telewizo-
rze, nie bedzie problemow z wyswietlaniem.
7ty efekt otrzymamy jednak, gdy sprobujemy
wmontowac ujecie nagrane pionowo do fil-
mu, w ktorym przewaza orientacja pozioma,
tradycyjna. Mozna temu zaradzicC, tworzac tto
z gtéwnego ujecia, ktore bedzie wypetniac
czarne pasy po bokach kadru @-

Importujemy ujecie do HitFilm Express
12 7 modutu Media przeciagamy je na
0§ czasu. Nastepnie klikamy na ujgcie pra-
wym przyciskiem myszy i z podrecznego
menu wybieramy Transform, a nast¢pnie
Fit to Frame Height ®. Wideo dopasowato

si¢ krotszym bokiem do kompozycji w stan-
dardowej rozdzielczosci Full HD.

[ Blend L3
Options 1]
" Transform Fit To Frame
Label Fit To Frame Width
Spead/Duration... Fil o Frame Heighl

Cenler In Frame

Nastepnie przy

wcisnietym klawi-
szu [ przeciagamy
plik wideo na wyzsza
warstwe, program
dzigki wciSnietemu
nie przeniesie
ujecia, tylko je zduplikuje ®. Pamietajmy, by
drugi plik pokrywat sie z pierwszym.

Zaznaczamy dolny plik wideo i przecho-
dzimy do modutu Controls. W pozycji
Scale zwickszamy wartoSC @, az dolne ujecie

W module Effects odnajdujemy Blur
i przeciagamy na dolne ujecie. Domy$lnie
efekt ten spowodowat takie rozmycie tla @.

wypetni cate tio @-

* Transform

5Jeéli chcemy bardziej rozmyc tlo @,
w ustawieniach efektu Blur mozemy
zwickszyC wartos¢ Radius



Jak zamazac¢ obiekt na filmie

. jak naprawia¢ najczestsze btedy na filmach

cenzura obiektu

Ta wskazowka wprawdzie nie pokazuje,
jak naprawic bfad, ale jest czesto przy-
datna, gdy chcemy opublikowac wideo.
W czasach kamerek samochodowych i ma-
sowej publikacji nagran w internecie warto
nauczy¢ si¢, jak zamazaC twarz czy tablice
rejestracyjna.

I tu niespodzianka. Dla niektorych moze to
byc¢ dziwne, ze program, ktory wygrywa
rankingi jako najlepszy edytor wideo do
koloryzacji filmowej, jest zalecany takze do
zamazywania obiektow.

Nie jest to przypadek. DaVinci Resolve 15 ma
bardzo dobry modut do tak zwanego trackin-
gu, czyli Sledzenia, a to jest podstawa w efek-
tach nanoszonych na ruchome obiekty.

00:00:30:18 ==+ | 228

Cenzura obiektu
Zaczynamy od zaimportowania ujecia
kombinacja [@i]+[1], nastepnie przecia-
gamy plik na o$ czasu.

Pod osia czasu znajduje si¢ szeSC ikon

symbolizujacych odmienne przestrzenie
robocze (workspace). Klikamy na czwartg
ikong @, liczac od prawej strony. Tym sa-
mym przelaczamy si¢ do najbardziej roz-
budowanego modutu w DaVinci - modutu
kolorystycznego.

W naszym przykladzie chcemy zamazac
dzieciota - ptak jest ruchliwy i szybko sie

porusza, a to jest dodatkowym utrudnieniem.
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Windew

‘|:| Linear 'O circle ¥ Polygon *a curve .. Gradient Delete

to przejscie znacznikiem czasu
momentu ujecia, by obiekt byt catkowicie
widoczny.

Na poczatek musimy precyzyj- Kursorem myszy obrysowujemy ksztatt
nie wskazac¢ aplikacji obiekt. : dzieciota @, kazde klikniecie to stwo-
Klikamy na funkcje Window rzenie kolejnego punktu zagiecia krzywej.
i wybieramy rodzaj zaznaczenia. Pamigtajmy, Ze musimy zamknac obrys, czyli
Przy nieregularnych ksztattach sprawic, by ostatnia linia taczyla si¢ z pierw-
najlepiej sprawdzi si¢ narysowa- szym punktem.

nie krzywej @, gdyz dzigki niej

my sami wskazujemy doktadny Przechodzimy do funkcji Tracker @-
obrys dla programu. Nastepnie wciskamy przycisk Track

KN i
Tracke, WinGOW ¥ | B) s

Dla ulatwienia musimy jesz-
cze wykonac dwie czynnosci.

< Rotate # 3D

Pierwsza to zblizenie ujecia w podgladzie | o0 sesenai| ez
- fatwiej bedzie obrysowac obiekt, a druga

W | P wom s wpmacsans sows.
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. jak naprawia¢ najczestsze btedy na filmach

Tracker

<<l »> M

Forward ‘ ktory znaj-
. dziemy pod ikona tréj-
kata. Program zaczyna
przeliczac zaznaczenie
obiektu, ktory jest w ruchu. W przeciwnym
wypadku musielibySmy klatka po klatce
sami przesuwac zaznaczenie. A pamietajmy,
ze standardowo w sekundzie filmu znajduje
si¢ 25 klatek... (Przycisk Track Reverse ma t¢
sama funkcje co Forward z ta r6znica, ze Da-
Vinci Resolve przelicza Sledzenie do tytu od
znacznika czasu na ujeciu). Czasami zdarzy
si¢, Ze program zatrzyma Sledzenie obiektu,
= poniewaz z jakiego$ po-
wodu zgubi je z obrysu
| zaznaczenia @. Musimy
wtedy recznie przesu-
S8 nac obrys zaznaczenia
f ﬁ 4 tak, by pasowat znéw
' ¥ do obiektu, po czym na-
cisnac ponownie Track
Forward.

| o0:00:0000 Track Farward
+

!
I L |

Jezeli chcemy byc bardzo doktadni,

mozemy tez w kazdej chwili zatrzymac
automatyczne Sledzenie i za pomoca Track
One Frame Forward @ sprawdzic, jak DaVinci
radzi sobie z tym klatka po klatce.

v oPan v it

00:00-00:00 Track One Frame Forward
+

Kiedy Sledzenie dobiegnie konca, mo-
zemy natozy¢ efekt zamazania. W tym
celu z menu Open FX wybieramy Gaussian
Blur @ i przeciaggamy na warstwe w oknie

227 Lightbox

Q e

|Gl Clips ~ | =5 Hodes | (B Openfx

Library

-
)

e O

Border Type

~ Global Blend

Blend @

Nodes

. Okno Nodes wywo- < Nodes
tujemy ikona

Dopiero przy natozeniu efektu cenzury
graficznej widaC niedociagniecia @ w ob-

rysie ptaka (jak je poprawic, patrz nizej). Do

tego przyktadu zostat wybrany bardzo wy-
magajacy obiekt @, zazwyczaj prostokatna
tablica rejestracyjna, reklama lub okragta
glowa nie powinny sprawic tylu problemow.
W menu Window ® mozemy takze modyfiko-

wac wielkoSC zaznaczenia, a co za tym idzie,
i wielkos¢ zamazania. Odnajdujemy Softness
[3i nastepnie odpowiednio zmieniamy war-
toSci w Outside [1.
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Otwieranie projektow
z efektami wideo z ptyty

A HitFilm
Express 12
Upewniamy si¢, ze mamy zainstalowany
program HitFilm Express
w wersji 12, czyli takiej jak na ptycie. Dokfadny
kod aktualizacji aplikacji, na ktorej powstaty
wszystkie projekty pokazane w ksiazce, to @.

12.3.8815. 721

W menu plyty znajdujemy Pliki szkole-

0 EDYCIY
MONTAZU
FiLMOw

niowe. Klikamy na Instaluj ®. Zamiesz-
czony na ptycie instalator
domyslnie wypakowuje pliki .
na pulpit do folderu Pliki pro-
jektow wideo @-

Pliki projektow
wideo

Klikamy dwa
razy na ikone
wybranego projektu | &
programu HitFilm l
Express 12 @ (z roz-
szerzeniem .hfp). Przy pierwszym otwarciu
aplikacja powinna pokazac takie okno

Relink Files
Thie following files could not be found at their predoudy saved loeations.
Missing files will be refinked automatically where possible.

Double-click a file to relink

Na podgladzie programu zamiast ujecia wi-
deo zobaczymy czerwony kwadrat

Klikamy dwa razy na pierwsza z wymie-

nionych w oknie pozycji, czyli w naszym
przyktadzie na miasto. Otworzy si¢ okno
Eksploratora, w ktorym musimy wskazac lo-
kalizacje tego pliku w naszym komputerze.
I to wszystko, reszte plikow HitFilm Express
12 sam odnajdzie i podlinkuje - ale tylko
wtedy, jesli beda znajdowac si¢ w tej samej
lokalizacji co wskazany plik.

DaVinci

Resolve 15
Musimy miec¢ zainstalowana wersj¢ progra-
mu DaVinci Resolve ([((33) w wersji 15.

Otwieramy DaVinci Resolve 15. Prawym

przyciskiem myszy klikamy na Untitled
Project i nastcpnic [ ———
wybieramy Import
Project ®. Pojawi si¢
okno Eksploratora
Windows, w ktorym
wskazujemy plik
projektu cenzura
obiektu.drp (.drp to
rozszerzenie plikow
projektow DaVinci
Resolve). Znajduje si¢

Save As...

Import Project...
Export Project...

namic Project switching

Refresh
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projekty na ptycie

Choose a unique project name.

Copy of cenzura obiekly

Cancel

on w folderze Pliki projektow wideo (patrz
krok 2 poprzedniej porady), w podkatalogu
projekt zamazywanie.

W oknie ® mozemy zmieni¢ nazwe pro-

jektu, ale nie jest to konieczne. Klikamy
na OK. Od teraz w oknie startowym powinna
pojawiac si¢ miniatura z projektem cenzura
obiektu. Klikamy na nia dwa razy.

Po wlaczeniu programu musimy jeszcze
wskazac, gdzie znajduje sie plik wideo

drieciol mpd

r\ R
" Create New Timeline Lising Selected Clips...
Create New Multicam Clip Lising Selected Clips...

dziec
Create Bin With Selected Clips

Remove Selected Clips
E Add as Matte for Color Page Clip
o
s Clip Attributes...

Clip Cotor
Hags
Change Input Sizing Preset
Change Alpha Mode

+ NoluT
D LT
pLuT
DaVing CTL
F
Update Timecode from Audio - LTC
Generate Optimzed Media
Rediscover Optimized Media
S0t Poster Frame
Clear Poster Frame
Replace Selected Chip..
Unlink Selected Clips
Relink Selected Clips...
Change Source Folder...
Reyeal in Media Storage
Open Flle Location

z dzieciotem @. Klikamy na Media Pool, poja-
wi si¢ czerwony prostokat z nazwa dzieciol.
Prawym przyciskiem myszy klikamy na nie-
go, by wywola¢ menu, z ktorego wybieramy
Relink Selected Clips ®. Wskazujemy miej-
sce, gdzie znajduje si¢ plik na komputerze
- 1to juz wszystko. Projekt zostat wczytany
poprawnie

@ = @

M 4 B > M

01:00:03:16
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W KS+ znajdziemy e-wydanie tej Biblioteczki
i obraz ISO dotgczonej do niej ptyty z pro-
jektami filmowymi opisanymi w ksigzce
oraz najlepszymi narzedziami do edycji,
konwersji i pobierania plikow wideo.

Otwieramy strone www.ksplus.pl. Logu-
jemy sie @ (uzywamy konta z serwisu
Komputerswiat.pl). Jezeli nie mamy konta,
klikamy na @, by sie

. ~ Zatéz konto Logowanie
zarejestrowac.

Zarejestruj kod

Po zalogowaniu sie mozemy zareje-
strowaé kod nadrukowany na ptycie

dotaczonej do ksiazki. Wy- [T
starczy klikngé na link ——
i przepisac kod.

Uzyskamy
w ten spo-
s6b dostep do

e-wydania @i do

bonusowego

obrazu ptyty @:

Do serwisu KS+

mozemy logo-

wac sie z dowolnego urzgdzenia z dostepem
do internetu.

UWAGA! W K$+ ZA DARMO E-WYDANIE KSIAZKI ORAZ PLIK IS0 PEYTY

POLECAMY INNE NASZE KSII-\2KI

PYTHON

KURS PROGRAMOWANIA
NA PROSTYCH PRZYKEADACH

PYTHON 0D PODSTAW

W ksiazce poznamy podstawowe polece-
nia i instrukcje Pythona i przeéwiczymy
je krok po kroku, tworzac whasne gry
z grafikg 2D i 3D. Na DVD: skrypty do
wskazowek i narzedzia dla programistow.

EXCEL

5 NAJWAZNIEJSZYCH
FUNKCJI e musiszznaé! |

Z TEJ KSIAZKI NAUCZY.
karzystad z funkes i formed krok po
obliczad, sumawad, sortowad i filtrowac das
rkicje tablicerwe, kidre prayspieszs Dty

Ksenphttery ks funkei | formil w Excelic
+ plki szhobericmwe |

a0 SUPERFUNKCJI
EXCELA

Kompletny kurs najwazniejszych funk-
¢ji i formut Excela w 50 praktycznych
wskazowkach krok po kroku. Na DVD:
pliki szkoleniowe oraz wideoporadniki.

Nasze ksiazki kupisz na www.literia.pl/ksiazki
lub w dziale prenumeraty, tel. 22 336 79 01
Ksiazki sa rowniez dostepne w wersji elektronicznej na www.ksplus.pl
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P’fyta DVD jest dodatkiem do ksiazki

3-8091-820-7 INDEKS

SAM PROFESJONALNIE
EDYTUJ FILMY [7A DARMO

Dzieki tej ksiazce nauczymy sie, jak krok

po kroku edytowac¢ i poprawia¢ filmy oraz
jak dodawacé do nich efekty specjalne,

a wszystko to za pomoca najlepszych
darmowych programéw, ktére znajdziemy

na dotgczonej ptycie DVD oraz w KS+
(www.ksplus.pl). Poznamy wiele sztuczek

i efektow filmowych, takich jak nieme kino,
miniatury czy film poklatkowy. Przeczytamy,
jak efektownie kolorowac ujecia z ludZzmi

i jak naprawiac czeste usterki filmowe.

W ksigzce znajdziemy tez kompletny poradnik
mobilnego filmowca. Przedstawione projekty
znajduja sie na ptycie - mozna na nich
doktadnie przesledzi¢ kolejne czynnosci.
Mozemy tez wykorzystaé efekty z tych

BIBLIOTECZKA

projektow do wtasnych filmow. -
Oprocz plikow szkoleniowych i darmowych : °
programow do edycji wideo na ptycie
znajdziemy 100 bezptatnych klipéw HD, L
Full HD i 4K do wykorzystania w swoich
projektach. A dodatkowo w KS+ K 2
- superpakiet darmowej muzyki.
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