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Graficzne ABC:

przygotowanie
grafiki

Na ogot gdy potrzebujemy szybko wykonac jakas podstawowg
czynnos¢ z plikiem graficznym, nie wiemy, jak to najlepiej
zrobi¢. Na przyktad: jak najsprawniej zmodyfikowac wiele
plikéw naraz albo jak najtatwiej zmieni¢ rozmiar grafiki.

O tym witasnie jest ten rozdziat

KN Jak zmniejszyé obrazek

To pozornie proste zadanie moze jednak
wywotac konsternacje. Bo na przyktad

Z menu Obraz wybieramy Zmiana Roz-
miaru obrazu. W nowym oknie w polach @

4

przeskalowany obraz nie wy-
glada tak tadnie jak oryginat,
a zamiast gladkiej krawedzi
widac¢ schodki, piksele czy
poszarpane krawedzie. Zo-
baczmy, jakie ustawienia wy-
brac, zmieniajac rozmiar grafi-
ki w popularnej przegladarce
graficznej IrfanView
023/024/025 32-/64-/PL )3

Uruchamiamy program

i wezytujemy zdjecie, kto-
re chcemy zmniejszyc¢. Jesli
wczesniej ustawilismy Irfan-
View jako domyslna przegla-
darke grafik, to uruchomi si¢
ona po kliknieciu na grafike
w Eksploratorze.
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Zmiana Rozmiaru obrazu

Obecry rozmiar: 400 = 400 Pikzek

Movey rozmiar: 1200 » 1200 Pikseh

(®) Nowsy rozmiar:
Szerokost: | 12000 wysokosé: [1200

Jednostki @) piksele Olem (O cale

(7)) Mows rozmiar jako procent orginaku:

Szerckodc: 100.00 % ‘wysokost: 10000 %

[ Zachowai pienwotne proporcie bokdw
G [J'wyostiz po Przeprobkoveaniu
[ Dopasuj DPI na podst. nowego rozmian

Ustaw rozdzislozasé DPL:

nie wylicz dla

A

Gotovee rozmiary [w pikselach] @———

Movey rozmiar: ~ E;ﬁmmem
() 540 % 480 (01280720 [HD)
() 800 x 600 (1920 % 1080 (Full HD)
(01024 x 768 () 3840 x 2160 [4K)

() 7520 x 4320 (3K)
(O Majlepiej dopasowany do Pulpitu
(O Rozmiar gkranu [bez wzal. na proporcie)
Potowa Fodwdiny | | Zamief boki

Dodaj do ‘gotowych rozmiznde’

Metoda zmiany rozmiaru:
(® Przeprobkowanie [wolnig], lepsza jakoss)
Lanczos [najwolniejzzy) w
u (O Metoda zwykta [szybie], gorsza jakost)

[ Szybkie przeprobkowanie przy pomnisjszaniu
[ Polepsz gamme podczas przeprobkowania




wpisujemy nowe wymiary grafiki. Wczesniej
wybieramy jednostki miary, na przyktad pik-
sele. Alternatywnie mozemy tez wybrac jed-
n3 z predefiniowanych propozycji IrfanView
w sekcji Gotowe rozmiary (w pikselach) @

(jesli obraz ma inne proporcje niz gotowe
ustawienie, jeden wymiar moze si¢ roznic).

Warto zaznaczyC Zachowaj pierwot-

ne proporcje bokéw, aby nie zmienic
proporcji (W takim przypadku w polach
Nowy rozmiar wystarczy wpisac jedna war-
toSC nadrzedna - tylko szerokoSc lub tylko
Wysokosc).

Musimy okreslic metode zmiany roz-
miaru. Jesli zaznaczymy Metoda zwy-
kta (szybciej, gorsza jakos$¢) [Y, nasza gra-
fika bedzie miata postrzepione krawedzie
i schodki zamiast linii. Zdarza si¢ jednak, Ze

niektore grafiki - tam gdzie linie sa proste
(jak w przypadku prostokatow) - wypadaja
przy tej metodzie catkiem dobrze, a krawe-
dzie beda ostrzejsze.

W wigkszosci przypadkow najlepiej za-

znaczyC Przeprobkowanie (wolniej, lep-
sza jakos¢) [l oraz wskaza¢ jedna z metod na
liScie (dobrym wyborem jest najwolniejsza -
Lanczos). Tak zmniejszone obrazy (zwlaszcza
fotografie) beda przyjemniejsze w odbiorze
ilepszej jakoSci.

Warto zaznaczyC Wyostrz po Przepréb-

kowaniu [d, by program wyostrzyt ob-
raz (nie zawsze jest to potrzebne). Na koniec
klikamy na OK i gotowe. Zapisujemy gotowy
obrazek na dysku komputera. Jak zapisywac
zdjecia na potrzeby uzycia w internecie, do-
wiemy si¢ ze strony 13.

PRZEPROBKOWANIE KONTRA METODA STANDARDOWA

[ GRAFII

Obrazki po lewej zmniejszane metoda
standardowa maja czesto postrzepione
krawedzie i widoczne piksele. Obrazy po
prawej zmniejszane sa z uzyciem metody
przeprobkowania, zachowujgcej jakos¢

[ GRAFII

(krawedzie sg wygtadzone). Niektore
programy pozwalajace zmienia¢ rozmiar
obrazu nie daja nam wyboru metody
skalowania - zwykle domysinie stosujg
przeprébkowanie swoim algorytmem.
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. graficzne ABC: przygotowanie grafiki

B3 Jak powiekszyé zdjecie bez utraty jakosci
' ' Il

. 2

™

Fot. Alicja Zebrufi

dpowied?z jest jedna - nie da si¢. Przy | ijakiego typu obraz przetwarzamy (fotogra-
powiekszaniu obrazu nastepuje interpo- | fie czy grafike).
lacja pikseli, innymi stowy narzedzie musi
wygenerowac nieistniejace piksele. W efek- Rozwijamy Advanced settings, by okre-
cie obraz jest rozmyty i znieksztalcony @— §li¢, jak bardzo chcemy powickszyC ob-
Mozna jednak zastosowac narzedzie i meto-  raz @ i w jakim formacie zapisaC. Nastepnie
de, ktore sprawia, ze utrata jakoSci nie bedzie  klikamy na Start Processing.
tak widoczna, a zdjecie bedzie wygladac
doskonale ®. Za pomoca algorytmow : option
na stronie https://letsenhance.io po- i SR
wiekszymy zdjecia nawet do rozdzielczo-
Sci 512 megapikseli! Tworcy tego narze-
dzia pozwalaja bezptatnie powickszyc
do pigciu obrazow i tylko czterokrotnie,
za wiecej - trzeba zaptacic (na przyktad
5 dolaréw za 20 zdjec lub 7 dolaréw za
miesi¢czng subskrypcje).

Przechodzimy na stron¢ hitps://let-
senhance.io. Klikamy na ekran @;
by wezytac fotografie, ktora chcemy po-
wickszyC. Okreslamy, co chcemy zrobic

W kolejnym kroku rejestrujemy si¢ ub
logujemy na stronie (na przyktad za po-
Click here to upload image mocCa konta na Facebooku).

Przetworzone zdjecie zapisujemy na dys-
ku komputera.

6 100 TRIKOW GRAFICZNYCH



EJ Jak szybko zmienié rozmiar i inne

parametry wielu

miana rozmiaru zdjecia to kilka pro-

stych krokow. Co jednak, gdy musimy
przeskalowac cata kolekcje zdjec? Do hur-
towej (masowej) zmiany rozmiaru zdjec
mozemy wykorzystac na przyktad XnCon-
vert (XA EINEFEELD. Program
umozliwia rowniez masowa edycje zdjec,
na przyktad dodanie filtrow, tekstu czy ra-
mek, a nawet znakéw wodnych.

Uruchamiamy program. Na zaktad-
ce Wejscie wezytujemy obrazy, ktore
chcemy poddac przeskalowaniu. W tym
celu klikamy na Dodaj pliki lub Dodaj

obrazow jednoczesSnie
e

Wi ol Mee[H2]  wyhos w1 Udtewens O grograme

Frosgingtel ko () ke miistiry @) Mratury ) Dutemmatury O Usta
Mo pramciagray el plki g bty porsieg
= camte Dts modyfiacy Dot ubwsczerss DiaEOF Wiasomeier Ratsani wpdesds 9 A

mmum-\

FECME rFOS@OD 2 FOSED | FOS@ED | PEOCDOO | PEooo

folder @:-

Na zaktadce Wyj$cie dobieramy usta-

wienia dotyczace zapisu przetwo-
rzonych obrazéw. Wybieramy docelowy
folder, w ktorym umiescimy zdjecia.
Okreslamy format zapisu - mozemy po-
zostawic oryginalny Y lub wybra¢ inny
graficzny format z wielu mozliwych (na
przyktad WebP na potrzeby internetu).

3Jeéli chcemy zapisac zdjecia jako JPEG,
klikajac na Ustawienia [, okres-
limy jakoSC @ i inne parametry dla tego
formatu. Pamietajmy, im nizsza jakosc,

PEG NG TIFF B G wWebP  BEGOR  FEGID0  POX BON

Hagrrinfica Najpechiza

] bt casdoona mrssture LHIF
(] Uy czimomeare bt ol (gedy motions)

Zachones) EXIF
B Zachicnni 10T

1 g 15 g 1382 iy 1A g N 072 g aw 06t g
! P |
racmm  roo@om | roo@mm | roo@m | reo@mo || reocoos
sy 0631 jpy h iy N 0515 g 10611 jpg v 06 g
el || |G A ] i l A #
rEcmEm  rEocom | roo@m@m | rOoC@m | reo@mo | recoos
0557 g 5T jpy [T (LR 1oy 57399 W ssEpy
+ Dt e =lmn | Ushvere
P T T
Foldery merseimiret...
[ = B H | oot do Mot [ (I S et | Tambry
weoe TGk BeR(IE] Wit T Umwens O
wtm
Fubter =iy
Fokder = 3

tpew
Jeteh plbs et it iriciy [Tapnta =
] Zachommat strubture Foades

tym mniejszy rozmiar pliku w kilobajtach,

LEIUTEESS——— ale i wyglad obrazka jest coraz gorszy. Jeze-

TGa

li chcemy zachowac w plikach ewentualne

- 4 FE informacje 0 aparacie, ktérym byty robione
D ragery zdjecia, czy o autorze, zostawiamy zaznaczo-
El by eia ne opcje . Klikamy na OK.

Metoda DCT Widng -

Comnkwrlaiaia [0_[5]

oy pocdpestineania | 2, Ll 1) (domyne) ot

4 Na zaktadce Wyj§cie mozemy zaznaczy¢
Zachowaj profil koloréw [, aby kolory
na zdjeciach byly wyswietlane poprawnie.

I3 2achoma 0
B Zachvoman profil 100

5 Na zakladce Akeje [ wybieramy czynno-
Sci, ktorym maja by¢ poddane obrazy. Kli-
kamy na Dodatk akcje, a nastepnie na Obraz

100 TRIKOW GRAFICZNYCH 7



. graficzne ABC: przygotowanie grafiki

AT

& Dodetk nln:ﬂ.

i Zmien rozmiar 4

*  Zmiei roomiar =
Preefinimes e uLawienia | Wasne

Tryhs | Dupuersasf w

Szerokod 000 %

: riksel =

Mozemy wybrac
jedno z predefinio-
wanych ustawien
albo podac wiasne.

W pola @ wpisuje-

my nowy rozmiar

] Zachowa) proporcie cbrazu @
|| stosu korekcis gamma
|| usizgledniz) orientacie cbrazu

Fowsiksrfrmring | Tylko mmninjsraj ™

o pribkimeniee ||aan

obrazu, a z listy wy-
bieramy jednostki.

Zaznaczamy @, aby

nie zmieniac pro-

XEnComvent

porcji obrazu.

Aby program nie powickszat niepotrzeb-

nie obraz6w o mniejszych rozmiarach
(przez co straca na jakosci), wybieramy Tylko
zmniejszaj [N. W przypadku opcji Ponowne
prébkowanie mozemy pozostawi¢ domy$lna
opcje Lanczos [, aby jakos¢ zdjec byta naj-
lepsza. Mozemy poeksperymentowac z usta-
wienijami, obserwujac na podgladzie po pra-
wej, jaki maja wplyw na szczegoty zdjecia.

Zmniejszane zdjecia warto nieco pod-
ostrzyc, aby szczegoty byty wyrazniejsze.
W tym celu ponownie kli-
kamy na Dodatk akcje [,

g S5 e R a potem na Filtr i Wyostrza-
o ) @ nie. Nowa akcja zostanie do-
43 Doduth ke > = Wyeeyi waysthe. ee . . .
SRR g dana ponizej akcji ze zmia-
Frediomne wtaisi Fhan na rozmiaru - wyostrzenie
i T nastapi po przeskalowaniu
sowot 0 ] obrazéw. Za pomoca su-
kit n_; waka [d dobieramy moc
e wyostrzenia, po prawej
i na podgladzie obserwujac
e 'B| ) efekt (warto za pomoca
Pefvsere [eibicuane Lanenes - . .
ikony lupy ustawic podglad
LS Hoime zdjecia na 100%).
Intensywnndd L =@
C]| . .
Klikamy na przycisk
Konwertuj, by rozpo-
czac przetwarzanie zdjec.
T a@aa e | Na zakladce Stan otrzyma-
my podsumowanie dziatan.
Z 20 zdjec zostato przetwo-
[T T 1 B | Deportudo Notvert... BH . Kk eorwetu | o)

rzone w ciagu 2 sekund.

I3 Jak zmieni¢ nazwy wielu
obrazom jednoczesnie

dy nie chcemy pozostawiaC oryginal-
nych nazw zdje¢, a reczna zmiana nazw
wielu plikow jest mozolna, skorzystajmy
z wygodnego narzedzia ReNamer
(IT3). Program ten w kilka chwil przemianu-
je cala nasza fotokolekcje. Co wiecej, dzieki
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zestawom regul mozemy nie tylko zmienic
nazwy, ale tez usunac z nazw niepotrzebne
znaki czy doda¢ parametry.

Po uruchomieniu programu klikamy na

Dodaj pliki lub Foldery @. Lista wczy-



&' ReNames Lite (tylko utytek nickomercyjry)

g E Tmien nazwe

Plik Ustawienaa  Ustawienia predefiniowane  Language  Pomac
+*

Klinkij, by dodac regute

A Piki 0 Cabimns = Opcje 15 Ekspart e Filtry +p Analizuj
Stan

B ==
b=
=
=
(=
Bl ==
b =
(=
=
H=

Mowa nazwa

ING_20160

Hazwa

1MG_2671 603

IR0 2016
IhAG_2001 5

]

&' Rebamer Lite {tylko urytek nickamereyjry)

Pk Ustawienaa  Ustawoeria predefinowane  Lanquage  Pomac

o Doday plia gy Foldery 5 \3;_“]\ Podglad Ziwen nazwe
* Dadaj = Usuin & Wyzej B Mizej
T Requla Wyrazenie
M1 tan Usun wizpsthie ™ (Poman 1ozszerzenie)
Bl 2 Serinlizg Incremental frarm | pawtar | krak 1§ aqranics liezhe makaw 3 jaka ..
13 Wetaw Wetaw "NOWA_MAZWA_PLIEU Image Width:_" jako prefiks (Pomin ...

0 Pliki 0 Cobuming = Opcje 1 Ekspart m Filtry + Analizuj

San  Hazwa Howa nazwa B Blad &
s MG 20160802 0058200 pg 3
Bl IMG_200160602_010845n.jpgq oK
bl = MG 20160008 _035050 jpg K
b= IMG_201T0015 0212402 jpg Ok
b = ok
B = ok
B - ok
- [

=
H=

]

tanych plikow widoczna jest na dole okna.
W kolumnie Y widzimy aktualna nazwe,
a w kolumnie [ wy$wietlony jest podglad
nazw zmodyfikowanych wedtug ustalonych
regut.

Konfiguracya:

Aby dodac regule,

klikamy na Dodaj @—
Na poczatek usunimy stara
nazwe. W tym celu z listy
regut wybieramy Usun,

Usun:

[ |

Wystapienia:

® Wazys @

O Pozyega: E o

() Replace current name

Orienszy [ zaznaczamy @ i klikamy
O Ostatni na Dodaj regute.
Konfiguracja:
Gedze:
Laczny od: 1 i
Paowtorz: [+ @l'fﬂl.l:s
Krok: '|_ = O suhiks

[ Zacznij od nowa co:

[ Zvesetawad puzy zmiaie faldeis [ Pomin rozszerzenie

o

LI Resetif file name changes

—— @] Pad with zeros to lenqth:

Ponownie klikamy na Dodaj. Wybieramy
na przyktad regute Serializuj, by wstawic
do nazw kolejne liczby. Okreslamy reguty,
miedzy innymi to, w ktérym miejscu nazwy
ma si¢ znajdowac liczba @. Warto zaznaczyC
rowniez Pad with zeros to length @. Klikamy

na Dodaj regute.

Teraz warto

ustawiC charak-
terystyczng nazwe
pliku. Klikamy na
Dodaj i wybieramy
Wstaw. W pole
wpisujemy nowa nazwe, a po niej podkresle-
nie (by oddzieli¢ nazwe od liczby lub innych
oznaczen).

Kanfiguracja:

Wstaw: . MOWA_MATWA_PI |k'l|J
5 Wetaw meta-tag @
(@) Prefiks

Gazie: () Sufiks

TIFF_Description
Image_AspectRatio
linaye_WidthAndHeight

Anuluj

Image Height
| Image_Pixels
n . Tal

Jesli chcemy, aby dodatkowo wyswietlo-
ny zostal na przyktad jeden z wymiarow
obrazu (lub inny parametr pliku), klikamy
na Wstaw meta-tag @, w oknie dialogo-
wym wybieramy jedna z opgcji @ i klikamy

na Wstaw. Klikamy na Dodaj regute, a potem
na przycisk Zmien nazwe i na OK. Nazwy
zostana zmienione zgodnie z wzorcem

Kontigurag)a:

Wataw: HOWA MAZWA PLIKY dmage Width:

1 Wstaw meta-tag

) Prefiks
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. graficzne ABC: przygotowanie grafiki

10

Fot. Alicja Zebruri

E Jak odpowuedmo przyciaé obrazek

esli chcemy przyciac obraz

do okreslonych proporcji
lub przygotowac zdjecia na
odbitke, skorzystajmy z pro-
gramu FastStone Image Vie-
wer (DIDECDHTTD. Aplikacja ta
pokaze nam rowniez, czy nasza
fotografia ma odpowiednia roz-
dzielczos¢ do wydruku o danej
wielkoSci.

Po uruchomieniu progra-

mu po lewej stronie wy- E=== ™20

_Ilﬁiﬁﬂiﬂ

LT% T 7
TR

bieramy folder ze zdjeciami, a na podglqdme
po prawej zaznaczamy miniature fotografii,
ktora chcemy przyciac. Nastepnie klikamy
na przycisk Przytnij znajdujacy sie na pasku

u gory okna @-

Pojawia si¢ okno dialogowe, w ktorym
z listy Il wybieramy jedno z ustawiefi, na
przyktad odbitke 10 x 15 cm. Na dole pojawi
sie informacja [:, czy obraz ma wystarcza-

jaca rozdzielczos¢, by wykonac odbitke lub
wydruk okreslonej wielkosci. Jesli klikniemy
i wybierzemy Dodaj, moze-

na trzy kropki

my wpisaC wlasne proporcje kadrowania, na
przyktad zdjecia do legitymaciji (3,5 x 4,5 cm).

Na zdjeciu widoczna jest ramka kadrowa-

a @, ktorej rozmiar mozna modyfikowac,

przeciagajac za narozniki czy boki. Proporcje

zostang zachowane. Ramke mozemy tez prze-
suwac po zdjeciu.

Klikamy na Bezstratne przyciecie do pliku,
aby zapisa¢ wykadrowany obraz na dysku.
Jesli chcemy wykadrowac kolejne zdjecia
w folderze, klikamy na strzatki @———

el [ |3 x[me |3 Stosurek: | 1510 m

DPI: 572 (Wydnk wrsokie] iekodal) &

Zamhrii

] Bezaratne preyoece do plku

Praytri) do schovka
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I Jak wydrukowaé kilka obrazow

na jednej stronie

ZObaczmy, jak umiesci¢ na
jednej stronie wydruku
wigksza liczbe zdjec. Mozemy
w ten sposob na przyktad za-
mowic jedna odbitke z kilkoma
portretami do legitymacji, kto-
re potem wytniemy. Pozwoli
to nam oszczedziC na papierze.
Mozemy rowniez przygotowac
tak zwang stykowke ze zdjec.
Wydruk przygotujemy za po-
moca programu PhotoScape

( DVD-KOD: 038 )X

Uruchamiamy program
i wybieramy Drukowanie

Papsr—

nmnnnnn

2228
22280
AAA88
aaaaa ==

Ustantnnia chubowara

ity Meroort Frit o FOF

Pigier ek St 210 1 257 mm

Do dhubu 210 0 207 mren

Erubcwarss portiens

et
Reom. xhecl| 5 x5 ()

Wysokni racwy p Wik,
ostamyimm) [ 1

ApfARa ——-
|

Page 11

Drubow [+

W1 e it v

C—

Po prawej stronie dobiera-

my odpowiednie ustawienia
drukarki i papieru. Nastepnie
wybieramy zaktadke Drukowa-
nie portretu [\ (jesli chcemy wydrukowac na
przyktad przygotowane wczesniej portrety
do legitymacji - patrz strona 10) lub Druko-
wanie miniatur (-] (aby wydrukowac rézne
zdjecia na stronie).

Drukowanie

© e B

PRpT—Y

WKL AR D. WKL

] -] =
o 1

Jesli wybraliSmy Drukowanie portretu,
okreslamy rozmiar miejsca na zdjecie, na

przyktad @, oraz orientacje. Program podpo-
wiada, ile okresSlonych zdje¢ zmieScimy na
stronie wydruku. Mozemy regulowac od-
stepy czy dodac nazwe pliku. Zaznaczamy

lub [], aby dobrze wypetnic miejsce na
zdjecie bez zmiany jego proporcji.

Jezeli wybralismy Druko-
wanie miniatur, okresla-
my liczbe rzedow i kolumn
na stronie @. Zaznaczamy
Rozdzielczosé zdjecia, jesli
nie chcemy przycinac fotek.

Do ®a
[T r—
Drirka Mesmoh Prct 1o PO

[

e it @ Opcja Automatycznie obroé
e wme | zdjecie sprawi, ze zdjecia
s s i beda lepiej utozone w szyku.
Z;::?::::' Przeciggamy miniatury
o I zdjec z podgladu po le-

s o w | Wej na podglad strony wy-

: druku @. Nastepnie klikamy
Crnaenies || Na Drukowanie, by wydruko-

wac strony lub zapisa¢ PDF
z fotkami.
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Grafika

W internecie

Zdjecia i inne pliki graficzne publikujemy w internecie,
pobieramy, przesytamy... Przeczytajmy, jak robic to

madrze i dobrze

Jak dobrze zapisa¢ grafike
z przezroczystoscia

0go, przycisk lub ikone

do internetu zapisujemy
zwykle na przezroczystym
tle (jak utworzyc taka grafike,
dowiemy si¢ z rozdziatu 5).
Jak to zrobiC poprawnie, aby
obrazek miat dobra jakoS¢
i tadne krawedzie? Zobacz-
my na przyktadzie programu
GIMP (DITECDHFEY). Grafike

rastrowa Z Przezroczystoscia
mozemy zapisa¢ w formacie GIF lub PNG,
a takze mniej popularnym WebP.

GIF to format, ktory zapisuje grafike

z ograniczona paleta kolorow - maksy-
malnie 256. Sprawdyzi si¢ w przypadku grafik
o prostych ksztattach i rownych krawedziach
(jak prostokaty czy linie pionowe i poziome)
oraz o nieduzej liczbie koloréw, bez przejsc to-
nalnych. A zwlaszcza w przypadku tworzenia
animaciji. Zaleta tego formatu jest maty roz-
miar pliku. Przy bardziej skomplikowanych
grafikach brzegi moga wyjs¢ poszatkowane
i z kolorowa otoczka, a zamiast cieniowania
wyjda kropeczki. Aby zapisaC obrazek GIF
w GIMP-ie, z menu Plik wybieramy Wyeks-
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Fot. OpenClipart-Vectors / Pixabay.com

portuj jako.... Nazywamy nasz obrazek @ i do-

dajemy rozszerzenie lub klikamy na Wybér
typu pliku (wedtug rozszerzenia) i wybieramy
rozszerzenie z listy. Klikamy na Wyeksportuj
. W nowym oknie klikamy na Wyeksportuj.
GIMP zapisuje obraz GIF z maksymalng liczbg
kolorow. W innych programach (na przyktad

Photoshop) mozemy B atich
ograniczyc te liczbe,
dzigki czemu zmniej-
szymy wielkoSC pli-
ku z grafika.

raru

Jesli mamy bardziej skomplikowana gra-
fike i zalezy nam na zachowaniu jako-
Sci i gtadkosci przejsc tonalnych, zapiszmy




& Eksport obraru jako GiF

obrazek jako PNG. Dzi¢ki temu krawedzie
obrazka nie beda poszarpane, a przejscie
krawedzi do przezroczystosci bedzie gtadkie
iprzyjemne. Z menu Plik wybieramy Wyeks-
portuj jako.... Nazywamy obrazek i dodajemy
rozszerzenie .png @ lub klikamy na Wybor

typu pliku (wedtug rozszerzenia) i wybiera-
my rozszerzenie z listy. Nastepnie klikamy na
Wyeksportuj. W no-
wym oknie z listy

Eksport obrazu

Nezwa wybieramy opcj¢ @;—
aby zachowac prze-
zroczystoS¢ tta. Dostepny jest rowniez zapis
16 bitow na kanat, ale wowczas rozmiar pli-
ku bedzie dwukrotnie wickszy. Klikamy na

Wyeksportuj. GIMP zapisuje grafike w for-

=5 Fisport ohrazu jako PNG

‘dtyrkespin b Al

macie PNG-24. Warto wiedzieC, ze w niekto-
rych programach do wyboru mamy réwniez
starszy PNG-8, ktory ma ograniczona liczbe
koloréw (do 256, podobnie jak GIF).

GRAFIKA WEKTOROWA

Rysunek wektorowy do internetu zapi-
sujemy w programie wektorowym jako
SVG. Taka grafika bedzie responsywna,
czyli bedzie sie skalowac zaleznie od
rozdzielczoSci ekranu bez utraty jakosci.

K] Jak zapisa¢ zdjecie do internetu

djecia, ktore maja wiele kolorow i deta-

li, najlepiej zapisywac w formacie JPEG.
To format o stratnej kompresji, obstugujacy
ponad 16 milionéw koloréw. Pozwala nam
skompresowac fotografi¢ do bardzo matego
rozmiaru pliku, oczywiScie kosztem jej ja-
kosci. Ale te jako$¢ mozemy podczas zapisu
kontrolowac. Zobaczmy ten proces na przy-
ktadzie programu GIMP, w ktorym czesto
edytujemy zdjecia.

Z menu Plik wybieramy Wyeksportuj
jako.... Nazywamy obrazek i dodajemy

. - -‘7" I:I:s-;wll obrazu i
rozszerzenie .jpg

lub klikamy na Wybor
typu pliku (wedtug roz-
szerzenia) i wybieramy
rozszerzenie z listy.
Wybieramy docelowy
folder zapisu obrazu.
Nastepnie klikamy na
Wyeksportuj.

Marwa

kwiat. gy

' GIMPOWE

logu:

& Fespart absaru jako W

W nowym oknie
widoczny jest su-
wak ustawien jakoSci @:
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. grafika w internecie

Fot. Richard Loader/Unsplash.com

Zaznaczamy opcje Podglad w oknie obrazu,
aby kontrolowac jakoSC na oryginalnym ob-
razku. Nastepnie przesuwamy suwak Jako$é
w lewo. Ponizej widzimy, jak zmniejsza si¢
rozmiar pliku w kilobajtach @, a w oknie

presujemy obraz, beda widoczne znieksztal-

cenia i bloki kolorow @:

Po rozwinieciu opcji zaawansowanych
mozemy jeszcze zaznaczyC @ (inaczej

obrazu kontrolu-
jemy, czy wyglad
detali fotografii
jeszcze jest ak-

ceptowalny. Jesli
za mocno skom-

progresywny), dzieki czemu obrazek umiesz-
czony w internecie bedzie si¢ pojawial stop-
niowo, az osiagnie maksymalng jakoSc.

Po dobraniu odpowiednich wartosci kli-
kamy na Wyeksportuj, by zapisac obraz.

EJ Jak zmienié wielko$é pliku graficznego
do konkretnego rozmiaru w kilobajtach

zasem istnieje potrzeba ograniczenia

wielkoSci pliku z obrazkiem do konkret-
nej warto$ci. Mozemy to zrobiC na przyktad
za pomoca popularnej przegladarki Irfan-
L L2 K( DVD-KOD: 023/024/025 32-/64-BIT/PL))

Otwieramy obraz w programie IrfanView
iz menu Plik wybieramy Zapisz jako....
Nazywamy plik, a z listy formatow wybiera-
my JPG @®. Ponizej zaznaczamy opcj¢ Pokaz
okno opcji @-

Hazwa pllos
Lapiez pako bypo

[fotka
JPG - JPG/PEG Fomat

Ostatnie katalogi  Nheazy - <0 sereheainstPiciures's

[ Pray zapisie zachowuj pienwaing Date/Czas [ Prkaz nknn oprs @—
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W dodatkowym oknie widoczne s3 opcje

zapisu plikow JPEG i GIF. Zaznaczamy
opcj¢ @i podajemy wartosC rozmiaru pliku @—
jaka chcemy osiagnac poprzez kompresje.
Pamietajmy: im wiekszy rozmiar obrazu
i mniejszy rozmiar pliku, tym w efekcie gor-
sza jakosC. Klikamy na Zapisz.

Upgje zapisu phikow JPLG/G =

JPEG

najgorsza 96 najaprza
Jakodd: < »
[ Zapicz jako progrespumy JFG
LI Zapisz jako JPG w anlierioch szamdc [pesitaf)
51 Nis ingeni . B L

[ 7 exchumsie e sdares FXIF [ JFT3)
[T Zachowai pisrvctne dane IFTC
|| Zachuma pievwuitny kuntarz JPG
[T Zachowai picrwctne dane $MP
Peuchumes piewing kot JPR (szcurkove)

[ Fresseswe hargach FHIF ubugemie ol

?PI j do toamians| 150.00 | kB

«




[li] Jak zapisaé obraz z internetu
lokalnie na dysku

djecie z internetu mozemy pobrac za
pomoca przegladarki internetowej, na
przyktad Firefox czy Google Chrome. Klika-
my na zdjecie prawym przyciskiem myszy
i wybieramy opcje Zapisz obraz jako lub |—
Zapisz grafike jako... ® (w zaleznosci od

Chworz grafike w nowe) karcie
Zapisz grafike jako...
Kepiuj grafike

Kopiuj adres obrazu

przegladarki). Wskazujemy folder docelowy ﬂ," P o chrazuw Google
iklikamy na Zapisz. Obraz zapisuje si¢ w for- 4 [ —————
macie zrodtowym. Uwaga! Niektore obrazy ¢

Zbadaj Cul+5hift+1

sa zabezpieczone przed tego typu kopiowa- i
niem za pomoca specjalnych algorytmow. F

EE] JAK ZNALEZC DARMOWE ZDJECIA W INTERNECIE

Internet jest peten zdjeé, ktorych tworcy w wyszukiwarke hasto, ktore ma opisy-
udostepniaja je na zasadach Creative wac zawartos¢ obrazow, na przyktad A.
Commons - za darmo pod pewnymi Nastepnie przechodzimy do kategorii
warunkami. Najmniej restrykcyjna jest [ELi%. Z listy wybieramy na przyktad B.
domena publiczna - mozemy ze zdjeciem Wybieramy tez typ obrazu €, na przyktad
robi¢ niemal wszystko, co chcemy (takze moze to by¢ clipart. Mozemy réwniez
komercyjnie), bez koniecznosSci oznacza-  okreslic rozmiar czy dominujgcy na zdje-
nia autora. Szczegoty licencji poznamy na  ciach kolor D. Wyniki wyszukiwania
stronie https://creativecommons.pl/ zaprowadza nas na strony udostepniajgce
poznaj-licencje-creative-commons. darmowe obrazy, ktére mozemy pobrac
Aby znalez¢ darmowe zdjecia, wpisujemy takze w duzych rozdzielczoSciach.

Google  pies Y A= Q

Q Wseysthe (=] Grofika [ Filmy B Wiadomoici <P Zokupy £ Wigee]  Ustowicnia | Narzgdsda
Rezmiar»  Holor v Oznaczone do ponownego wykorzystania z modyfikacjg »  Typr  Godzina v Wyczyd

7 downlna licencly

welshconi  curasier | goident . Oznaczene dop 10 Wy i A B

Uznaczone &

|| ‘ l Oenaczone do p g wyk Laria w celech nich inych & modyfkagy

l (rznaczone da panownega wyknrrystania w calach niekamercyjnych

Ples Miody Partret Paa - Darmawe 7d] Piea Glowg Paa Jasnohegzawy Rasaw. Darmame Zdjgcia - Welsheargl, Gorgl, azczenia Darmawe Pdjgela : rasa paa, Ples jak asa

pheatiay com poeabay com phiere: com phere com
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. grafika w internecie

[F] Jak dodaé znak wodny do zdjeé

Do zdje¢ umieszczanych w internecie
warto doda¢ znak wodny @. Jesli ma to

byc logotyp, musimy wczesniej przygotowac
obrazek dostosowany rozmiarem do zdjec, na
ktorych zostanie umieszczony. Najlepiej aby
to byt plik PNG z przezroczystoscia (patrz
strona 12). Jak zrobi¢ takie logo, dowiemy
si¢ ze strony 66.

Za pomoca programu do zarzadzania zdje-
ciami XnView dodamy znak
wodny do wielu fotek jednoczesnie.

el e

-;:"fumnmmgu
BENERRREA
L X E4d )

 =#nuuunn

-

Po uruchomieniu XnView w przegladar-
ce wybieramy z folderu zdjecie @, do kto-
rego chcemy dodac znak wodny. Klikamy na

by¢ wykorzystany jako znak wodny. Zaznacz-
my rowniez opcje¢ Podglad, aby widzieC na
biezaco na zdjeciu wprowadzane zmiany.

Mg
Pk, wbiazu BLIOTECZKA,_MATERIALTWEs_Jogo_podss i

Praczroczystoss: (100 |3 E’ T

o W[ ] Ml uzpa kanzhu alta 2 obrazu

nie dwukrotnie, by przejs¢ do powickszone-
go podgladu 9.

=
S
=
o
-~
©
=]
=
1=}
o

Teraz z menu Obraz wybieramy Dodaj
znak wodny.... W nowym oknie klikamy

na @ i wybieramy plik z obrazkiem, ktory ma

Foaycia

Dk

O
:;K‘I.IIIE.

A Podglad

[10072
1190

Fiormwes,
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Pozostawiamy niezaznaczona opcje LY,

by zachowac przezroczystosc. Warto-
Scia [ okreSlamy przezroczysto$¢ naszego
znaku. Klikajac na [d, okresSlamy pozycje na
zdjeciu, a za pomoca wartoSci w polach [
regulujemy (W ograniczonym zakresi€) po-
lozenie znaku na obrazie. Po dostosowaniu
opcji klikamy na OK i zapisujemy gotowe
zdjecie na dysku (z menu Plik wybieramy
Zapisz jako...).

Jesli chcemy dodac znak wodny do wie-
lu zdjec jednoczesnie, z menu Narzedzia
wybieramy Konwertuj wiele plikow.... W no-
wym oknie klikamy na Dodaj folder i wy-




DAZOUECIA T oty SE0WNIE 1742 7pq v
< ]
Vs
Llststs wszyabkie
- N
- _ w | 15e M
Fomst JFG - JPEG HJFIF -

Skaypt
{m v | Wels. || Zegme. || Ekspo.
\ )
[ Zamkei ckno po zakediczeniu keewersi Brak akei “
Dadey Arnh

Hgélne  Praeksatatcenia
Pl weidciowe
[DAZOUECIA b oty 36011142821 g -
DAZDJECIAT Koty 3600114282300
DAZDUECIA Ikoty_S500NIE_ 1737 ipg
D AZDVECLAH oty _SBTANIK 1738 g
D/ZDIECIAT oty IBOWIE 1739 T b

\ZOVECIAT koty_I50MNIK_1740.ip0
AZIMECIA T oty SGINNIE 1 740199

[ s enpgmiat

["]1gnoeui bredy odeavtu

|| Zachowai cepginaing date | c2ar

[ Zachowsai foimat ércdhony lody moshwe]

Hadpispwanie  Zrgd naowe
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“wipadighen kansty -

Paiied Kok DABIBLIDTECZEA_MATERIAL ks _logo | ..

Zrver 1oz vhias
Zrver 1o

Znak, wodrey

Przszcczyslofs: (100 | =
[ | Nie uzpvesi kanahu alfa 2 obeaou

=EUTS

bieramy folder ze zdjeciami, ktére chcemy

oznaczyC. W polu @ pojawi si¢ lista plikow.
Ponizej wskazujemy folder docelowy na prze-
tworzone zdjecia i okreSlamy format i inne

71 Mapa kolordw Srodek. >
1 il Pagiome:
+ Snum
- Inne v | Fionowe:
< 2>
Skrypt
m] | Wzl Zophz.. || Ekspori.
[ Zewnkri ok po 28keviczeriu konwersi Bk shch -
Doy | Arwhy

opcje zapisu obrazow @-

Przechodzimy na zaktadke Przeksztal-
cenia [\, wybieramy opcj¢ Znak wod-

ny [E1. Klikamy na Dodaj. (Warto wiedziec,
ze mozemy dodaC wiecej akgji, ktore beda
nastepowaty kolejno po sobie). Wybieramy
plik znaku wodnego i okreslamy potozenie
oraz przezroczystosc (tak jak w punkcie 3 tej
porady). Klikamy na Dalej, by przetworzyc
zdjecia.

FE] Jak wyswietli¢ zdjecie na mapie

w informacjach dotaczonych do pliku
ze zdjeciem moga by¢ zawarte dane
o lokalizacji, w ktorej wykonywalismy foto-
grafie, o ile nasz aparat ma GPS i funkcja ta
byta wlaczona. Dzigki temu mozemy pozniej
wyswietliC to miejsce na mapie i przypo-
mniec sobie lub pokazaC znajomym, gdzie
doktadnie uchwyciliSmy dzlnaC sytuacje czy
piekny widok. Aby zobaczy¢
zdjecie na mapie, mozemy
skorzystac z przegladarki
graficznej IrfanView (DI[E
K0D: 023/024/025 32-/64-BIT/PL)X

Klikamy na Plik i na
Otworz.... Wybieramy
zdjecie z danymi GPS i kli- |
kamy na Otworz.

Teraz w menu klikamy na Obraz i na
Informacije.... Pojawia si¢ okno z infor-
macjami o pliku. Klikamy na Dane EXIF.
W kolejnym oknie widoczne sa dane migdzy
innymi o ustawieniach aparatu @ podczas

wykonywania tego zdjgcia. By wyswietlic
zdjecie na mapie Google, klikamy na przy-
cisk Show in Google Maps @ u dotu okna.

Sony

Jgno

Tow bl

72

72

Inch
SH0AG1E0.0
2NI0905 142408

Copy ho chpboard Show i JperiGhieet Show in finagle Eaith

Shrcw n Google Maps

Show n GeoH ack Wik

Fot. Karol Zebrud
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. grafika w internecie

Wyswietlona zostanie internetowa stro-

na z mapami. Lokalizacja wykonywania
zdjecia jest oznaczona czerwona pinezka
Zdjecie mozemy rowniez wyswietlic w pro-
gramiec Google Earth

3 = 7 ® °

<

)
o

Program IrfanView umozliwia takze a takze GeoHack @ - wystarczy w kroku 2
w analogiczny sposob wyswietlenie lo- | kliknac odpowiednio na Show in OpenStreet
kalizacji zdjecia na mapach OpenStreet 1 Y 1ub Show in GeoHack-Wiki 1.

4 OpanStreetMap
B2

Witamy w OpenStrestMap!

OpanSirsetiap 1o Mapa Sia, SWOrZ0S przez

haczi, takich Jak ty, | 2 methwodcd styoa pod i

7] Jak usunaé prywatne dane z pliku
ze zdjeciem

Wpliku ze zdjeciem zaszyte sa informa- | fotografi¢c w internecie, najlepiej je usunac. War-
cje ©:omodeluaparatu, jegoustawieniach,  to wiedziec, ze niektore serwisy, jak Facebook,
a jesli mamy wiaczona funkcje GPS, to takze  automatycznie usuwaja metadane z wczyty-
o lokalizacji (dzigki temu mozemy fotografowa- ~ wanych zdjeC. Informacje (metadane EXIF
ne miejsce wysSwietliC na mapie - patrz strona i inne) mozemy usunac z fotografii za pomoca
17). Czasem do zdjecia sa takze przypisane  IrfanView
informacje o autorze (patrz strona 20, ajak od- (W tym programie mozemy tez tatwo podejrzec
czytac te informacje - patrz strona 23). Jeslinie  dane EXIF, wciskajac skrot klawiaturowy [EJ)
chcemy udostgpniac tych danych, publikujac  lub Easy Exif Delete (CINEIIATED).
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Usuwamy dane w IrfanView
EXIF i inne dane mozemy usunac
w IrfanView przy okazji innych
operacji - na przyktad konwersji
zdjeC wraz ze zmiang rozmiaru.

P IR Forma

] vy suaracsargct

Uruchamiamy program, a na-
stepnie z menu Plik wybie-
ramy Przetwarzanie wsadowe
(seryjne).... W nowym oknie na- |

wigujemy do folderu ze zdjeciami,

[0 TEEECA AT IR e

Ut g h s s kg

z ktorych chcemy usunac dane. Za-
znaczamy poszczegolne pliki lub || oo
klikamy na Dodaj wszyst. @, aby

wezytac do przetworzenia zawar- |

toS¢ catego folderu.

[ v pochstacg o Diedu ezt ]

Ty i
gt s m
u_ier:

Frosgiylchosos

Po lewej stronie zaznaczamy [Y (jeSli
chcemy rowniez zmieni¢ nazwy plikom),

2

pg  EXIF Info

LM Tag Value &

BitsParSample ege

Phuomehidrbsysddin 7

Make HIEUN CURIPURIATIUN

Model MIEON D750

(Diientation Top left

Samnples el a

#Hesolbon LRI

“rRasciution 200.00

Rrmnhdad Irel Irus

Solhwere: Adobe Hhotoashop LU 20T Mindows]

DateTime 2001%10:20 01:28:50

Ayt PREFLASH.FL

Coppright Alicie i Karol Zabaun

EniUtsct 24

ExposuraTima 1/60 zaconds:

FMuardwn 280

Lxposurel vogram Manual cordal

1508 peadR aling: 2200

ExilVersivn o2

DiateTinelliginal AMH012-4510

DateTimeDigitized 2011019 12:45 10

Shuttenspaedy due 1/60 zaconds:

Apertieakes F7RD

ExpoaurcBiasVake o

Masiparurel/ due Fzez

MetmingMude Cerles weighted average
@' e Baita

Flash Flagh mat fired, compulsory flash mode

Focallength 24.00 mmn

Sullezn:Tine H

Subzze hmeUngnal 9

SubzacTimeDigilized o]

CubnSpace AGE

Euilmagehwficth GO1G

ExiflmageH cight 4016

FocalPlans=Resolution 1675.02

FunalPlaeyRemaihdam 1RTh NP

FocalFlaneHesolubonlnt  Lenbmeter

SenzingMathod Dne-chip color aea sensor

FileSuue DSC - Diigglal 5t camena

Scenel ype Adlcdv photogiaphed mage v

£ it il il Mesal Attiune

Copy to clipboard
Exit

okreslamy docelowy folder na pliki [, usta-
wiamy format [d i klikamy na Opcje.

Wopdjach ok

slamy jakoSc | &

nsjgorsze a6 najensra
zapisu (najlepiej sl < = -

Wybl‘aé najwyzsza, r‘immm w odcieniach s2aioéci [pamistad]

aby nie pogarszac
wygladu zdjed)
oraz usuwamy z.aj
znaczenie z pol
Dzi¢ki temu przy
zapisie kopii zdjec
nie zostana w nich
zawarte metadane
EXIF, IPTC, XMP
i komentarze, kto-
rych nie chcemy
upublicznia¢. Klika-
my na OK i na Start. Po przetworzeniu zdje¢
klikamy na WyjScie.

51 Zinchows paeswolrng kit JPB_ {rzacurikowo)
[ Resetuj w dargch EXIF ubozenie obrazu
[ Ecrpreny do |un||'-u_!Tm.m Kl [haohagtw]

GIF:
1 2episz 2 proeplotem (rieddaced)
[ Zapuss kokar pramatncrystado:
) Uizyi kokoru ckina ghéwnego
O wbbe kolors preziocaystodei przed 2apicem
@) Ustaw holor pezecroczystodeinaholorre: [0 |
’HDNB:

o] | ke || Usut || Zapime

0K Arig

Usuwamy dane w Easy Exif Delete
Program Easy Exif Delete stuzy tylko do
usuwania metadanych. Warto wiedziec, ze
nie zmienia rozmiaru pliku (nie poddaje po-
nownej kompresji), a takze pozostawia profil
kolorow.

Uruchamiamy narzedzie i klikamy na
Select Images. Wczytujemy liste zdjec,
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e P i Dsts Dwactony el P Piare ok Dats Lwactony
AorE 2750 Esif Fourd DHBIBLICTECTA MATERIALYizdiecislPRE _S375 i Mere_sersen Mot Fourd DB TEC T
Mer_sovriog Lo Pourd OO TECINA_MATERIAL TiadiscsiPrL_5277. AeRE 5777 g Bk Foured D BIRLIGTECTEA|
A rre_sam gy Exil Frurad ErYBIR BOTECTYA_MATERIALVizdjeciaiPRE S5, x AEerE E5030g Wt Fourd CHBIBLIOTEC TS
MR 0.0 € Found OoABIBLIOTECDA_MATERIAL izdiecish#FE 5010, 5 | MferL_sno.eg Hor Fourdd RIS TEC A
e s012.60 Eaf Fourd CEABIBR O TECIXA_MATERIALY s PRE_S812.5x | M PRE 5012 Bkt Foured D \BIRLIOTECTIA|
M ree =145 Exdl Foursd OR{AIBLOTECTIA_MATERIAL YyreljcialPRE_S814.jx | #EPRE Sa14.n Wt Fourd CelSIBLIGTEC NS
Mere T o Fourd OCABIBLICTECTION MATERIALYizdiecislPRE_S017. 0y ML _snTes ot Fourd DRI TEL 2w
*m_%m -} Exf Foursd ORI EOTECIGA_MATERIAL iadmoisiPrE S804, x | *WAWH Bt Foursd D \BIBLIOTECTRA)
*W‘H‘Qﬁ 0 Exit Found CeBIBLEOTECTEA _MATERIAL Yindiecis|PRE SA2E. I *W_% = ot Fourd D VBLIOTEC XA
*mm ) £ Found DI BOTECIA_MATERIAL YizdiecisPRE S0, i v | | MErrE_Su0.eg ot Fourd LilEIRICTELA
| < ®
I | —
z ktorych chcemy usunac¢ metadane. Przy 2 Zaznaczamy pliki na liScie (z wciSnigtym
nazwach plikow program podaje infor- [sif]) tub [@] zaznaczymy od razu wiecej)
macje, czy zdjecie zawiera zestaw danych | iklikamy na Delete Exif ®. Metadane zostang
EXIF ®

20

usuni¢te z oryginalnych plikow @-

3 Jak dodaé do zdjecia informacje o autorze

Warto kontrolowac, jakie informacje sa
zawarte w fotografiach umieszczanych
przez nas w internecie, bo moga zdradzac zbyt
wiele (jak usunac te dane, wiemy juz z po-
przedniej porady). Czasem dobrze jest jednak
oznaczy¢ zdjecia podpisem autora. Mozna to
zrobi¢, dodajac logo czy znak wodny (patrz
strona 106), a takze umieszczajac odpowiedni
wpis w danych IPTC fotografii (jak je odczy-
taC, patrz strona 23). Mozemy tu opisac, jak

jedynczo. Nastepnie klikamy na jedng z mi-
niatur prawym przyciskiem myszy i z menu
kontekstowego wybieramy polecenie Edytuj
dane IPTC.... Pojawia si¢ okno dialogowe,
w ktorym na zaktadkach sa posegregowane
rézne rodzaje informacji.

Na zakfadce Whasno$é podajemy dane
autora @. Kazdy, kto Sciagnie t¢ fotogra-

fie, bedzie mogt odczytac, do kogo naleza

mozna wykorzystywac zdjecie, po-
wiadomiC o prawach autorskich,
podac stowa kluczowe opisujace ob-
raz. Zrobmy to za pomoca programu
XnView QINETIREEPMEED), | o
ktory umozliwia nie tylko dodanie €
iedycje takich danych, ale takze zapi-
sanie ich jako wygodny szablon. Aby
masowo wyposazac zdjecia w wazne
informacje, mozna réwniez wykorzy-
stac XnConvert
(patrz strona 7).

Uruchamiamy XnView i nawi-
gujemy do folderu ze zdjeciami.
Weiskajac [@1]+[A], mozemy zazna-
czy¢ wszystkie zdjecia w folderze,
a kliknieciami zaznaczamy je po-
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prawa autorskie. Czasem warto dodac kon-
takt (a nuz ktos si¢ do nas zglosi z zamiarem
zakupu zdjecia?). Na kolejnych zaktadkach
mozemy podac inne dane, w tym stowa
kluczowe.

Aby zapisac szablon danych, klikamy na

Zapisz szablon, podajemy nazwe wzorca
i klikamy na Zapisz. Bedziemy je mogli do-
dac do kolejnej fotografii, klikajac na Wezytaj
szablon.

Klikajac na strzatki, przewijamy kolejne
zdjecia z zaznaczonych i dodajemy do
nich analogicznie potrzebne informacje.

Aby podane informacje zapisaC od razu

we wszystkich zaznaczonych wczesniej
zdjeciach, klikamy na Zapisz wszystko za-
znaczone i na Zamkanij.

ZACHOWANE KOLORY

JesSli chcemy, aby osoby, ktorym
przesytamy zdjecia albo ktére beda
ogladaty nasze fotografie w interne-
cie, widziaty kolory podobnie jak my
(w miare mozliwosci, bo kazdy ma u sie-
bie inne ustawienia), musimy do pliku
ze zdjeciem dotgczyé profil kolorow.
Najbardziej uniwersalny
jest sRGB. Na przyktad
przed zapisem zdjeé
w Photoshopie warto
zaznaczy¢ lub . Nie
kazdy program umozli-
wia taki zapis, czasem
tez domyslnie zacho-
wywany jest oryginalny [
profil koloréw zdjecia.

Przestrzef kalordw

[] Protil ILL: sRGE
ICCE1966-2.1

Zapisz miniaturke

[[] Jak zrobié galerie zdjeé

j esli chcemy pokazaC znajomym gale-
ri¢ zdjeC, na przyktad z wakacji, naj-
prostszym rozwigzaniem jest skorzystanie
z ustugi Google Zdjecia (Google Photos).
Niezbedne jest do tego posiadanie konta
Google. Jezeli mamy telefon z Androidem,
to z pewnoscia mamy rowniez takie konto

[y idostep do ustu-
snal oo 638 | g Zdjecia. Jesli
whaczyliSmy na
smartfonie two-

@ G m rzenie kopii za-
Konto Google Wyszukar . Magy pasowej naszych

zdjec, to fotki,
(v ] =] ktére nim zrobi-

lismy, zobaczy-
my réowniez za
pomoca prze-
gladarki interne-
towej - wlasnie
w ustudze Goo-
gle Zdjecia.

Uruchamiamy przegladarke i przechodzi-

my na stron¢ www.google.pl Klikamy
na Zaloguj sie i logujemy si¢ do konta Goo-
gle. Klikamy na [[Y i wybieramy ustuge 1.

Pojawia si¢ galeria utwo-
rzona z kopii zdje¢ wyko- | oo

nanych smartfonem @ (jesli = i
mamy wiaczona synchroniza-
¢je). Na pasku u gory klikamy
na Przeslij oraz na @, by wybra¢ zdjecia z dysku
komputera. Zaznaczamy obrazy i klikamy na
Otworz. Mozemy rowniez przeciagnaC obrazy
z Eksploratora plikow na okno przegladarki.

.
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Konie

“Konie

Zdjecia zostaja przestane do chmury. Po
chwili pojawia si¢ okno, w ktorym kli-
kamy na Dodaj do, a nastepnie na Nowy al-
bum. Po wezytaniu zdje¢ nazywamy album,

na przyktad 9. i zatwierdzamy.

Gotowy album mozemy teraz udostep-

ni¢ znajomym. W tym celu klikamy na @—
i wybieramy opcje udostepniania, na przy-
kiad poprzez link @. Utworzony odnosnik

do e-maila czy komunikatora. Mozemy tez
pobrac odnosniki do pojedynczych zdjec.

Aby znalezC nasz
album w ustudze,
klikamy na Albumy @-
Uwaga! Jezeli mamy
wiecej albumow, to

> C 0

Google Zdjecia

kopiujemy do schowka i wklejamy znajomym  jesli nowy album za- n
wiera starsze zdjecia, || ‘9"
o [ f] (v moze pyc domyslnie o
_ wysSwietlany na dal-
Utworz link Facebook Twitter . . Albumy
szej pozycji.

NIEOGRANICZONE MIEJSCE NA ZDJECIA W GALERII GOOGLE

Jesli nie chcemy szybko wykorzysta¢ miejsca
na zdjecia w ustugach Google, musimy dobrac
odpowiednie ustawienia. Na stronie photos.

ZMIAR PRZESYLANYCH ZDJEE | FILMOW

Oryginalne (pozostato: 215.1 MB)
Petna rozdrieles

google.com klikamy na menu (trzy kreski)
i wybieramy (VEEIEWE. Nastepnie zazna-
czamy . Rozdzielczo$¢ przesytanych obrazéw
bedzie zmniejszona do 16 Mpix, a zdjecia beda
kompresowane bez widocznej utraty jakosci.

Aé zajmujqea doatepne misjace

Wysoka jakosc (darmowe miejsce bez ograniczen)
Swietna jakosc obrazu przy mniejszej wielkosci pliku

Jak znalez¢ podobny obraz w internecie

Na przyktad gdy chcemy sprawdzic, czy ktos
nie famie naszych praw autorskich albo gdy
potrzebujemy dotrze¢ do zrodta informacii,
albo... gdy jesteSmy ciekawi, gdzie i z jakimi
cenami jest publikowana dana oferta.

J esli chcemy wyszukac kopie lub wersje da-
nego zdjecia w internecie, pomocne beda
narzedzia Google, a takze serwis TinEye, wy-
korzystujacy zaawansowane algorytmy wy-
szukiwania. Po co szukaC podobnych zdjec?
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Grafika

Goog

B = ! Q
®

Google Grafika

Aby wyszukac zdjecie za pomoca Google,

przechodzimy na stron¢ images.google.
com lub klikamy na Grafika w prawym gor-
nym rogu gléwnej strony wyszukiwarki Goo-
gle. Potem klikamy na ikone aparatu @, kt6-
ra oznacza wyszukiwanie obrazem. Zdjecie
zroédtowe mozemy wezytac na dwa sposoby -
wklejamy link @ do fotki umieszczonej w inter-

necie albo wskazujemy lub przeciaggamy zdjecie

z dysku. Pojawiaja si¢ wyniki wyszukiwania @—

Google

Fot. Alicja Zebrufi

GO- gle ..II’G kot i ksiazyc
Q Warystka [ Geafia  [BMagy <@ Zakupy | Wigesj
@  Owoo 1 240 wynikiw (0,94 5
Hozméar obrazu.
420 = 595
Znajds Inree rozmiary tege obmzu
Viszysthie razimiary - Sredrie - Dute
Mozlwe podobne wyszukiwania: kot | ksfpzye
TinEye

Warto tez wyprobowac narzedzie TinEye. Prze-
chodzimy na witryne tineye.com. W polu
podajemy link do obrazu albo klikamy na strzat-

Reverse Image Search

Search by image and find where that image appears online

ke ® i wezytujemy zdjecie z dysku. Wyniki wy-
szukiwania mozemy sortowac¢ @ wedhug naj-

Grafika
Wyszuklwanie obrazem
Sauka] w Google 7a pomaca chrazu zamiast tekstu Prasciagn] tis jaki cbraz

Wiilej adres obrazu 1 Preedlij obraz

|| g 1vatsocossarcessrancesarenestsss ipd m

W przegladarce internetowej Chrome

mozemy rowniez klikna¢ prawym przy-
ciskiem myszy na fotografi¢ i wybrac opcje
Szukaj obrazu w Google. Efekt bedzie podob-
ny jak w punkcie 1.

nowszych, najbardziej zmienionych, o najwick-
szej rozdzielczoSci czy najbardziej podobnych.

Technology Products

8 TinEve

706 results

Searthed aver 362 Allon Images in 1.8 Secnds 30

SIS 4TI 1880 Jpg

(@ vt poriiiionims |

About

Fot. Alicja Zebrufi

FTJ JAK SPRAWDZIC PRAWA AUTORSKIE ZDJECIA

Niektore zdjecia zawierajg zaszyte infor-
macje o autorze i prawach autorskich -
czasem fotografowie wpisuja takie dane
jeszcze w menu aparatu. Znajdziemy
je, odczytujac EXIF zdjecia. Informacje
o prawach autorskich mozna rowniez
umiesci¢ w danych IPTC zdjecia, a wtedy
odczytujemy je inacze;j.

Aby odczyta¢ informacje o autorze
z EXIF, mozemy w Eksploratorze klikngé
prawym przyciskiem myszy na plik ze
zdjeciem i wybrac | [ EESIT ). Przecho-

dzimy na zaktadke SFZITYLdY | widzimy
informacje o autorze.

Aby odczytac takie informacje z danych
IPTC, mozemy wykorzystac na przyktad
przegladarke XnView. Po zaznaczeniu
zdjecia przechodzimy na zaktadke
i odczytujemy informacje

Y

Padglyd  Whatciwoncr  Histagram  FXIF
O Whatciciel
Zhﬂmnacja o prawach autorskich

A Prawa autorskie
A Whsacel

[ tradla
2l Pochodzenic

A Dk asbwrerenia (YYYYRMDDG

|rer‘ XMP (4]

Mligja Zebrun
Migja Zebrun
Ahgga Lebrun
wwwaliggazebrun.pl
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Szukanie
| przegladanie
obrazow

U kazdego z czasem zdjec¢ na dysku robi sie coraz wiecej
i coraz trudniej wsrod nich cos znalez¢. Przeczytajmy,
jak zapanowac¢ nad kolekcjg obrazow w komputerze

Jak utrzymac porzadek w zdjeciach

o wygodnego przegladania zdje¢ |

stuza przegladarki, ale jesli chce-
my obrazy rowniez uporzadkowac, by
potem latwiej odnalez¢ te konkretne,
najlepiej postuzyc si¢ programem do za-
rzadzania grafika, na przykiad XnView
(OIPEITHIED. Zobaczmy, jak na biezaco
porzadkowac obrazy, aby je byto potem
fatwiej odszukac.

CUEXIE PTG XMP o Kategorie@—
Uruchamiamy XnView. Po lewej
stronie widoczny jest panel, ktory

domyslnie wyswietla drzewo dyskow |,
ikatalogow, a po prawej - zawartosc za-
znaczonych folderow. W dolnej czeSci okna Zaznaczamy miniature zdjecia, a potem
dostepny jest panel z zaktadkami z podgla- jedna z kategorii, ktora dobrze opisuje
dem grafiki. Sa tu takze zakfadki z informa-  zdjecie, na przyklad @. Przy miniaturze obra-
cjami na temat pliku oraz funkcja okreSlania  zu z kategoria pojawia si¢ specjalna etykieta.

kategorii. Aby dodac zdjecie do kategorii,
wybieramy zaktadke Kategorie @- Aby wyswietli€ zdjecia, ktore przypi-
[ 1 saliSmy do danej kategorii, po lewej

-] Padraz
Partrety

= | & W9 | ¢o ¢ @ u|E-% ‘?‘ @ | 72-|| stronie okna przechodzimy na zakladke @.
g Po zaznaczeniu na przyklad kategorii Por-
|1 00 rimy : trety w oknie podgladu zostana wyswiet-
rl _', I otagrahie -
& o ﬁg’sﬁ"‘,m gL oy lone tylko portrety.
'I._ Erajabrazy
13 Kwiaty

Jesli domyslne kategorie nas nie
satysfakcjonuja, utworzmy nowe.

.; Podroz
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Fot. Alicja Zebrufi

120 Fotografie

00

O Kiagatieary
W tym celu w panelu LIy ¥ty
z kategoriami klikamy O porrety
prawym przyciskiem Ee prperle
myszy i wybieramy O Zwierzeta

H O[5 Zwierzeta domowe

Nowa kategoria. Na- E:_; o]

zywamy kateoru;
i weiskamy [ener ]. Czasem niezbedny jest re-
start programu, aby nowa kategoria pojawita
si¢ rowniez w panelu pod miniaturami.

Zdjeciom mozemy tez nada¢ oceny lub
etykiety. W tym celu klikamy na minia-
ture z weiSnigtym prawym przyciskiem my-

szy i wybieramy Ocena i kolorowa etykieta.
Z wyswietlonej listy wybieramy odpowied-
nie ustawienie. Aby wyswietli¢ zdjecia o da-
nej ocenie czy z dana etykieta, postepujemy
analogicznie jak w punkcie

Mozemy rowniez utworzy¢ ulubione fol-
dery. W tym celu zaznaczamy folder na
liscie folderow po lewej, klikamy na niego
prawym przyciskiem myszy i wybieramy Do-

daj do ulubionych.... Ulu- = %

L}

bione foldery znajdziemy o foml

na zaktadce Y FOTHIZ

Jak wyszukac¢ podobne obrazy

na dysku

darza si¢, ze mamy na dysku komputera

te same zdjecia umieszczone w réznych
folderach. Zobaczmy, jak wyszukac duplika-
ty zdjec. Idealny do tego celu jest program
XnView (LITETIAD). Mozemy w nim okres-
li¢ stopnien podobienstwa obrazow.

Po lewej stronie okna programu zazna-
czamy dysk lub folder, ktéry chcemy
przeszukacC. Nastepnie z menu Narzedzia

Srukaj padnbnych

DARIELIOTECTKA_MATERIALY Doy

Doday plk...

Ulsu

]
b Unaghedni poctoldery u
£ Uy nmszrazrni i

Metods

) T sama v plbne

() Te st dharme plia

(0 Tokit tame dare chrazy

B Pudubna zavslob obiaa woke) B

Podobsesistis. 40

wybieramy polecenie Szukaj podobnych
plikow.... Pojawia si¢ okno ®, w ktorym wi-
doczna jest nazwa zaznaczonego folderu. Je-
§li chcemy dodac kolejne do wyszukiwania,
klikamy na Dodaj.

Zaznaczamy opcje Uwzglednij podfol-
dery [, by program przeszukal réwniez
podfoldery zaznaczonego katalogu.

Aby wyszukac podobne obrazy, zaznacza-

my Podobna zawartos¢ obrazu (wolne) [-1.
Suwakiem [3 okreSlamy stopien podobien-
stwa. Klikamy na Szukaj. Przeszukiwanie
moze potrwacC nawet kilka minut. Na koniec
pojawia si¢ wynik wyszukiwania ?

B8 M
= TETFA AT S TIZFOTKIS,
e

R

TECDMATERAL DT RINFOTR,
(e
W1

Pl g
[

T

D m\um

U0 Tratod [411)
Anrmazoez
e

FELE Trasaor 1]
amrmraE
FrEERS

CRC3He g D Mgy DSCNW0ap DRC_3len DSC_7Mlwy DSCTEey IS0 DFCH ey ]

R e

£

Klikajac na Nastepny, wyswietlimy kolej-

ne sekwencje podobnych obrazow. Aby
usunac lub przenies¢ do wybranego folderu
dane zdjecie, klikamy na miniatur¢ prawym
przyciskiem myszy, a potem klikamy na od-
powiednie polecenie.
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szukanie i przegladanie obrazéw

Jak porownac kilka obrazkow naraz

esli chcemy fatwo i wy-

godnie porownac roz-
nice w wygladzie na kilku
grafikach jednoczesnie,
najlepiej wykorzystac |
do tego celu Fast Stone |
Image Viewer (ITE{F
(IED. Program pozwala na
rownoczesne wySwietle-
nie do czterech obrazow,
synchroniczne zmienianie
powiekszenia czy przesu-
wanie grafik w oknach
podgladu.

Psry) 124 V) 27 v

whtramh

Uruchamiamy pro-
gram i nawigujemy do folderu, w ktorym
znajduja sie obrazy do poréwnania. W oknie

Fot. Mikhail Vasilyev/Unsplash.com

26

minijatur zaznaczamy grafiki ‘ Z weisnigtym
klawiszem [ar].

Klikamy na jedna z zaznaczonych mi-

niatur prawym przyciskiem myszy
i wybieramy opcj¢ Poréwnaj zaznaczo-
ne obrazy. Fotografie lub rysunki zostana
wysSwietlone w podgladzie petnoekrano-
wym @. Teraz mozemy je synchronicznie
przesuwac lub skalowac (za pomoca kotka
myszy). Przy kazdym obrazie dostepne sa
opcje dla tej konkretnej grafiki. Mozemy

na przyktad, klikajac na przycisk @;
umiescic¢ niepotrzebny obraz w Kosz

Jak wygodnie przegladac zdjecia
spakowane w archiwum

rzegladanie grafik spakowanych w ar-

chiwum nie musi by¢ niewygodne. Jesli
nie chcemy specjalnie rozpakowywac archi-
wum, skorzystajmy z przegladarki Honey-
view (LIDEITATE), ktora Swietnie sobie radzi
z plikami archiwow takimi jak ZIP, RAR, 7Z,
LZH, TAR, CBR czy CBZ.

100 TRIKOW GRAFICZNYCH

Uruchamiamy przegladarke Honeyview.
Nastepnie klikamy na przycisk LY, aby
wezytac zdjecia.

W oknie wyboru pliku wyszukujemy spa-
kowane archiwum, na
przyktad . W razie potrze-

£ FOTKIZZIP




To jest ostatni obraz l

wum ( [) ¥ Nasteg

Lita

FOTERZ ZIPPOTRIZ0AE_2451.1pg
FOTELE ZIMFOTRENDSS 2495, 69
FOTCE IMFOTKENDSE 2514 by
L e

by w ustawieniach FOE2 ATAOEADEC 250,50 s
. . PO IPAPOTALALGS 2550109 LeoHe
Plik obrazu V| Wybleramy , Kli- POTKIE ZIFVPOTKIEDSE 25%6.69 (=T
Pk obrazu % I i Fors ponaApec o e
e e |
Otworz.

T TIMFOTXC.,
Ty HIOTCEHSE S5
FOTEL: PFOTRLADES 355,60
FOTERZ ZIFPOTRIZ0AC_ 1064 ipg

Otwiera si¢ pierwszy ze spakowanych

obrazow. Mozemy przewijaC podglad @— | ronavemosc e
kolejnych za pomoca kotka myszy. Gdy doj- ronz oz ﬁg
dziemy do kofica, zobaczymy informacj¢ T ' O

%] Jak spakowaé i wypakowaé
archiwum ze zdjeciami

wybrane zdj¢cia (z wciSnigtym klawiszem

wicksza liczbe zdjeC najlepiej spakowac
w tak zwane archiwum (plik archi-
wum, na przyktad .zip czy .rar). Jesli wysy-
famy spakowane zdjecia e-mailem, odbiorca
otrzyma po prostu jeden plik, co jest wygod-
ne (czesto tez 0 mniejszym rozmiarze niz
suma rozmiarow wielu plikow, ktore takie
archiwum zawiera). W systemie Windows
domyslnie mamy mozliwosC obstugi archi-
wum ZIP (jesli chcemy zapakowac lub rozpa-
kowac archiwum RAR, musimy zainstalowac
dodatkowe narzedzia, jak na przyktad Win-
Rar). Zobaczmy, jak zapakowac i rozpakowac
pliki .zip.

Uruchamiamy systemowy Eksplorator
plikow i nawigujemy do folderu ze zdje-
ciami. Nastepnie zaznaczamy folder albo

lub [ zaznaczymy ich wiecej, a z wcis-
nietym [shit]+[A) zaznaczymy wszystkie zdje-
cia w katalogu). Klikamy na plik prawym
przyciskiem myszy i wybieramy Wyslij do,
Folder skompresowany (zip) t Nazywamy

archiwum i wciskamy Cter .

Ustaw jako tho pulpitu
Deuny

Bbrsd m prams
Obrse wlews

Reutuy do urzadsenia >

= B Morton Security »
B Sich usng bmage Componte Edder
Cuick mwet =
Wiylly do >
Wyl
Kopag

Ut srit

Adretat pocsty
% Dolumenty
i Feltes skempressmany ()
ol Oeiorca ok Iy
i Oicrca b
B Pulps (etworr shatt)

100 TRIKOW GRAFICZNYCH 27



szukanie i przegladanie obrazéw

Aby wypakowac pliki z archiwum ZIP,

w Eksploratorze klikamy prawym przyci-
skiem myszy na plik .zip i wybieramy polece-
nie Wyodrebnij wszystkie.... W nowym oknie
okreslamy folder, do ktorego chcemy wypa-
kowac zdjecia. Mozemy tez zaznaczyc @,
by od razu moc przejrzec obrazki. Klikamy
na Wyodrebnij.

Wyhieranie miejsca docelowego | wyodrebnianie plikow

Pliki zostang wyodrgbnione do tego falden:

ABIBLIOTE CZEA_MATERILY\FOIKL

Przeqlada

[ Pakaz wyadigbnione phiki po zakoriczenin

1] Jak odzyska¢ utracone zdjecia

Al Prifoern Recuvs.

J esli przez przypadek
skasujemy zdjecia lub
utracimy je w inny spo-

sOb, warto pamietac, ze
na ptycie dotaczonej do
tej ksiazki znajdziemy
caty pakiet narzedzi do
odzyskiwania plikow. Naj-
popularniejszym z nich
jest Recuva
(IE). Program ten pracu-
je bardzo wydajnie i przy

e Dysk S8 {6:)

L) Naowe piiku

[ # 2016-08-04 161245 Le2 B
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Pudgled o Haghmek

[ 2016-06-09,19-52-14 Le2 djpg G

domyslnych ustawieniach
wyszukuje tylko pliki,
ktore maja szans¢ na
odzyskanie.

Po zakonczeniu skano-

€

Foe Cnine

[5:] WTFS, 14.4 GB. Rozmiar dastrs: 4096. Razrier rekeecu 7 pilkiem: 304, Znabezins 15 plidw] (31 2igneeowand) w .07 sskanda.

008016 1.

Ogeysta..

wania stopien uszko-
dzenia plikow pokazywany jest przy uzyciu
trzech kolorow: zielony - do odzyskania,
701ty - jest szansa, czerwony - raczej nie

Nastepnie w glownym oknie programu
klikamy na liScie wyboru partycji i wska-
zujemy nasz noénik @. Klikamy na polecenie

do odzyskania. Recuva radzi sobie rowniez
z przywracaniem plikow z nosnikow USB.

Podlaczamy nosnik, z ktérego chcemy
odzyskac dane, do naszego komputera
i uruchamiamy Recuve.

L orkuse ) [ -]
. Wszystkie lokalne dyski

2. Dysk lokalny (C:)

- Dysk lokalny (D)

Dysk lakalny (E:)

J Drysk lnkalny (F+}

aa System Reserved (\W\Wolume{8325738(-0000-0000-0000-100000:
 Shadow copy dysku (C:) (02.07.2019 14:41)
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Skanuj.

Po chwili caty nosnik zostanie prze-
skanowany i pojawi si¢ lista plikow
mozliwych do odzyskania oznaczonych na
zielono. W polu po prawej stronie mozemy
szybko podejrzec, co zawieraja pliki gra-

ficzne @-

W celu odzyskania plikow zaznaczamy je
i klikamy w prawym dolnym rogu okna
na Odzyskaj. Nastepnie wskazujemy lokaliza-
cj¢ na naszym komputerze, w ktorej zostana



zapisane pliki po odzyskaniu. Uwaga! Nie
wskazujemy tego samego dysku, z ktorego

staramy si¢ od-
A Prreqiadanie w poszukiwaniu feldens o
zyskac dane
gdyz IIlOZé ‘Wybkerz misjsce docelowe dia edzyskanych plikdw
dO]éé dO ich Zapisane obrazy @
nadpisania. 2zt wykerzystane
» & Pobrane
> I Pulpit
Po dwu- > B Wideo
krotaym | | & om0
. . . P by (L,
kliknieciu na o o Dk kg (20 o
OK mozemy | ¢ 4
przejS¢ do 1o- | uwserowyoser [0k || aniy

kalizacji wska-
zanej w poprzednim punkcie - beda w niej

odzyskane pliki @:

INNE PROGRAMY
DO ODZYSKIWANIA

Na DVD znajdziemy takze miedzy innymi
programy: tatwe w obstudze Puran File
Recovery (DVD-K0D: 043 ) i Wise Data
Recovery (DVD-KoD: 054 ) oraz bardziej

zaawansowane Lazesoft Recovery Suite
Home ( DVD-KOD: 031 ) — jeden z bardziej
ztozonych programow do odzyskiwania
danych i ratowania systemu, i TestDisk
& PhotoRec (DVD-K0D: 049) - rozbudowane
narzedzie do odzyskiwania danych obstu-
giwane w Wierszu polecenia.

L] Jak przegladac¢ zdjecia RAW

paraty cyfrowe moga zapisy-

wac zdjecie w surowym for-
macie RAW, ktory potem mozemy
poddac bezstratnej edycji (patrz
strona 80). Zdarza si¢ jednak, ze
podczas przegladania takich zdjec
program wyswietla je w niewta-
sciwy sposob albo w ogole nie
pokazuje. Niektore programy (jak
IrfanView) wymagaja instalacji do-
datkowych wtyczek. Zobaczmy, co
zrobic, aby wygodnie przegladac |
obrazy RAW w przegladarce gra-

P Bipie Bmey obhe Tk Oacnims bt Lorstiey Florss Uitieirns Possss

EEHOEAQC @B - H#-ER BN IAESI A ES

CELDBGRB S X B . nurms
[ Vv s ok o 01,0,

ficznej na przykiadzie FastStone

Image Viewer (LIIEITHIT)). Program obstu-
guje nastepujace formaty RAW: CR2, CR3,

CRW, NEF, NRW, PEF, RAF, RWL, MRW, ORF,
SRW, X3F, ARW, SR2, SRF, RW2 oraz DNG.

Proegiydaka Mnistury Lups  FEG PAW  wideo DrugiMonitor CMS  Shojarzenis Ukbeons  Frogramy  Muzpka

Uruchamiamy program
i z menu Ustawienia wy-

TR — :

ety RO v [y e g v

Fawda: Ay wyEvweiedh w proegladarce obwaz w sklusiom (pelvym) rozmise e widng Hawdsz "8

- " . -
[l werpulacia holoru vrsubied ishoda (Wokesi)
[Cluty automatycarmge Latermu biek

[ 3048 to modiwe uty] balansu bish 2 sparstu

Ssskrawott (100 |2 (domytiie 1.00)

bieramy Ustawienia. Przecho-
dzimy na zaktadke RAW.

Aby zdjecia w formacie RAW

byty wyswietlane w oknie
przegladarki, pole ® musi by¢
Zaznaczone.
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Fot. Karol Zebrufi
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szukanie i przegladanie obrazéw

Wiele aparatow zaszywa w plikach RAW
dodatkowy obraz czesto o niewielkiej
rozdzielczosci, ktory stanowi wygodny
i szybki podglad. Jesli wybierzemy opcje wy-
, zdjecia

Swietlania tylko tych podgladow

Minigury Lupa  JPEG  RAW  wWidoo DrugiMonitor CMS  Shaojara

[ Precaadon piki sy we | Osadzony podaled (Natseybert)

Zmianadoneersia pikdw REWw:  Osadzony podglad (Najszybeiei)

Hacla: Aby wieSwicthe \w przcoliGaarce cbraz v ahbuainym (Deiym) FoZmiorze wokkni Mawsz "A"

Oprje ia Prry b TOTITATTA

[ interpolacia koloru wysokle] jakodcl (wolniaf)

Ukbione  Programy My

RAW w oknie przegladarki przejrzymy bty-
skawicznie. OczywiScie musimy pamietac,
ze to tylko podglad, ktorego rozdzielczosc
i jakosc¢ zalezy od modelu aparatu.

Mozemy tez wybrac¢ opcj¢c Polowa

rozmiaru (Szybciej) lub Faktyczny roz-
miar (Wolno), wowczas program wyswietli
prawdziwy obraz RAW (zmniejszony lub
w oryginalnym rozmiarze), zinterpretowa-
ny po swojemu.

Zaznaczamy, aby podczas przegladania
kolory byty zgodne z ustawieniami apa-
ratu @. Jesli zaznaczymy @, przegladarka

LWy automaty

i @

Jaskrawodd (100 |2 (domyénie 1.00)

[ 348 bo mocliees 2y bkarisu bieli 2 aparaty ®

przetworzy kolory zgodnie ze swoimi al-
gorytmami automatycznego dopasowania.
Klikamy na OK, by zastosowac ustawienia.

Jak poprawic jakos¢ ogladanych

obrazow

Fot. Rosie Kerr/Unsplash.com

esli podczas przegladania zdje¢ wydaja si¢
one przeostrzone, zaszumione, a krawedzie
poszarpane, oznacza to, ze musimy wiaczyc
tak zwane przeprobkowanie (ang. resampling).

Jesli podglad nam si¢ nie podoba, klikamy
na Widok, nast¢pnie Opcje wyswietlania
(w oknie) i zaznaczamy opcje Stosuj ,,Prze-
probkowanie” (lepsza jako$¢) .

Zobaczmy, jak to dziata, na przyktadzie Irfan-
L'/ :3U( DVD-KOD: 023/024/025 32-/64-BIT/PL )3

Uruchamiamy IrfanView i klikamy na
Plik i Otworz..., by wczytac fotografie.
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Jezeli wolimy ogladac mniej wygladzone
zdjecia, mozemy jeszcze zaznaczyC opcje
Wyostrzaj po przeprobkowaniu ®——

Sosu) "Przeprobkowanie” {lepsza jakos<)

Srasu) "Przeproblowane” przy pawickszaniu

@

| po przep




Aby dOStOSO' stawienia programu IfanView

wac podg]gd Urichamianie / Zakariczani Petny b kean 7 Hokaz autom.
peinoekranowy, gixr;?a) filF Opcie ‘Petnego ekranu’ # ‘Pokazu automatycznego’” Wiekost weswietlania:

. W_\lét_v\liellarﬁt_a () wiyswietlaj obrazy oraz filmy v rozmiarze piemwotnym (1) Szer: ES
m1.151my z mem} PDWIelkf}zairiffEKdol @) Dopasowuij do skranu ko duse obrazy [zalecans) [2) Wy o
Widok wybrac = () Dopasovai do ekranu wszvstkie obrazy oraz filmy (3]
Pokaz opcje Pet_ 8 gozcﬁagaj FlD ekr::f v.fszyslkli(e obrazy ula[ill;lm_? [;]]

opasovu) szerokoscia do ekranu WisZ:
nego ekranu.... | ek . () Dopasovwj wysokoscig do ekranu [Klawisz: 6]
POkaZC SIC OknO, Eﬁghsﬂa[wdm () Dopasova krétszym bokiem do elranu  [klawisz: 7)
W ktérym moze- Rezne [ Srodkuj ulvae na e aniz (klawise. ©)
2, Stozu "Przepribliowanic’ podezas dopasowywania rozmiars do pulpitu lub clranu

my Wybrac Od' 5 [zapewnia lepsza jakodt, ale przebiega wolnis])
POWladalacCC nam [ Stozu "Przepribkowanis” podczas powiskszania [wolrie], lepsza jakost)
OpCjC dla tego tl'y- [ U2y rozryteqo tha po hokach obrazu (jedl wys. obrazu »= wys. ekranu)
bu widoku ? [ Stosuj efekt pﬂenisnia rigdzy obrazami

Co zrobi¢, gdy kolory na zdjeciach
sa zle wyswietlane

iekszos¢ do-

brych progra-
mow graficznych czy
przegladarek popraw-
nie wySwietla barwy.
Jesli jednak kolory
wygladaja inaczej niz
powinny, na przyktad
sa przejaskrawione,
by¢ moze zarzadzanie
kolorem w progra-
mie nie jest wlaczo-
ne (albo program nie
obstuguje tej funkcji).
Zobaczmy, jak to po-
prawi¢ w IrfanView
(musimy

zainstalowac t¢ przegladarke razem z wtycz-
kami - IrfanView All Plugins (CIE(T PP
PRETEEND), gdyz do zarzadzania kolorem nie-

Ustawienia programu IrfanView

Uruchamianie / Zakaficzani| |

JPG /PCD 4 GIF
Sknjarzenia
Suiietlanie

= -
Przegladanie / Edycja
Pobry Eleran / Palkaz autom.
Wideo/D Zwigk

Dzigtaria na plikach

Jezpk

Pasek Marzedzi

Fluglns

Hozne

Powigkszenie / Kolor

Opcie powisk szania
Stopier powiekszania: E % [domyslnie: 100%)
Przeficzanie powiekszeri:

() Stopriowanie wegledne

() Stupriuwarie Deoemeyloe

(@) \Wartodci stabe: [dla zaswansowangch: maks. 50 wartadei od 3 do 4000]

|1;2;3;1l];1 4:16:19:21:25,28:33,38:4 350,57 BE;76:87:100| | Ustaw domysh

Opcje zarzadzania kolorem:

-:!E ‘wWhacz zarzgdzania kolorem, stosujze profil kelane [wemagany odpowiedni madut)

Anulg

(®) penfil hirdareon mmirnraﬂ
O wiasny profilicCACH RGE: [0

| Al sershcarloshdppDatahLocalyddobet Cobor ProfilesiwsRG B| ‘Wiybierz...

E [] Zastosyj takze do obraziw nie majgcych osadzonego profilu kolons [powolnel):
| ‘Wiybierz...

|sRGB

zbedny jest dodatkowy modub).

Uruchamiamy IrfanView i z menu Opcje
wybieramy Ustawienia.... W oknie usta-
wien przechodzimy do sekcji Powigkszenie/

Kolor 1.

Zaznaczamy opcj¢ E1. Nastepnie zazna-
czamy [[ albo [ i wybieramy gotowy
profil z dysku.

Mozemy rowniez zaznaczy¢ [, aby do

obrazow bez osadzonego profilu pro-
gram stosowal sSRGB (lub inny, wybrany).
Klikamy na OK. Teraz barwy powinny wy-
Swietlac si¢ poprawnie.
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szukanie i przegladanie obrazéw

71| Jak zrobié¢ pokaz slajdéw i zapisac
jako film

Pokaz slajdow z mu- m—
. 1 | P Ebcie Eslery By Widsh Omuctie Ubsbsene Ereiary Nucpisa Uitiwieus Pomac

. ;ykaquemyzam BEHEOE QG EPwes s - A E &m&&&sb@;;géz'é oD@

sac jako aplikacje EXE oA ey T e e =

[ Tr— D BIBLIOTICZIA_MATERIALF FOTEL FOTKL.

i wysta¢ znajomym do o=
B -

odtworzenia na ich
wiasnych komputerach.
Umozliwia to na przy-
ktad program Fast-
Stone Image Viewer
(CITECTATED. Oferuje
on ponad 150 efektow
przejs¢ miedzy slajdami
i mozliwos¢ dodania
podkiadu muzycznego.
Zobaczmy, jak Przygo- |s:meue w s e srowian 110 =
towa¢ taka prezentacje.

I%JI-M\

Jesli chcemy dodac¢ wiecej zdjec lub za-
Uruchamiamy program i zaznaczamy fo- wartos¢ catego folderu, klikamy na Do-
tografie @ (z wciSnigtym klawiszem [@1]),  daj pliki lub Dodaj folder ®. Teraz okreslamy

Fmt. Alinja Zebrufi

ktore chcemy umiescic w pokazie. Nastepnie  cechy pokazu @ - co ma byC widoczne i co
z menu Kreatory wybieramy Kreator pokazu. | ma si¢ dziac ze zdjeciami.

Kreator pokazu - 12 obraz(éw)
LSt 5227009 LS _3252.0p0 DSC_5255.0p0 LSC_3264.p0
S Y :
Dada) plia ) i Cayé
okt T Bz omtredro
Crrs il ranin -: Sekund(0 = manuainie) Tyt [Purlose i |
iz 0PI | anr el el e podaskis) wei |
[reta
[ Rozciagnij mafe abrazy
C ] pokaz veber -(nazwa, datajgedaing 1 metadane EXIF) Oidackeor | Styl 1 -
¢ [ D o
IZMuzylmB Eoldh;ef (1964) mp3 e [
[ Zmieri roemiar ugywaiac bormatu JPEG (zalecary dia malych obrazéw)
oy 3152
<Wybicrz> u
Jakogd: > 0= 100 [ vada) prayrisk "Preegladar
IZIZa:rmn; dane CHIT J IPTC [ Dodaj praveisk "Chsportuf
E|UI'UChDI" pakaz po ubworzeniu. Liwain Feankriij
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OkresSlamy rozmiar i ja-

kos¢ zdje¢ w pokazie,
na przyktad Y. Im gorsza
jakoS¢ i mniejszy rozmiar
obrazkow, tym oczywiscie
mniejszy plik z pokazem
i fatwiejszy do przestania
e-mailem. W przypadku du-
zej liczby zdjec lepiej ustawic
nie za duzy rozmiar i niezbyt
wysoka jako$C obrazu (najle-
piej okoto 80).

Wybaér efektow przejicia

| ista ikt proegicis

| 1:Przenikanie

| Z:3cleranie z lewe] do prawe]
/| tScieranie 2 prawe] do lewej
| 4:3cieranie z gdry na dd

» S:Sciaranie z dotu do géry

¥ G:Natazd z lewe] gdry

o T:Majazd 2 prawej giry

| G:Najazd 2 leweago dofu

o Q:MNajazd 2 prawego doty

¥ 1L P\:I'nlecle 2z wziodu D]

HE]
\J 13:0djazd 2 prawej da lewej
VI 14:Pchniecie 2 gory na dot
¥ 15:0djazd 2 géry na dat
| 1e:Pchmece 2 dofu na pdre
# 17:0djazd 2 dohu na gdrg
! 18:Losowe punikty
¥ 19:Losowe kwvadraty

Zaznaczamy Muzyka [

i klikamy na przycisk
z trzema kropkami, by wczy-
tac z dysku komputera plik
Z utworem muzyczoym pasu-
jacym jako podkiad pokazu.

Aby dodac efekty przejscia, zaznaczamy
Uzyj efektow przejscia [4. Po kliknieciu

M ¥ 20:Zaceranie od srodka

| Z1:Zaceranie do srodka

| 77:Rorriaganie od arodka
| 22:ciskanie do frodka

¥ P4-Rnzrigganie 7 lrwej

» 25:Rozcigganie T pravwej

W PheRnzriaganie 7 giry

¥ Z7:Ruaiquanie £ gdu

o ZB-Rozcigganie z lewej gary

Lol 70 B ww i anies o vor v e

~

Damyslny 1 Donyshy 2

[ ] [ oo

1. Klirij etekt sty zobaczye podglad w
oknie powryie]

2. Zaznacz efekt Kidry cheesz wdyd w
nikazi

3. Odenacz efekt jedli jrst nie potrzehy

4. Khlriij Mawdsz < OF > ahy zapisad
uslavderia

Podglad:

@

Cras prrejicia | 3rSredni

Arnbj

na przycisk z trzema kropkami uzyskamy

dostep do 156 efektow przejsc ®. Mozemy
wybrac¢ wszystkie (klikajac na Wszystkie) lub
zaznaczyC wybrane. Klikajac na @, uStawia-
my czas przejscia pomiedzy zdjeciami. Kli-
kamy na OK. Jesli zaznaczymy Petla, pokaz
bedzie zapetlony. Jesli chcemy, aby zdjecia
wyswietlaty sie losowo, zaznaczmy odpo-
wiednia opcje.

Nadajemy tytut naszemu pokazowi oraz do-
dajemy opis do pokazu, wybieramy oklad-
ke, a takze zaznaczamy [, by dodac przyciski
do tworzonej aplikacji. Klikamy na Utworz.
Zaznaczamy rowniez Utworz osobne okno.

odlasic jesienia

Po ustawieniu wszyst-

kich opcji klikamy na
Utworz. W oknie zapisu
nazywamy plik i klikamy
na Zapisz.

Pokaz jest przez chwi-
l¢ produkowany. Po
chwili pojawia si¢ okno
informacyjne, w ktorym

) Browee

» Play

tworzymy pokaz, a po kliknieciu na Browse
wyswietlimy poszczegolne slajdy @———

Hasz cudowny ulop

I Export

na podlaskie] wsi,
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Zrob to sam:
grafika na co dzien

Codziennie - w pracy i w domu - mamy do czynienia z gra-
fikg. Czasem potrzebujemy zilustrowac prezentacje, innym
razem w atrakcyjny sposob zaprezentowa¢ fotki znajomym.
W tym rozdziale znajdziemy podpowiedzi, jak to zrobi¢

PX] Jak zrobi¢ chmure tagow utozonych
w wybrany ksztatt

trakcyjnym dodatkiem w r6z-

nych projektach czy na stro-
nie internetowej jest chmura stow
kluczowych (tagow) utozonych
w ciekawy ksztatt. Zobaczmy, jak
uzyskac taki efekt za pomoca apli-
kacji na stronie Word Art.

Uruchamiamy przegladarke
internetowa, przechodzimy

: MENU » | SAVE ‘= ORDER o SHARE » 2 DOWNLOAD »

(N

& Import || 4 Add femove | #Up & Uown £ Uphians
[ Size

Ward ik Default  [etault Detault il
Cloud 1 Default Default Default v
Art 1 Default Default Default

Type in a new word

na stron¢ https://wordart.com i klikamy 2 W sekcji WORDS Y dodajemy stowa -

na przycisk CREATE. Uruchamia si¢ aplikacja

online.

tagi i ewentualnie okreslamy ich cechy,

na przyktad rodzaj fontu. Klikajac na Add [,

== mozemy dodac pojedyncze

stowa, ale najwygodniej jest

wezytac tekst. W tym celu

klikamy na Import [4i w no-

wym oknie wpisujemy (lub

wklejamy) tekst. Klikamy na
Import words.

3 W sekcji SHAPES [ wy-
bieramy ksztatt, w jaki
ma zostaC utozony zbior ta-
gow. Po kliknieciu na przy-
cisk Visualize [d zobaczymy
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efekt w oknie podgladu ?




FONTS

g 2 %, 2o ¢
HozowmiL. B %-'% = %3;7!-
= HORIZONTAL  HORIZONTAL %
mnnu§

DANCING e MEsary

Wg"s ?ﬁ“w sﬂﬂ‘ Rg";ﬂ‘“ [:USTBH
‘Words amount Auto Keep as s Define
@
Density 20% f

4W sekcji FONTS I dobieramy fonty,
a w sekcji LAYOUT [d i okreslamy uktad
stow @ wewnatrz ksztattu.

5W sekcji STYLE [l mozemy wybraé ko-
lorystyke i okresli¢c widoczno$¢ ksztattu

Words colors Shape | Custom | | | -
Color emphasis (o
Background color Make transparent O
Background image 0% |
Animation specd 1 0.25

| Zoom v Rotate
Rollaver text color boxcolor [l

Aby zapisac obraz na dysku, klikamy na
DOWNLOAD, a naste¢pnie na Standard
PNG (koniecznie jesli chcemy zachowac

przezroczyste tto) lub Standard JPEG. Po-

pod stowami @. Klikajac na Make transpa-
rent ,, usuniemy tto z grafiki.

zostale opcje zapisu dostepne sa W opcji
platne;j.

Ell] Jak zrobié kolaz ze zdjeé na Facebooka

dy chcemy si¢ po-

chwali¢ wieloma
zdjeciami na Faceboo- |
ku, a mozemy wstawic
tylko jedna fotografie -
zrébmy kolaz. Program
Fotor 9o #
oferuje wiele szablo- [
now kolazy. Narzedzie
dostepne jest rowniez
online.

Instalujemy i uru- |
chamiamy Fotor, g
nastepnie klikamy na ?

Fot. Alicja Zebrufi

Klikamy na Add, by wczytac komplet
zdjeC do okna programu. Nast¢pnie

z prawej strony wybieramy szablon kolazu,
na przyktad @:

W sekcji Border mozemy okresli¢ gru-
bosc¢ i wyglad obramowania zdjec oraz
kolor i wyglad tfa.
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. zréb to sam: grafika na co dzien

Save to my compuber

Przeciagamy zdjecia z zasobnika z lewej
strony okna do projektu.

Hile name:

Aby zapisac gotowy kolaz, klikamy na

Export, a nast¢pnie na Save to compu-
ter. Okreslamy jakosc zapisu @ i klikamy na
przycisk Save Photo. Mozemy rowniez udo-
stepnic grafike bezposrednio na Facebooku,
Flickrze lub Twitterze.

JREG Quality:

High

esli chcemy zrobic infogra-

fike z wykresami, najlepiej
skorzystac z online’owego na-
rzedzia Piktochart.

Company
Structure

Uruchamiamy przegladarke
internetowq i przechodzi-
my na stron¢ https://pikto-
chart.com, nastepnie rejestru-
jemy si¢ lub logujemy danymi
Google lub konta na Facebooku.

Po lewej stronie okna

z kategorii szablonow wy-
bieramy Infographic ®. Mo-
zemy wybrac jeden z wielu
gotowych szablonow albo
utworzy¢ infografike od nowa
- w tym celu klikamy na
Przechodzimy do edytora.

# untitied infographic

Po lewej stronie okreslamy

wyglad naszej infografiki
i wybieramy elementy projek-
tu. Klikajac na Graphics L.\,
uzyskamy dostep do ogromnej
bazy ksztattow i ikon, bezplat-
nych zdjec i obramowan.

Klikajac na Uploads [,

bedziemy mogli wstawic
do projektu whasny element,
na przyktad zdjecie.

Hitpsdvimen.com/E403TIE
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e IS 2 IO

Cancel

Status Report

Social Media

Po kliknieciu na Back-

ground (-] dopasujemy
tto infografiki, a po kliknie-
ciu na Text ] wybierzemy

fonty dla r6znych rodzajow
naglowkow, a takze uktady
i style tekstu w ramkach.

W sekcji Tools [ znaj-

dziemy wykresy, a takze
mapy oraz mozliwos¢ wsta-
wienia wideo z YouTube lub
Vimeo. Aby skonfigurowac
wykres, klikamy na kafelek
Charts [i. Nastepnie kli-
kamy na Insert Chart, by
umiesciC gotowy wykres
na infografice.




Aby zapisaC gotowa infografike
na dysku, klikamy na File oraz na

Tl

Download Visual. Okreslamy jakoSc ||

pliku PNG i klikamy na @—— =
Download i.

=13 e

File Format BNG

Cuality Normal | Madium

Dawnioad as blocks @

# SprToast casche owoh # o ’

SprzedaZ owoctw jesien

EF] Jak dodaé zdjecie na Instagram
prosto z komputera

nstagram pozwala ogladac zdjecia takze
na komputerze, ale... narzedzia do umiesz-
czania fotek na naszym profilu sa dostepne
wylacznie na smartfonie. Mozemy to jednak

Klikamy prawym przyciskiem myszy na
stron¢ i wybieramy Zbadaj (mozemy tez

w doS¢ prosty sposob obejs¢. Ten trik ucie-
szy osoby, ktore chca pochwaliC si¢ na Insta-
gramie zdjeciami znajdujacymi si¢ na dysku
komputera. Pozwoli uniknac wysylania zdje¢
do chmury czy przez e-mail lub kopiowania
do pamigci smartfona - od razu bezposred-
nio wezytamy obrazy na Instagram. We wska-
zowce jako przykiad postuzy przegladarka
internetowa Chrome.

Uruchamiamy przegladarke internetowa
Chrome, przechodzimy na stron¢ insta-

gram.com i logujemy si¢ na nasze konto.
[

©
= ol

Elements Console

<html lang="pl" class="js loggs
¥ <head>.</head
we ¥ <body class style: == 3@

b <span id="react-root”s.</sp
<1link rel="stylesheet” href|
595343eae33b.css" type="tex|
<link rel="stylesheet” href|
1f357aaddbBe.css"” type="tex|

weisna¢ skrot klawiaturowy ([ J+[sift)+[1)).
Nastepnie klikamy na ikone ‘ (lub wcis-

3 kamy skrot klawiaturowy [ar]+[shit)+[M)).

Ikona smartfona musi by¢ podswietlona.

Respongive ¥ 100% ¥ Onling

o Hesponsve
G-lks'ﬁh

Instagram al

Pixed 2 XL

iPhone 5/5E

v

4Z listy ® wybieramy
w zasadzie dowolny
model smartfona. Nastep-
nie odSwiezamy stron¢

(klikamy na @ lub wciska-
my skrot i +[R)). i

Teraz powinniSmy

uzyskac¢ dostep do
przyciskow, jakie sa w ap-
ce mobilnej na smart-
fonie. Klikamy na @, by
wezytac zdjecie z kompu-
tera do Instagrama.
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. zréb to sam: grafika na co dzien

{:} inst.ala +2

Mozemy ewentualnie do-
dac jeden z instagramo-
wych filtréw @——— X

Klikamy na Dalej, dodaje-
my opis i klikamy na Udo-
stepnij. Gotowe @!

Opisany wyzej sposob pozwala
na zmodyfikowanie zdjecia
jednym z filtrow. Niestety, nie
mozemy w tym trybie skorzy-

stac z narzedzi edycji, w ktore
dodatkowo jest wyposazony
Instagram.

4 Mowy post ze zdjgciem Dalej

inst.ala
Edytuj profil

Alicja Zebrud
P vees.

1 30
992 234

EE] Jak szybko zrobié logo

J esli nie mamy talentu do rysowania i pro-
jektowania, skorzystajmy z gotowych sza-
blon6w, ktore udostepnia Canva. Ten serwis
jest pefen gotowych projektow, ktore moze-
my dostosowac do wiasnych potrzeb. Wick-
sz0SC jest darmo-
| wa. (Oczywiscie
warto pamigtac,
ze utworzone
w Canva logo nie

Ostatnio utywase

Logo sriystycine /2 proje—

bedzie oryginalne - kazdy moze skorzystac
z narze¢dzia i wykonac podobny projekt).

Uruchamiamy przegladarke internetowa

i przechodzimy na stron¢ canva.com.
Rejestrujemy si¢ i logujemy. Nastepnie kli-
kamy na Utwérz projekt, odnajdujemy sek-
cje Marketing i klikamy na szablon o nazwie
Logo.

Przechodzimy do edytora.

Po lewej stronie w sekgji
Szablony [ mamy wybor
szablonéw logo w roznych
stylach 1. Wybieramy styl [d,
a potem szablon. Duzy edyto-
wany podglad logo pojawi si¢
po prawej stronie.

Klikamy dwukrotnie na
tekst na szablonie, by go
zmodyfikowac, na przyktad
wpisa¢c wilasne dane czy na-

zwe firmy. Kazdy zaznaczony
element projektu mozemy
zmodyfikowac, na przyktad
zmieniC kolor czy rodzaj fontu.
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C

W

¢ 4 Poblerz

Typ plika

4Jeéli wolimy logo utworzyC od podstaw,
to w sekcji Elementy I mozemy znalez¢
odpowiednie ksztatty czy grafiki. W sekcji
Tekst [ znajdziemy gotowe kompozycje
tekstu @. Aby zapisac logo na dysku, w pra-

E] Jak zrobié wizytowke

M ajac juz logo, mozemy w Canva bty-
skawicznie zaprojektowac wizytowke.

Zobaczmy jak.

Uruchamiamy przegladarke i przechodzi-
my na stron¢ canva.com. Logujemy si¢

do serwisu. Nastepnie
klikamy na Utworz pro-
jekt, odnajdujemy sek-
cje Marketing i klikamy
na Wizytowka.

Przechodzimy do

edytora. Po lewej
stronie po klikni¢ciu
na sekcje Szablony wi-
doczny jest wybor sza-
blonéw wizytowek dla
roznych branz @. Klika-
my na Wyswietl wszyst-
ko, aby wyswietlic sza-
blony dla danej branzy
albo danego rodzaju.

Po kliknieciu na
szablon mozemy

WYm gOrnym | . umeusn
rogu wybiera- S ' -
my Pobierz [4,
a potem najlepiej PNG [J. Nastepnie klikamy
na Pobierz i na Zapisz.

zobaczy¢ dwie strony wizytowki. Wybiera-
my jedna z nich do edycji, a potem mozemy

edytowac druga.

Wizytéwka ze adjgciem

Wizytdwhka salonu éwicze.

O Yoga
Shudie.

Wizytéwka firmy branty ..

Wizytéwka didisja

Mozemy tez nie wybierac szablonu, lecz
utworzyC wizytowke z innych goto-

wych elementow (lub catkowicie
od podstaw). Przechodzimy do
sekcji Tekst, by odnalez¢ pasuja-
ca nam kombinacje napisow @—

Klikmnij tekst. aby dodaé go do strony
Dodaj nagto...
Dodaj podtytut

Dodal troche tredo

FRESH AQUA
SUNMIT
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katherine
schmidt

helloskateschmidt.com = +1 718 B8% 0921 » Brooklyn, NY

www. kateschmidt.com

?

Klikamy na napis, by dodac go do wizytowki l
Potem klikamy na dodany tekst, by go zmodyfi-
kowac (wpisaC wiasna treS¢, zmienic czcionke
czy inne parametry tekstu). Kolor tta wizytowki
mozemy zmieni¢ I po kliknieciu na tlo.

katarzyna
kowalska

DORADCA CIASTECZKOWY

kosioekowalsko.com » +48 123 456 789 - Warszowao, Polska

www.kasiokowalska.com

By dodac druga stron¢ wizytowki, klika-

my na Dodaj nowa strone. Jesli chcemy

na niej dodac fotografig, klikamy na sekcje

Zdjecia I, by wybra¢ jedno z darmowych

zdjeC @. Mozemy tez dodaC wiasne (w tym

celu przechodzimy do sekcji Przestane [
i klikamy na Przeslij obraz lub wideo).

katarzyna
kowalska

DORADCA CIASTECZEOWY

Aby dodac utworzone wczesniej logo,
musimy wroci¢ do projektu logo. W tym
celu klikamy na Strona gtéwna, w sekcji

40 100 TRIKOW GRAFICZNYCH

. zréb to sam: grafika na co dzien

Twoje projekty klikamy na projekt logo. Na-
stepnie klikamy poza logo i z wciSnigtym
lewym przyciskiem myszy tworzymy ramke
obejmujaca elementy logo ®. Po puszczeniu
przycisku myszy wciskamy [a7]+[d, by sko-
piowac te elementy do schowka.

Wracamy do projektu wizytowki (podob-

nie jak opisano w punkcie 6), gdzie wcis-
kamy +, by wklei¢ logo ze schowka.
Mozemy je przesunac w odpowiednie miejsce
na wizytowce @ lub poddac dalszej edyciji.

Aby zapisaC wizytowke, w prawym gor-
nym rogu klikamy na przycisk ze strzatka
(Pobierz). Wybieramy sugerowana opcje
Druk PDF [:1i klikamy na Pobierz [2. Zapisu-
jemy projekt jako plik PDF, ktory mozna wy-
drukowac. Canva umozliwia rowniez zamo-
wienie druku wizytowek prosto z serwisu.

udostepnij A4 Drukuj wizytowki =~

& ro
'?\ Profesjonalna jakosd druku.
Darmowa wysytka
-
Typ pliku
Druk POF SR -

Znaczniki prayciecia | spad

Viybierz strony

Wszystkie srony (2) -




£ Jak zrobi¢ papier firmowy

akze ten element firmowej identyfikacji a SRR - A B I F
mozemy utworzyC w Canva. I
At Taybes (000
. . P Begular
Uruchamiamy przegladarke internetowa PP MOJA FIRMA
i przechodzimy na stron¢ canva.com. : Exen gEkore

Logujemy si¢ do serwisu. Nastepnie klikamy et
na Utwérz projekt, odnajdujemy sekcje Doku- :
menty i klikamy na Papier firmowy.

2 W sekcji Szablony ® mozemy wybrac
jeden z wielu szablonéw papieréw, a po-
tem go edytowac (podobnie jak w poprzed-
niej poradzie). Mozemy tez z sekcji Tekst @—
wstawic potrzebne naglowki, a potem zmie-
nic tres¢ i parametry tekstu.

Ostatnlo utywane

Papler firmowy artystyczny Wyiwiet

Papier firmowy biznesowy Wy

Przezroczystosc —e

Aby dodac dla ozdoby elementy graficz-

Przechodzimy do sekgji Tto [, aby dodac ne, przechodzimy do sekcji Elementy
delikatne tlo do naszego papieru. Nastep-  [J. Klikamy na wybrana grafike @ (patrz

nie klikamy na [ i suwakiem [d nadajemy  nast¢pna strona), by ja doda¢ do projektu.
przezroczystos¢ obrazowi. Zmniejszamy jej krycie (tak jak w punkcie 3).
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Mozemy rowniez zmieniC jej wymiary czy
potozenie. Klikamy na Powiel ®, by powie-
li¢ element, a nastepnie przesuwamy kopie
w inne miejsce na projekcie.

Jesli chcemy dodac¢ wykonane wczesniej
w Canva logo, postepujemy tak jak opisa-

czamy go kliknieciem, nastepnie klikamy
na ikong kosza i wybieramy Usui element.
(Co ciekawe, w Canva mozemy tez napisaC
list do wybranego adresata na utworzonym
papierze, a nastepnie wystac zatacznik PDF
e-mailem).

Nasz papier mozemy wzbogaci¢ o od-
nosniki. Zaznaczamy wybrany tekst (na

przyktad adres strony) i klikamy na symbol
Lacze ®. Wpisujemy adres @ i klikamy na
Zastosuj. l

powlel Pozyda T ¥ S @

http://wive.mojastrona.pl Q—|

Aby zapisac projekt papieru (lub firmowy
list) na dysku, w prawym gornym rogu
klikamy na przycisk ze strzatka (Pobierz).
Wybieramy sugerowang opcj¢ Druk PDF @

no na stronie 40.

Jezeli na projekcie znajduje si¢ niepo-

i klikamy na Pobierz.

Typ pliku

trzebny tekst (typu wypetniacz), zazna-

®uruc vu+- CEEITTD v

El] Jak zrobi¢ obrazek z tadnym cytatem

J esli lubimy dzieli¢ si¢ na Facebooku
ciekawymi cytatami, warto skorzystac
z online’owego narzedzia Pablo, ktore przy-
gotuje za nas grafike do posta z cytatem.

W przegladarce internetowej przechodzi-
my na strone o adresie https://pablo.
buffer.com.

Z lewej strony wybieramy jedno z dar-

mowych zdje¢ [X. Po kliknieciu na lupe
[l mozemy wyszukaé obraz po stowach
kluczowych. Mozemy tez wczytac whasna
fotografi¢ (po kliknieciu na Upload Image).
Klikajac na Templates [d, mozemy wybra¢
szablon projektu.
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3 W sekgji SIZES [, klikajac na odpowied-
nie logo, okreslamy serwis, na ktory ma
trafic grafika - na przyktad klikamy na [, je-
§li przygotowujemy ja pod katem Facebooka.

4 W sekgji FILTERS [ zmodyfikujemy wy-
glad zdjecia (czyli tha) - moze byc¢ na przy-
kfad przyciemnione lub bardziej rozmyte.

5 W sekcji TEXT [d klikamy na Add Quotes,
a klikajac na strzatki, wybierzemy jeden
z cytatow. Uwagal Sa w jezyku angielskim.
Jesli zalezy nam na cytacie w jezyku polskim,
musimy go skopiowac z innego serwisu,
na przyktad https://lubimyczytac.pl/
cytaty.



Klikajac na [, dodajemy do- @ pablo~ Q
datkowe moduty tekstowe, jak =
tytul czy stopka.

Gdy klikniemy na pole teksto-

we, pojawia si¢ narzedzia do
zmiany czcionki, koloru czy ukta-
du napisu.

By zapisaC obrazek na dysku,

wybieramy Share & Download
i klikamy na Download i Zapisz. Mo-
zemy tez opublikowac grafike bez-
posrednio w wybranym serwisie.

Jak pobra¢ grafiki z dokumentu Word

esli ktos pOdCSlﬂi PO- | kenkomputer + DUWNMLOAD DY » BIELIOIECZKA_MAIERIALY > tekst » ward » v O
trzebne nam grafiki |~ ... " N — - —
wklejone w dokument s —
Worda, nie musimy ich SEEITY —
z niego pojedynczo kopio- kithery kgl )
wa. Pomajmy ik, ktory |1 S =
pOZWOli nam za jednym : semings sl Dokument XML 1KB
zamachem pobrac i za- sty ol Hkumioy KM Y

| weabSettings «ml Diakument XML KB

pisac obrazy umieszczo-
ne w plikach .docx. Na
wszelki wypadek takie dzialanie najlepiej | niezdatny do uzytku. Teraz zamiast
przeprowadzac na kopii oryginalnego pliku. | dokumentu programu Word mamy

archiwum .zip @-
AN , o :
o Klikamy prawym przyciskiem myszy i wy-
m= . bieramy Wyodrebnij wszystkie.... Wska-
: _ | zujemy docelowy folder na pliki. Obrazy @—
phato-144074033 tekst.docx tekst. pdf znajdziemy w podkatalogu word/media ®.
s Warto wiedzieé: Taki sam efekt uzyskamy,

[ jesli otworzymy dokument Worda i wybie-

Uruchamiamy Eksplorator plikow i odnaj- | rzemy Plik, Zapisz jako, Strona sieci Web
dujemy potrzebny dokument @——————' (*.htm, *.html).
QAD (D¢} s BIBLIOTECZKA_BMATERIALY » tekst s waord s media

Klikamy dwukrotnie na na- o

zwe pliku i zmieniamy rozsze-
rzenie z .docx na .zip. Wciskamy ) -
[mier]. Klikamy na Tak, gdy pojawi -

SI¢ lnformacla’ = phk moze byc image ! jpeg imaged peg maged |peqg : |m;{gp‘|.]|\g

Fot. Alicja Zebrufi
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Ef] Jak pobraé grafiki z dokumentu PDF

by pobrac szybko wszystkie obrazy znaj-
dujace si¢ w dokumencie PDF, mozemy
skorzystaC z bezptatnego narzedzia online,
na przyktad na stronic www.ilovepdf.com.

PDF do JPG

Uruchamiamy przegladarke internetowa
i przechodzimy na stron¢ www.ilovepdf.

com/pl. Klikamy na @-

Teraz klikamy na Wybierz plik PDF (lub

upuszczamy plik PDF na okno przegla-
darki) i wezytujemy dokument. Nastepnie po
prawej stronie zaznaczamy opcje @ i klikamy
na Konwertuj do JPG, a potem na Pobierz ob-
razy JPG i na Zapisz. Grafiki zostana pobrane
i zapisane jako archiwum ZIP, wystarczy je
wypakowac (patrz strona 27).

P WYODREBNILJ OBRAZY
. Wezystkie obrazy osadzone w pliku
ab PDF zostang wyodrebnione jako pliki
q wyodrg J I
JPG

©

EL] Jak przygotowac tto i zdjecie profilowe
na Facebooka, aby tworzyly jedna catosc

fo dla naszej strony na Facebooku mo-

zemy réwniez przygotowa¢ w Canva.
Jednak narzedzie to nie ma opcji dopasowa-
nia zdjecia profilowego tak, aby tlo i zdjecie
profilowe tworzyly wizualna catosc. Takie
obrazy przygotujemy wygodnie za pomocg
Timeline Cover Banner. Pamictajmy, by
wybrac wczesniej odpowiednie zdjecie -
najlepiej takie, gdzie nasz wizerunek znajdu-
je si¢ w lewym dolnym rogu kadru.

Uruchamiamy przegladarke interneto-

wa (musi wspieraC Flash Playera) i wpi-
sujemy adres www.timelinecoverbanner.
com/facebook-cover-photo-editor. Zoba-
czymy okno aplikacji do tworzenia obrazkow
dla Facebooka.

Klikamy na przycisk Upload Background @

i wybieramy potrzebne zdjecie. Za po-
mocg kursora przesuwamy je tak, aby nasz
wizerunek wypetnit ramke zdjecia profilo-
wego. W razie czego musimy jeszcze raz przy-
gotowac zdjecie - na przyktad przyciac tak,
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aby osoba byta jak najblizej lewej krawedzi
fotografii (jak kadrowac zdjecie, przeczytamy
na stronie 10).

Jesli chcemy dodac kolejne zdjecie, kli-
kamy na Upload Photo &————

Klikamy na NEXT STEP, a nast¢pnie na

DOWNLOAD PROFILE PIC i na DOWN-
LOAD COVER. Teraz mozemy tlo i zdjecie
profilowe umiesci¢ na naszym profilu na
Facebooku.



L] Jak zrobi
esli nie chcemy domysl-

J nej minjatury dla nasze-
go filmu na YouTube, ktora
czesto jest mato atrakcyjna
i nie ma zachecajacych tek-
stow, utworzmy wiasna -
za pomoca Canva.

Logujemy si¢ na

stronie canva.com
i klikamy na Utworz pro-
jekt, odnajdujemy sekcje
Media spotecznosciowe
i klikamy na Miniatura na
YouTube.

W sekcji Szablony wy-

bieramy jedng z propo-
zycji. Jesli nasz film to wi-
deoporadnik, wybierzmy
szablony z grupy Miniatura
YouTube - samouczek. K1i-
kamy na Wyswietl wszyst-

ko i wskazujemy szablon @ -

ktory nam odpowiada.
Pamietajmy, ze wszystko
W nim mozemy zmienic
wedtug wiasnych upo-
doban.

Zaznaczamy tekst

¢ miniature na YouTube

JAK ZROBIE

IDEALNA. ¢~
T

!

Adumu Reguies w110~

JAK |
ZROBIL 4. §
IDEALN

3

i wpisujemy wiasna ||

s T E BB

treS¢ @. Parametry tekstu
(rodzaj czcionki, rozmiar

czy odstepy EY) mozemy |

zmieni¢ nad podgladem
projektu.

Aby zmieni¢ fotogra-

fie, po lewej przecho-
dzimy do sekcji Zdjecia.
W pole wyszukiwania
wpisujemy stowo kluczo-
we, aby wyswietliC obrazy
o danej tematyce

. Klika- |

Fot. Jérémie Crémer/Unsplash.com
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my na zdjecie, by je dodac do projektu. Na- b

stepnie klikamy na obraz ® prawym przyci- '
skiem myszy i wybieramy Przesun na dot, J H ”
aby przesunac go pod napis. Chwytajac za
narozniki, skalujemy obraz i dopasowujemy Z“" m
o Pk IDEALNA
Zrobmy cien pod napisem. W tym celu
zaznaczamy go, a nastepnie klikamy na ” H " E
Powiel. W opcjach tekstu zmieniamy kolor
tekstu na ciemniejszy @ i umieszczamy na-
pis ponizej jasnego teksFu (patrz popr;edpi . . ) .
punk®). Przesuwamy napisy wzgledem siebie, Na koniec klikamy na Pobierz, wybie-
aby ten ciemniejszy delikatnie wystawat spod ramy PNG (sugerowane) i klikamy na
jasnego @: | Pobierz.

v’v

JAK .
7T

laag
[N ( ZROBIE
(DEAENAL

HALLE

IDEALNAR
KAWE

tworzenie nagtowkow
czy baneréw na blogi.

Logujemy si¢ na stronie

canva.com i klikamy
na Utwérz projekt, odnaj- ||
dujemy sekcje Marketing
i klikamy na Baner na
bloga.

W sekcji Szablony @-

wybieramy jedna
z propozycji (bezptatne sa
te z oznaczeniem DARMO-
WE - wyswietli si¢ ona po |
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najechaniu kursorem na szablon). Nastepnie
klikamy na tekst, aby zmodyfikowac tresc lub
zmieniC parametry czcionki.

Jesli chcemy zmienic zdjecie w tle lub
zmodyfikowac pozostate elementy pro-
jektu, przechodzimy do kolejnych sekcji po

[¥] Jak robié zrzuty ekranu

dy chcemy pokazac znajomym to, co wi-

dzimy na pulpicie, na przyktad okno pro-
gramu albo fragment mapy z zaznaczonym
miejscem spotkania, zrébmy zrzut ekranu
i wyslijmy e-mailem czy przez komunikator.
Mozemy do tego wykorzystac bardzo proste
darmowe narzedzie LightShot (LINEIIAERD).

Program jest aktywny od razu po zain-
stalowaniu, a znajdziemy go w zasobniku
systemowym @. Klikamy na ikone
prawym przyciskiem myszy i wybie-
ramy Opcje.... Teraz mozemy skonfi-
gurowac ustawienia LightShota, na
przyktad wybrac inne niz domysl-

prawej. Aby skorzysta¢ z wlasnych zdjec,
przechodzimy do sekcji Przestane i klikamy
na Przeslij obraz lub wideo.

By zapisac gotowy baner na dysku, klika-
my na Pobierz, wybieramy PNG (sugero-
wane) i klikamy na Pobierz.

—
; I~ -
wujemy obszar, ktory
chcemy przechwycic 5
w formie obrazu. g T — Wby
w

Po prawej stronie znajdziemy narzedzia
do ewentualnej edycji zrzutu - mozemy

narysowac strzatke @, zamalowac wybrany
obszar czy dodac tekst.

4 Klikamy na I, aby wysta¢ zrzut bezpo-
srednio na jeden z serwisow spoteczno-
sciowych. Klikajac na [F], mozemy wystac ob-
razek do serwisu Prntscr.com. Otrzymamy
wowczas link @, ktory mozemy przekazac

znajomym. Zrzut wyswietli si¢ zainteresowa-

Aby wykonac zrzut, wciskamy skrot kla-
wiaturowy - domyslnie jest to [rintscreen].
Pulpit zostaje przyciemniony @. Z wciSnie-

tym prawym przyciskiem myszy obryso-

£
P
a
o
£
"
L]

A< ISR x

neklawisze skrotu 0—| nym osobom w przegladarce internetowe;.
Bpilan] Sttt oy ‘ B Przesylanie obrazka .
[ Gty skrdt Mawiszony Frrk Sam __
EAbyskancaryy zapis zrautu calego ekrar [ttt + Pt 5crn @ |
[ ety shamicene przestanie: peinegn sheans it + Prot Sem

5 Aby zapisa¢ zrzut, klikamy na [d. Po okre-
Sleniu folderu dla zrzutéw kolejne beda
zapisywane w tym samym miejscu (takze
automatycznie).

Co ciekawe, LightShot pozwala rowniez

wyszukiwac podobne obrazy w interne-
cie. Zaznaczamy wybrane zdjecie (tak jak opi-
sano w punkcie 2), a nastepnie klikamy na
ikone . Automatycznie otrzymamy wyniki
na stronie Google.

bLet AL

n-:ssame
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Projekty
graficzne

A oto pomysty na ciekawe graficzne projekty: kalendarz

z wlashymi zdjeciami, tapeta na

telefon, stylowy plakat z mapa.

Wszystko to mozemy fatwo zrobi¢ sami - przeczytajmy jak

Jak zrobi¢ mozaike ze zdjec

djecie utworzone z wielu

Dindaj nhrazki do hazy danych

mniejszych zdjeC to super-
pomyst na plakat - na przyktad

|DADIBLIOTECZEA,

Whinez katalog grzie Foto-Mossik-Edda powinion szukad
obrazki beds dodane do bany damgch,

Wanyntkin w katalogu

[}

MATERIALY\FOTKINsmal LY

na prezent. Mozemy taka grafike
przygotowac samodzielnie przy
uzyciu odpowiednich narzedzi,

=]

(=1 i pliki ukeyte i

[l Synchranizu znalezione ohrazki z hazg damych

“Synchromzu)” sprawia, te wezed

riey dodane obrazks nie bydy dodawane ponownie

takich jak FOTO-MOSAIK-EDDA
(DIDETTHTED. Wezesniej musimy
przygotowac folder ze zdjeciami,
ktore maja by¢ uzyte do utwo-

bardee risks

Rozdrielczodd / jakosc obrazkiw w batie darmch:
Odpowiada to okolo 500 x 500 pikseli (iedli obraz jest kwadratowy) B

..... . . Lwdso wyacka

rzenia mozaiki (im wiecej, tym
lepiej).

Po uruchomieniu programu klikamy na
Utworz / edytuj baze danych. Zaznacza-

e p—

" 8 8 8 = &

my Dodaj obrazki..., a nast¢pnie ...do nowej
bazy danych:. Nazywamy baze i klikamy na
Nastepny. Podajemy Sciezke do folderu ze
zdjeciami do mozaiki ¥ i okreslamy rozdziel-
¢z0§¢ i jako$¢ zdje¢ 1 w bazie da-
nych. Klikamy na Uruchom, a potem
na Od nowa i na Stworz mozaike.

. |

BELIOTFCTRA MATERAL Viagnia_ker i

Braharwy, Hhiy

.
i® Fejidnesy i otratu [Tasemng)

el e P

wisle Capéc)

LA MATERMAL age g

(m]

Wnkirs Stsethp gdiie bpdiie 1opistns mnk s mEtaha

wmesshg

Wskazujemy styl mozaiki i kli-

kamy na Nastepny. W kolejnym
kroku klikamy na Otwérz [d, by
wskazac obraz, ktory ma by¢ pod-
stawa naszej mozaiki. Zaznaczamy
Pojedynczy plik obrazu (zalecane),
a nastepnie klikamy na Zapisz i na-
zywamy docelowa grafike. Klikamy
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na Nastepny.




Wskazujemy baze

danych i klikamy
na Nastepny. Okre-
Slamy rozdzielczosc
wynikowego obrazu.
W pole [ wpisujemy
liczbe elementow,
z ktorych ma zostac
utworzona (im wiecej,
tym lepiej). Klikamy
na Nastepny.

Okreslamy liczbe

powtorzen obraz-
ka - przy matej liczbie
zdje¢ i duzej liczbie
elementéw warto
wpisa¢ duza liczbe
powtorzen. Klikamy
na Nastepny i na Uru-
chom. Po przetwo-
rzeniu klikamy na
Powieksz obraz [4,
by zobaczy¢ podglad
gotowej mozaiki @
Gotowy obraz znaj-
dziemy zapisany we
wskazanym wczesniej
folderze.

B view

Fot. Alicja Zebrufi

FoTo-MOsaIK-EDDA

Optje mozai

Wiz witlkose $rany, n Kidre] cheinb s wytrukowad wyniows mozsike. dra: kil wymagans
radtinlczodd

repdbosrat mosad iy g ek o

[S—— PR

Whalkndc wydniki Mosaic[34] (30x40cm) ne | Whod wrdoras) maandi
4.5 Magainel

Rodsielciose 150 E i T——

e kol i i ikis? Cays i bapio] bed Jadal "

z o esalof bafaln v
Lictba Kaletkiw w ocaica okatch DYoo et

dnki st poswaney s kel

i
® I:I o D" o ,D’
Ensitiy Fionows Kwcliodawy (11}
ul . ioen i
= Poprredni N Podgigd =+ Mastapey

Fuabe: Menail-Fdda Standard V7.7.181561

FoTo-MoOosalk-EDDA

Preetworzone rekoriczone

L

progranie graficzmm.

L, Powipkoz obrar Otwiirz mozesks w addosknm okme by
powigksryC obraz. Wistercry kikngl

*Powaghsz obear”

Zamérw swog mozks anling wiamis

15 Zamenw pleiar
plakohu. Wyslorcry Kiknag "Zemiw
paker.
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projekty graficzne

Jak zrobic¢ tapete na telefon

ako tapete mozemy wyko-

rzystaC oczywiscie dowolne
zdjecie na smartfonie. Jednak
musimy si¢ liczy¢ z tym, ze moze
zostac przyciete do rozdzielczo-
Sci ekranu niezgodnie z naszym
zamiarem. Aby tego uniknac,
warto przygotowac obraz w ze-
wnetrznym programie, na przy-
ktad PhotoScape (LITE(IHELRD).
Wezesniej musimy w specyfika-
¢ji urzadzenia sprawdzic, jaka
jest rozdzielczo$c ekranu.

Uruchamiamy PhotoScape

i klikamy na Edytor. Z mene-
dzera po lewej stronie ® wybieramy potrzeb-
na fotografie (warto, aby nie miata mniejszej
rozdzielczosci niz ekran smartfona). Nastep-
nie pod podgladem zdjecia klikamy na za-
ktadke Kadrowanie @-

Z listy wyboru zamiast Kadruj dowol-
nie wybieramy opcje Ustal stosunek/
rozmiar. W oknie zaznaczamy @ i wpisuje-

my rozdzielczoS¢
ekranu naszego
smartfona. Uwa-

ga! Jesli chcemy
Wysokosé [2240 | pax 6000 piksch

Ustawienia rozmianu

Szerckost | 1080 | May 4000 piksed
_ mieC w smartfonie

. tapete przesuwana
| wraz z ekranami,

e podajmy podwdjna

50

szerokosc kadru. Zatwierdzamy ustawienia,
klikajac na OK.

Teraz rozciagamy i przesuwamy kadr
w taki sposob, aby obja¢ odpowiadajaca

nam cze$¢ zdjecia ®. Klikamy na Kadrowa-
nhie. Zdjecie zostaje przyciete.

Teraz mozemy zmienic rozmiar. Przecho-
dzimy na zaktadk¢ Home i klikamy na

Fot. Gwen Weustink/Unsplash.com

Aby zapisaC obraz na dysku, klikamy na

Zapisz. Klikamy na Zapisz jako, aby za-
chowac obraz pod nowa nazwa. Jesli jako
format zapisu wybierzemy JPEG, warto usta-
wic jakoS¢ (im wigksza, tym plik ma wickszy
rozmiar). Mozemy tez podczas zapisu wybrac
na przykiad PNG. Zapisana fotke wysylamy
do galerii smartfona i ustawiamy jako tapete.

przycisk Zmien rozmiar. W polach @ poda-
jemy rozdzielczos¢ ekranu i klikamy na OK.
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Jak zrobic stylowa mapke na bloga

esli chcemy na naszej

stronie pokazac na przy-
ktad nasza lokalizacje, nie
musimy uzywac standardo-
wej mapy Google. Mozemy
skorzystac z bardziej stylo-
wych planéw bazujacych
na Mapach Google, ale
o zmodyfikowanym wy-
gladzie, ktory moze lepiej
pasowac do naszej witry-
ny. Do tego celu uzyjemy
aplikacji online Snazzy
Maps. Serwis udostepnia
réwniez specjalny plugin
do WordPressa, ktory po-
zwala poprawi¢ wyglad
googlowych map.

Uruchamiamy prze-
gladarke internetowa
i przechodzimy na stron¢

Choose a Map Style SIZE
Width A Height
EXPLORE ;
100 % - 600 px -
m Note: The a i I your sy
o . :.:..:.:__:I... n the HIN
o Wy
by StipeP CENTER LOCATION
New York

-? Latitude Longitude

s 3882 " | 21080267

New York

W sekcji MARKERS klikamy
na Add your first marker. Kli-
kamy na Or search for a location,
by wskazac lokalizacj¢ oznaczenia.
Mozemy wybra¢ domyslna pinez-
® ke, typowa dla Map Google, albo

https://snazzymaps.com. Rejestrujemy si¢
ilogujemy do serwisu. Nastepnie klikamy na

BUILD A MAP.

Klikamy na Choose s Snazzy Maps style
i wybieramy jeden ze stylow utworzo-

nych przez innych uzytkownikow serwisu @— Cll anywne

Mozemy okresli¢ opcje stylu, na przyktad by
mapa byta monochromatyczna, albo z domi-
nujacym kolorem. Klikamy na APPLY STYLE.

Wybieramy opcj¢ SIZE & LOCATION.
OkreSlamy rozdzielczos¢ mapy I od-

wskazac stylizowang [4. Mozemy
tez na mapie umiesci¢ na przyktad nasze
logo lub inny obrazek (na przezroczystym

tle, patrz strona 12), na przyktad 9. Klikamy
na APPLY CHANGES.

LOCATION

3 10 place a marker or search below for yol
ou can click and drag th

ocation

Latitude Longitude

oM

powiednio do potrzeb
naszej witryny. Klikamy
na Or search for a loca-
tion [1i podajemy adres
miejsca, ktore chcemy
pokaza¢ na mapie. Za
pomoca kursora i kot-
ka myszy ustawiamy
kadr mapy. Klikamy na
APPLY CHANGES.

ICON

Image File

K@puter o
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W ADVANCED SETTINGS mozemy
okresli¢c miedzy innymi elementy
kontroli i sposob zachowania mapy, a tak-
ze jej typ. Klikamy na APPLY CHANGES,
a nastepnie na Save (ikona dyskietki).

MAP NAME @

Komputer Swiat

GOOGLE MAPS APl KEY

Note: In order to use Google P

Nazywamy mape,
nastepnie klikamy
na podany odnos-

View Code

nik, aby uzyskaC | g .

klucz API Google.
Postepujemy zgod-
nie z instrukcja

----------

Google. Nastep-
nie wklejamy klucz

4567dig-rtfhjk55432hg ﬁ%fq#‘sVAs(éle i klikamy na

Klikamy na View Code l, nastepnie na
COPY CODE TO CLIPBOARD @ i kopiuje-

my kod HTML, by osadzic mapg¢ na stronie.

Jak zrobic¢ plakat do dekoracji
ze stylowa map

lakaty z mapami pre-

zentujq sie bardzo deko-
racyjnie na Scianach. Taka
wiasna mapke mozemy przy-
gotowaC w Snazzy Maps.
Maksymalny rozmiar obrazu
wynosi 3000 x 3000 pikseli,
co pozwala wykonac bardzo
dobrej jakosci wydruk w for-
macie A4 (przy 300 dpi).
Mozemy si¢ jednak pokusic
takze o wieksze wydruki.
Jak powickszy¢ obraz bez
znaczacych strat, mozemy
przeczytac na stronie 6.

Fot. Skyla Design/Unsplash.com/montaz Komputer Swiat

Uruchamiamy przegladarke internetowa

i przechodzimy na stron¢ https://snaz-
zymaps.com. Rejestrujemy si¢ i logujemy
do serwisu. Nastepnie klikamy na CREATE
A STYLE. Po prawej stronie ustawiamy kadr
mapy. Nastepnie wybieramy styl i ogdlna ko-
lorystyke mapy, na przyktad @. Klikamy na

APPLY STYLE.
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W kolejnym kroku okreSlamy
kolorystyke, widocznoSc i inne
parametry elementow mapy @——

Aby zapisa¢ utworzona mapeg, :
klikamy na V. Nastepnie prze- | -

o 3 = 0O 5

suwamy suwakiem -] maksymalnie | ' -

w prawo i zaznaczamy [4. W ten
sposob uzyskamy obraz o wymia- | "
rach 3000 x 3000 pikseli. Klikamy na

DOWNLOAD IMAGE [, a nastepnie | -~

na Zapisz. Teraz mozemy wydruko-

wac mapke i powiesiC na Scianie ®. somowswc | D

Jak zrobié kalendarz ze zdjeciami

J esli chcemy miec profesjonalny kalendarz
z naszych zdjec, najlepiej zamowic taka
ustuge, ale prosty projekt tego typu mozemy

wykonac @ i wydrukowac samodzielnie na
domowej drukarce. Mozemy do tego celu
wykorzysta¢ darmowy program Ashampoo
Photo Commander Free (ITETIATFH).

Instalujemy i uruchamiamy program.

W menedzerze po lewej stronie zazna-
czamy folder zawierajacy fotografie, ktore
chcemy wykorzysta¢ w kalendarzu. Po pra-
wej stronie wyswietli si¢ zawartosc folderu.
Zaznaczamy minijatury zdjeC z wciSnietym
klawiszem [shi].

Fot. Alicja Zebrufi
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daorg: | Waowa {osnaco)

) Mrsstury ) Secergdly

1 Podajemy rowniez rok kalendarza i kli-
kamy na Edytuj dni osobiste, aby dodac

INa, H 4 5 A134pg

! 200700020012
Ty
* | 20070017 000 2Rl 36T
m s, i DA _2518pg
= 20070912 0212 TTILRE 20 9502
e
m 200Te0 0] O30T

201 38u 2
R

Q6 MB 20kl 36514

Teraz z menu Narzedzia wybiera-

my Utwérz kalendarz.... Wyswietli
sie okno kreatora kalendarza z wybra-
nymi zdjeciami. Jesli chcemy dodac
wiecej, klikamy na Dodaj plik(i)...

Zdjecia na kartach kalendarza

beda utozone zgodnie z kolejno-
Scia w oknie programu. Jesli chcemy
przesunac fotografi¢, zaznaczamy ja
i klikamy na Przesun w gére lub Prze-
sun w dét. Klikamy na Dalej.

Wybieramy styl kalendarza. Za-

T 9_ do kalendarza szczeg6lne daty w danym
roku.
D) Do bkl
Okreslamy rowniez kr6j i kolor fon-
s e tu dla poszczegolnych elementow
i | | projektu. Klikamy na Start, a potem na
| #nmns | || OK1ina Zakoncz. Gotowy kalendarz znaj-
Lrodngt dziemy w folderze C:\Users\uzytkow-
nik\Pictures\APC Wizard.

| o yiioves badarives iyt
T2 ot st i o v il

| | o katalogu:
| v — =
Hok hawrdarzs: (000 | B Edtus i eneiste
] ez zincryma sig w nbedsiedg (dormydlnia: ponsecdziohed)
Pl e ———
At | Showadtothe-pt2e (M. | [Illoe. oet: [3m |
At | Tompus sans1ncpras [ s [ Dol el i ko ket

znaczamy @, jesli chcemy miec
kalendarz w formie jednego pliku PDE.

ET] EDYTUJEMY PDF

Czasem trzeba oznaczy¢ co$ w pliku
PDF, na przyktad swigteczny dzien
w kalendarzu. Mozemy to zrobi¢
za pomoca bezptatnego Adobe
Acrobat Reader DC (WkS+).

Uruchamiamy program Adobe
Acrobat Reader DC i otwieramy
w nim plik PDF ze strong kalen-

darzasKlikamyna\\E17 27 4 apotem

ey .

LA B - S o <

BLITHBLTIEOZO S & & # Q=
o

na o Gl ezelilchcemy kolorem

zaznaczy¢ dany tekst, wybieramy narze-

b= Podswietl tekst ® | [([CIE i E @

okreslamy kolor podswietlenia.

§ ¢C P S N
14 15 16 17 18 19

54 100 TRIKOW GRAFICZNYCH

Nastepnie zaznaczamy kursorem wybra-
ny element . Zapisujemy plik, klikajgc

(- Plik | Zapisz jako....




¥ Jak dodaé ramke do zdjecia

wielu przypadkach nasze zdjecie zyska,

gdy dodamy do niego pasujaca ramke.
Mozemy to zrobi¢ na przyktad za pomoca on-
line'owego programu PixIr Express, ktory
oferuje ogromny wybo6r obramowan, zarow-
no kolorowych - wakacyjnych, jak i dla wiel-
bicieli starych fotografii czy ramek udajacych
dawne odbitki.

Otwieramy w przegladarce interneto-
wej strong https://pixir.com/express.
Klikamy na Browse, wybieramy na naszym
dysku zdjecie i dwukrotnie na nie klikamy.
Nastepnie klikamy na Borders @, a potem

| wybieramy kategori¢ obramowan @-

ELi] PROSTA RAMKA 0 KONKRETNEJ GRUBOSCI

Prostg ramke do zdjecia mozemy dodac za
pomoca przegladarki graficznej IrfanView.

Otwieramy w IrfanView zdjecie, na-
stepnie wybieramy [JiJEY: oraz
obwodke / ramke....

W nowym oknie wybieramy z listy styl

ramki . Klikajgc na A, mozemy wska-
za¢ kolor. W polu B podajemy grubos¢
w pikselach obramowania. Pozostate
opcje dotycza dodatkowych elementow
ramki (gdyby sktadata sie z wiecej niz
jednego koloru). Klikamy na [¢]{{.

Jesli cheielibySmy dodaé ramke tak, by

zdjecie wraz z obramowaniem miato kon-
kretny wymiar, z menu [{.JET: wybieramy
Powieksz kadr obrazu...” <74 1o G
wybieramy kolor D i podajemy wymiary
w pikselach E. Klikamy na [e]:{.

Add imag reber [Canwas sive)
) Method 1: Set boedet dimensices in pvels: E
Lefl e 500 Rught sade. 50
Tepside 300 Binttem side: 00
Mote: bosder values can be negstive. numbers

| Ciea
@ (G pasere
Mana gaty vath iy
Grag Wi black i and ute bivdes
i

Wam |18 rsgetive vskine Lisack P the berded on s inside
Eakd v

] - R
S _ s u ® b 2 Sl s o i
Bordes-1 outer size: |40 MB Bordee-1 onter cokor Chosve wish 1500 | Hege  [1a0 |
Bordes 2 sie: 0 | ek voderzoooe [ oo gﬁmﬂmcwlc 5

Lefllop IMiddelop O Rightlop

Bodwdsoe [0 | posk totwicr [ crooe e ey ot
L Eil O s e co [ | choeee Olsitbaren O Mtde bottom () Fightbatten

] (=]

Yok
PR || Save cumena vakins |

o] | cwen |

Fot. Alicja Zebruri, Karol Zebrui
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Hame

D5C_8035

Quality

Kliknig¢ciem wybieramy obramowanie LY.
Klikajac na przyciski [-], mozemy dosto-

sowac utozenie ramki. Suwakiem [d okre§la- By zapisaC obramowany obrazek na dysku,
my krycie. Klikamy na Apply, by zastosowac klikamy na Save, nazywamy plik, ustawia-
obramowanie. my jakosC JPEG @. Ponownie klikamy na Save.

Jak zapisac klatke z filmu jako zdjecie

esli chcemy wybrane z filmu ujecie zapi- [

sac jako obraz JPEG, mozemy do tego celu f
wykorzystac systemowy odtwarzacz wideo
FilmyiTV.

W Eksploratorze plikow klikamy na plik

z filmem @ i uruchamiamy jego odtwa-
rzanie. JeSli domysSlnym odtwarzaczem nie
jest aplikacja systemowa, klikamy na nazwe
filmu prawym przyciskiem myszy i wybiera-
my Otworz za pomoca i Filmy i TV.

- =
62834, 20190826_182028. 201904
mp4

W prawym dolnym narozniku okna od-
twarzacza klikamy na ikon¢ otowka
i wybieramy Zapisz zdjecie z filmu.

W nowym oknie za pomoca strzatek @— |

przewijamy klatki wideo, szukajac takiej,
ktora bedzie nam najbardziej odpowiadac.
Nastepnie klikamy na Zapisz zdjecie. Na-
zywamy obraz i klikamy na Zapisz. Zdjecie
zostato zapisane w rozdzielczoSci naszego
wideo.
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Fot. Alicja Zebrufi



Jak zrobi¢ animowany GIF

0 wykonania prostego animowa-

nego GIF-a z obrazkoéw mozemy
wykorzysta¢ darmowy program Pho-
toScape (INEITAELY). Potrzebne ob-
razki, na przyklad zawierajace tekst,
mozemy wygenerowac za pomoca
innych programow.

Uruchamiamy Photo-
Scape i w oknie powital-
nym klikamy na AniGif

AniGif

W menedzerze po lewej stronie

| e

. Fren : Rm"l"fw!t)'ﬂm v
S = & x| 35
Ei G [T
e mroporcie | 61% )
o e wer Kok thh ——)-
i (I Roariagrg
(O Roedziciczost papicsu
=]

Doda) %o
Zapisz =
1w preegladace intern
& vt | o
P E[

Zrnien cxasE 0.50 Sek.

Zreeri efekt m

(O Roedsisdcaosl adicia
(®) Rozdzislczodt zdicia (Bez pou
e zdied | Srodok

wyszukujemy odpowiednie ob-
razki. Nastepnie przeciggamy je na Srodek
okna programu . W pasku na gorze okna
widzimy klatki animacji 1. Mozemy je prze-
suwac wzgledem siebie, aby zmieni¢ kolej-
no$¢ wyswietlania.

Klikamy na Zmief czas [4, aby ustawic
czas wySwietlania klatek (lub danej

klatki) @-

Klikajac na Zmien efekt [, wybierzemy

efekt przejScia pomiedzy klatkami. Aby
zmienic efekt przejScia tylko pomiedzy sasia-
dujacymi klatkami, klikamy na ikone 3 przy
klatce i wybieramy jeden z efektow.

Klikajac na [, okreslimy, do ktorego

z obrazow maja by¢ dopasowane pozo-
state. Suwakiem [ mozemy skalowa¢ roz-
miar animaciji.

Klikamy na Zapisz, aby zapisa¢ animacje
na dysku. Nazywamy plik i klikamy na
Zapisz.

Imien czas wyswietlania

, EG
Cras wydwistlania | DU =
4 7 |
Cran weyswiellaria, "1, jesl nimers 17100 5.
'100° jest réwne 1s.

itk Leas wipdwiellaria Lylko wobirare) klalki

® Zmicri czas wyswietlare wezystiich ldatck

Jak utworzy¢ desen w kropki

esli potrzebujemy utworzyC ciekawy

wzor, z pomoca przyjdzie nam GIMP
(CIPECTHFEY). W programie znajdziemy wie-
le gotowych deseni, ale mozemy tez tatwo
wykona¢ nowy. Zobaczmy jak.

Z menu Plik wybieramy Nowy.... W oknie
tworzenia nowego obrazu wpisujemy
wymiary EX. Rozwijamy Zaawansowane
opcje i ustawiamy [J. Klikamy na OK. Utwo-

& Utworzenie noweqo obrazu
rzyliSmy dokument
z przezroczystym tlem.

wymiary ohrazu

Aby utatwic sobie
prace, w menu Wi-
dok zaznaczamy @. Na-
stepnie z menu Obraz
wybieramy Prowadni-
ce i Nowa prowadni-
ca (w procentach)....

wWypanienie:

¥ Pryciaganic do prowadnic
X Payoagame do stk

¥ Pryciaganic do krawedsi plotna
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W oknie ustawiamy @ i klikamy na == - =
OK. Powtarzamy ten krok, wybie-

rajac tym razem kierunek Piono-
we. Na obrazku pojawiaja si¢ dwie || « - +

skrzyzowane prowadnice.

CACHE
canle
™ DOWHLOAD
+| DROPBON

& Script-Fuc Nowns prowadnica [w pracentach)

Schowel. Drgancowanie Nowy Ofwieranie Zamnacanie

T vl

ERUOTECTNA,

LIGHTROOM

- o * IrganEaanse Howy
O [ProgamFiles + GMPL » share » gmp 1 20+ parems @

3 - Hazwa Data imadytil

’ Anirnal
Fabiic
fasd
Legsey
Mot
Paper
Plant

[
bropha pat |

dy
Shome

Water
Wood

o Hgreen pat

¥ Kapi do: pattems |,

o amvethyst pat

o kst

s

e 3t

Z panelu z na-

rzedziami wy-
bieramy Pedzel.
Klikajac na 4, okre-
Slamy kolor kropek.
W opcjach ustawia-
my rozmiar Pedzla
[ oraz maksymalna
twardosc @

Klikamy na ob-
razek, tworzac
cztery potowki kro-
pek - tak jak to wi-

i dac na ilustracji ®

Zapisujemy wzo-

rek. Z menu Plik
wybieramy Wyeks-
portuj jako.... Nazywa-
my plik i wpisujemy
rozszerzenie .pat @—
(desen programu
GIMP). Klikamy na
Wyeksportuj, doda-
jemy opis i klikamy
na Wyeksportuj.

= Fhsponl ohrar

kropki.pat

Y BIBLIOTECZEA MATERIALY

Teraz musimy nasz desef umiescic
w odpowiednim folderze GIMP-a. Uru-
chamiamy systemowy Eksplorator plikow
i odnajdujemy w nim zapisany plik z dese-

100 TRIKOW GRAFICZNYCH

niem. Nastepnie w GIMP-ie klikamy prawym
przyciskiem myszy na jeden z deseni na pa-
nelu Desenie i wybieramy WySwietl w me-
nedzerze plikéw. W ten sposob otworzymy
drugie okno Eksploratora z wtasciwym folde-
rem z deseniami. Wystarczy cofnac si¢ do fol-
deru patterns (C:\Program Files\GIMP 2
\share\gimp\2.0\patterns). Teraz przecia-
gamy utworzony przez nas plik z pierwszego
okna Eksploratora do drugiego, do folderu

patterns @. Klikamy na Kontynuuj, aby po-
twierdziC uprawnienia administratora.

Teraz w GIMP-ie na panelu Desenie kli-
kamy na @, by odSwiezy¢ desenie. Aby

wypelni¢ wzorem wybrany obrazek, z pa-
nelu z narzedziami wybieramy Wypetnienie
wiaderkiem. W opcjach narzedzia zaznacza-
my Desen i z listy wybieramy nasz desen. Kli-
kamy na obraz, by wypelniC go wzorem




7! Jak zmieni¢ kolor deseniu

ie musimy tworzyC nowego wzoru, jesli

kolor utworzonego wczesniej deseniu
nam nie odpowiada. W GIMP-ie
(FED) mozemy tatwo go zmienic.

Z menu Plik wybieramy Nowy..., okresla-
my parametry nowego obrazu i klikamy

na OK. Na panelu Warstwy po prawej

.klikamy na @, a nastepnie wybiera-

i klikamy na
OK. Utworzylismy
NOwa Przezroczy-
sta warstwe @.

=

Teraz wypelnia-
my t¢ warstwe
deseniem (patrz
punkt 7 poprzed-
niej porady).

Aby zmieniC kolor deseniu, z menu Ko-
lory wybieramy Barwienie.... W nowym
oknie suwakami okreslamy kolor, jasnosc¢
i nasycenie barw wzoru @. Klikamy na OK.

11 Jak narysowaé symetryczny wzér

GIMP-ie (LITXTIHFEY) znajdziemy na-
rzedzie, pozwalajace tworzyc¢ ciekawe
symetryczne wzory - mandale.

Z menu Plik wybieramy Nowy... i tworzy-
my nowy dokument.

Z przybornika wybieramy Pedzel i okres-

lamy parametry narzedzia - ksztatt kof-
cowki, grubosc, kolor. Zaznaczajac Ptynne
rysowanie i ustawiajac wysokie wartoSci @,
sprawimy, ze Slad pedzla bedzie gtadszy.

Odnajdujemy panel Malowanie symetrycz-
ne (mozemy go wiaczyC w menu Okna,
wybierajac Dokowalne okna dialogowe).

Ustawiamy opcje l
i okreslamy liczbe
tworzonych naraz
punktow.

Klikamy na ob-
raz i malujemy,
tworzac fantazyjny wzor @. W miedzyczasie

zmieniamy na przykfad kolor narze¢dzia. Mo-
zemy tez regulowac opcje na panelu Malo-
wanie symetryczne.
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Jak utworzy¢ pedzel z fotki

GIMP-ie mozemy zrobi¢
pedzel z dowolnego rysunku. Zobacz-
my, jak wykonac¢ pedzel z kocia mordka.

W menu Plik klikamy na Otwérz..., wy-

bieramy zdjecie i klikamy na Otworz.
Zdjecie zostaje wezytane @. Klikamy pra-
wym przyciskiem myszy na warstwe ze zdje-
ciem w panelu Warstwy i wybieramy Dodaj
kanat alfa.

Fot. Andrew Umansky/Unsplash.com

Za pomoca na-
rzedzia Pedzel
o biatym kolorze
i 0 duzej twardosci @
zamalowujemy niepo-
trzebne fragmenty @. 00,07

;£

S - Z menu Warstwa
Teraz z menu Kolory wybieramy Progo- wybieramy Prze-
wanie.... W oknie narzedzia tak przesu-  zroczysto$é, a nastep-
wamy suwaki @, aby uzyskac odpowiadajacy  nie Kolor na alfe....
nam wyglad grafiki : Klikamy na OK. Okreslamy, jaki kolor
zamieniC na przezro-
CzystosC - tutaj biaty @.
Klikamy na OK.

Z menu Obraz wybieramy polecenie Ka-
druj do zawartosci, by doktadniej przy-

ciac obrazek @. Z tego samego menu wybie-
ramy Tryb, a nastepnie zaznaczamy Odcienie
szarosci.
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Zapisujemy pedzel.

Z menu Plik wy-
bieramy Wyeksportuj
jako.... Nazywamy plik
i wpisujemy rozszerze-
nie .gbr ® (pedzel pro-
gramu GIMP). Klikamy
na Wyeksportuj, doda-
jemy opis ® i znow kli-
kamy na Wyeksportuj.

# Eksport obrazu

Teraz musimy przekopiowac pedzel do
odpowiedniego folderu GIMP-a. Poste-
pujemy podobnie jak opisano na stronie 58

- BACKUP

BIRLIOTECTEA, s I
CACHE “

pletzes L

+ Kagiuj doc brashes

by
b Kot.ghe
patteini [ OWILOAD

(patrz punkty 6 i 7). Z ta r6znica, ze pedzel
kopiujemy do folderu C:\Program Files\
GIMP 2\share\gimp\2.0\brushes ®——

Klikamy na L na

panelu Pedzle,
by odswiezyc jego
zawartoSC. Nowy
pedzel [N znajdzie-
my wsrod innych @:
Parametry narzedzia
(kolor, ksztalt, roz-
miar i inne [J) mozemy regulowac w opcjach
po lewej [4.

Jak na obrazku zrobi¢ napis wzdtuz
dowolnej krawedzi

a pomoca GIMP-a moze-
my wykonac napis biegnacy wzdtuz do-
wolnego ksztaltu. Musimy tylko utworzyc
Sciezke, po ktorej bedzie przebiegat tekst.
Zobaczmy, jak umiesci¢ napis wzdtuz linii

kapelusza @:

Fot. Fausto Garcia/Unsplash.com

o
=
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Wezytujemy do GIMP-a odpowiednie

zdjecie. Nastepnie z panelu z narzedzia-
mi wybieramy narzedzie Sciezki. W opcjach
zaznaczamy Projektowanie.

Klikamy na zdjecie w punkcie poczat-
kowym @, a potem kolejnym, tworzac
miedzy nimi lini¢. JeSli wyciagniemy ramie
kontrolne @, uksztattujemy tuk. Przesuwa-

jac ramie i klikajac dalej, zmienimy kierunek

Sciezki i tuku @. Jesli nie wyciagniemy ramie-
nia, tworzymy prosty odcinek. W ten sposob
obrysowujemy kapelusz @.

Z przybornika wybieramy narzedzie
Tekst, w opcjach dobieramy jego para-
metry. Klikamy na zdjecie i wpisujemy treSc,

na przyktad @. W oknie z parametrami mo-
zemy jeszcze dostosowac niektore cechy na-
pisu (po zaznaczeniu go klikni¢ciami). Nie
przejmujmy sie, ze zarys Sciezki zniknat (jest
na panelu Sciezki).
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Teraz klikamy prawym przyciskiem my-

szy na tekst i wybieramy Tekst wzdtuz
Sciezki. Obrys napisu @ pojawit si¢ dookota
kapelusza w miejscu, gdzie wczesniej nary-
sowalismy Sciezke.

Na panelu War-
stwy zaznacza-
my warstwe z tek-
stem @ i klikamy na
przycisk @, by ja usu-
nacC. Nastepnie Kkli-

kamy na przycisk 1,

by doda¢ nowa pu-
sta warstwe @. (Za-
znaczamy Wypetnie-
nie: Przezroczys-
tosé i klikamy na OK).

Przechodzimy

do panelu Sciez-
ki i klikamy pra-
wym przyciskiem
myszy na Sciezke
z napisem ©. Wy-
bieramy polecenie
Wypehij Sciezke....
W nowym oknie
zaznaczamy @, by



wypetnic napis ® kolo-
rem (wczesniej musimy
wybrac kolor na panelu
z narzedziami) i klikamy |
na Wypetnij. Mozemy
usunac Sciezke. Napis
jest gotowy ?

Jak zrobi¢ trojwymiarowy napis

GIMP-ie (NITETTATEN) mozemy btyska-
wicznie zrobi¢ imitacj¢ trojwymiaro-
Wego napisu, rzucajacego cien.

Wezytujemy do GIMP-a zdjecie, w ktore

chcemy wmontowac napis. Nastepnie
z przybornika
wybieramy na-
rzedzie Tekst,
aw opcjach do-
bieramy jego pa-
rametry @, takie
jak krdj czcionki czy kolor tekstu.

Klikamy na zdjecie i wpisujemy tres¢, na

przykiad @.

W kolejnym kroku z menu Warstwa wy-

bieramy Dopasuj warstwe do wymiaréw
obrazu. Dzi¢cki temu nie bedziemy ogranicze-
ni rozmiarem warstwy tekstowe;.

BY Dlugi cien

Z menu Filtry wybieramy Swiatto i cien,
a nastepnie Dtugi cief.... W oknie okres-

lamy Styl cienia @ oraz inne parametry. Wy-
bieramy Utozenie @ i okreslamy kolor (najle-

piej czarny). Klikamy na OK. Gotowe! Napis

wyglada jak umieszczony na Scianie @.

.--
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Fot. Alexandra Gorn/Unsplash.com
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L] Jak ze zdjecia zrobié¢ obrazek wektorowy,
ktory mozna powiekszac bez granic

rafika wektorowa

ma to do siebie, ze
moze byc¢ bez utraty jako-
Sci wielokrotnie skalowa-
na. Wektorowy obrazek, |
opisany nie pikselami,
lecz matematycznymi

algorytmami, mozemy
powiekszac do woli. Zobaczmy, jak w pro-
gramie Inkscape
ze zwyklej bitmapy zrobi¢ wektorowa gra-
fike. W ten sposob mozemy wektoryzowac
zdjecia, ilustracje, grafiki z logo.

Klikamy na Plik i wybieramy Otworz....
Wybieramy bitmapg i klikamy na Otwérz.
W oknie dialogowym @ klikamy na OK.

* png bitmap image import

Image Import Type: (®) Embad
) Odnosnik
(@) From file
(2) Default import resolution
Image Hendenng Mode: (7 Brak (domyslny)
@ fsmaath {aptimieCuality)]
() Blacky (optimizeSpeed)

Image DIl

Zaznaczamy bitmape ® narzedziem

Wskaznik (wybieramy je z przybornika
po lewej). Nastepnie z menu Sciezka wybie-
ramy polecenie Wektoryzuj bitmape....

A . *

B ¥ *

W nowym oknie okreSlamy parametry
wektoryzacji. Zaznaczamy opcj¢ Pod-
glad, by ocenic¢ rezultat ustawien (czasem
trzeba powtornie wlaczy¢, by odswiezyc
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Fot. OpenClipart-Vectors/Pixabay.com

podglad). Zaznaczamy @, by narzedzie pod-

czas procesu wektoryzacji pomijato drobne
plamki o okreSlonym rozmiarze. Kolejne
opcje odpowiadaja za wygtadzenie ostrych
krawedzi i optymalizacje Sciezek.

W ebranazuj bitmape... {Shifr+Alt+B)

Tivh Cpcje Podzighowania
Upaje

Rommiar 22

QL Tuszuj plamki
[ Wyghadd? marainiki Prag: 134

[ Optymalizuj icieski  Zackraglenie: 500

4Na zakladce Tryb wybieramy I, jesli
chcemy uzyskac kilkukolorows ilustracje
(liczbe koloréw okresSlamy w polu [3). Jesli
wolimy prostsza, na przyklad jednobarwna
grafike, wybieramy opcje [4.

Jezeli zaznaczymy Smooth, ksztatty zosta-
na ztagodzone. Zaznaczamy opcje Stack
Scans, aby warstwy kolorow byly na siebie
natozone. Zaznaczamy Usui tto, by usunac
otoczenie. Klikamy na OK. Jesli efekt nam

| Wektonyruj bitmape... [Shift oAl 1B}

P W ektoryzuj bitmape... (Shift= AR +B) E®E

[] 5000 = wyhr abszam pierwszeqo planu
Fodylad

Tigh Opeje Podzighowania

Jeden puzebieg: oy jedig sueike

) Brighimess cumaff rog [EEE S
) e detection Prog: G650 5
) Lol quantizatran Lodors: 18 3

] Iveese imaqe

Wiicle priebiegdw - tworzy grupe fetek

() Boghtness steps Liczha praebiegowe & -:-B

@ vaon 1Y
O oo s [

] Smocth B Stack scans [ Usur tlo [ Padglad

Al

Resetu) Zatrryma) o




si¢ podoba, wylaczamy okno narzedzia, za- | [FWyeksporujjako piik PG (St Cul6) @@

znaczamy oryginalng bitmape (trzeba prze- || Ot shwpor A
suna¢ wektorowa grafike na bok) i usuwamy L Brvinek Sy v
]'a’ WCiSkajZJ{C [delete]. wl sa010 3 ¥ 190041 2
xl: 150436 = vl 217,256 |
Gotowy obraz mozemy zapisaC w wek- Lk 2 Rees a1
Tednasthi mm |

torowym formacie SVG (z menu Plik | .
Wybieramy Zapisz jako...). Moiemy tez za- Seerokoic: aw B pxpry 1200,00 & dpi
chowac grafike jako obraz PNG na przyktad Wysokose a0 2 popny 120000 3 i
na przezroczystym tle. Zaznaczamy grafike, || thzwapiiu
na panelu Z prawej ZaZl’laCZamy Zaznacze_ [ BIRLIOTE CARA_MATERIALY drrewho_wek png Ly [_Iu[nrtu”lltu...
nie [N, okreSlamy docelowe wymiary ilu-
stracji ] (mozemy ustawic bardzo duze),
okreslamy docelowe miejsce zapisania pliku [ Close when complete o Eksportuj
i klikamy na Eksportuj.

Batch expart O selected ahjects

B4 Ukng wazystho 7 wypathien zaznaczenia

[] Jak zrobié proste logo

by narysowac proste wektorowe logo @;

ktore mozemy zapisaC w formacie PNG,
skorzystajmy z programu Vectr
050/051 32-/64-BIT))

W oknie programu z przybornika po le-
wej wybieramy narze¢dzie Ellipse. Z wcis-
nietym lewym przyciskiem myszy i klawi-
szem [sf) rysujemy okrag *
[

Z wcisnietym klawiszem [ klikamy na
obydwa ksztalty, zaznaczajac je. Nastep-
nie klikamy na przycisk Subtract f

raEoEcE

Aby z okregu zrobi¢ potokrag, wybie-
ramy narze¢dzie Rectangle i tworzymy
na okregu zakrywajacy go czeSciowo pro-
stokat @-
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Teraz z przybornika wybieramy narze-

dzie Tekst i wpisujemy dowolna tresc, na
przyklad @. Nastepnie zaznaczamy napis i po
prawej stronie ustawiamy parametry tekstu,
takie jak kroj czcionki czy rozmiar @————

Shadow

moje nowe fogo

my wyrownac oba elementy, zaznaczamy
je z wcisnietym przyciskiem [, klikamy
prawym przyciskiem myszy i wybieramy
polecenie Align i Align Center.

Klikamy na & aby usta-

wic kolor. Jesli chce-
my, aby byl identyczny jak
reszta rysunku, w oknie
klikamy na @, a nastepnie
pobieramy kolor z innej
cz€eSci obrazu ? Majac zazna-
czone wszyst-
Zaznaczamy [Y, aby doda¢ kontur do na- | kie elementy,
pisu. Konturéw mozemy dodawac tyle, | klikamy na przy-
ile chcemy (trzeba kliknac na plus). Okresla- | cisk Eksport.
my jego kolor, grubos¢ i umiejscowienie 1. | Ustawiamy for- | i
mat @ i klikamy
Dopasowujemy kolory i kontury ele- | na DOWNLOAD.
mentéw logo zgodnie z upodobaniami. | Zapisujemy logo
Nasuwamy napis na potkrag @. Jesli chce- na dysku. [ §]

DOWNL OAD
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Jak utworzy¢ obraz ze zdjecia

esli chcemy utworzy¢ obraz ze zdjecia,

a brakuje nam czasu na malowanie, sko-
rzystajmy z FotoSketchera @IIED). Ta
aplikacja pozwoli nam zamieni¢ dowolna
fotografi¢ w obraz olejny lub szkic, ktory
mozemy potem wydrukowac i powiesi¢ na
Scianie.

Uruchamiamy FotoSketchera. Nastepnie
klikamy na przycisk Otwérz obraz i wy-
bieramy fotografie, ktora chcemy przetwo-
rzyC w dzieto malarskie. Klikamy na Otwérz.

Pakty szkicu cliwkiem
» Szkic obdwhiem 1
BN~ Szkic chdwiiem 2 [czamo-biatv)
= Spkde ohdwkiem 3 (kaloe)
= rkic pastalamil olajnymra fkelar)
4

Klikamy na Rysuj!, aby utworzy¢ malu-

nek @. Aby go zapisac na dysku, wybiera-
my Zapisz rysunek jako.... Nazywamy dzieto
i klikamy na Zapisz.

Pojawia si¢ okno, w ktorym

wybieramy opcje malowa-
nia lub rysowania. Na liScie
wskazujemy styl, na przyktad

Za pomoca suwakow

okreslamy detale malo-
widfa, charakterystyke po-
ciagnieC pedzlem i tak dalej
- zgodnie z naszymi upodoba-
niami. Efekt widoczny jest na
podgladzie

Mozemy rowniez dodac do
obrazu obramowanie
czy fakture papieru

Fot. Mark Harpur/Unsplash.com

N
=~
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Jak rysowac w GIMP-ie

IMP oferuje rézne na-

rzedzia do rysowania, ale jesli chcemy
utworzy¢ dowolny ksztatt, warto opanowac
technike rysowania za pomoca Sciezek. Na-
rysujmy proste oko @.

Z menu Plik wybieramy Nowy.... Okresla-

my parametry rysunku - po rozwinieciu
ustawien zaawansowanych mozemy od razu
ustawiC kolor tta, na przyktad biaty. Klikamy
na OK.

e
Na panelu z warstwami klikamy
na ®, w oknie wybieramy @ i klikamy na

OK. Zaznaczamy minia-
ture nowej warstwy ?

100,0 |

Z przybornika wy-
% bieramy narzedzie
Sciezki. W ustawieniach
musi by¢ zaznaczona
opcja Projektowanie ®. Jesli za-
znaczymy opcj¢ Wielokat, wow-
czas bedziemy ograniczeni do
rysowania prostych odcinkow.
Jezeli chcemy tworzyC tuki, mu-
simy usunac to zaznaczenie.

Klikamy na miejsce poczatkowe, a na-
stepnie na miejsce zakonczenia tuku
Nie zwalniamy przycisku myszy, tylko wycia-
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gamy jedno z ramion, formujac tuk ‘ Ksztat-
tujemy go za pomocyg ramion.

Aby utworzyc kolejny tuk, przesuwamy ra-
mi¢ w taki sposob, by tworzyto styczna

przysziego tuku. Nastepnie klikamy w kolej-
nym miejscu i wyginamy tuk w analogiczny
sposob r Puszczamy przycisk myszy. Nastep-

‘

+

2

nie chwytamy za koncowke
drugiego tuku i dosuwamy

do poczatku pierwszego @—@ (. +
Klikajac na punkty kontrol- 0 |

ne, mozemy jeszcze uformo-
wac narysowany ksztatt.




Przechodzimy
“do panelu
Sciezki, gdzie wi-
doczna jest minia-
tura utworzonej
sciezki @. Klikamy
na przycisk Rysu- =
je wzdluz Sciezki ®. W oknic @ okreslamy,

Tworzymy kolejna
przezroczysta war-

jak ma wygladac linia obrysu Sciezki. Jesli
wybierzemy jedno z narzedzi @, Sciezka zo-
stanie obrysowana ustawionymi wczesniej
dla narzedzia warto$ciami. Klikamy na Rysuj.
Sciezka zostaje obrysowana.

el Rysuj wzdhuz iciezki

Teraz na panelu Sciezki klikamy na przy-

cisk Sciezka na zaznaczenie. Ze Sciezki
zostaje utworzone zaznaczenie, ktore pozwo-
li nam na kolorowanie reszty oka bez wycho-
dzenia poza jego granice.

e

Wracamy do pa-

nelu Warstwy,
7aznaczamy warstwe
tla i tworzymy nowa
przezroczysta war-
stwe, pod warstwa
z okiem @. Z przy-
bornika wybieramy narzedzie Wypetnienie
kubetkiem, wybieramy kolor i klikamy we-
wnatrz zaznaczenia @.

stwe ® nad wlasnie po-
kolorowana @, wybie-
ramy narzedzie Pedzel,
ustawiamy czarny kolor,
maksymalna twardosc¢

i krycie @. Po dobraniu S}
rozmiaru klikamy we-
wnatrz oka, tworzac

zrenice @. Analogicznie
postepujemy, tworzac
biaty refleks w oku @—

Usuwamy za-

znaczenie, wy-
bierajac z menu Za-
znaczenie opcj¢ Brak.
Nastepnie klikamy na
jedna z warstw pra-
wym przyciskiem my-

1m0
~

szy i wybieramy Sptaszcz obraz. Zapisuje-
my gotowy rysunek @ w formacie natywnym
programu XCF (do dalszych prac), wybierajac
z menu Plik opcje Zapisz jako.
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Jak zrobic¢ prosta animacje

obaczmy, jak zrobi€ animacje z narysowa-
nego wezesniej w programie GIMP (11X
[(OHFEN) oka (patrz poprzednia wskazowka).

W naszej animacji bedzie ono mrugac.
Na panelu Warstwy klikamy na @,
_ by utworzyc kopie warstwy z rysun-
kiem ®. Nastepnie klikamy na @, by utwo-

rzyC ponad nia przezroczysta warstwe
(patrz punkt

u b

na stronie 68).

:
:
", 1 n)

Przechodzimy
@=do panelu
Sciezki, gdzie kli-
kamy na @, aby wia-
czy¢ widocznosc
utworzonej wezes-
niej Sciezki.

Wybieramy narzedzie Sciezki,

a w opcjach ustawiamy Modyfikacja.
Klikamy na Sciezke na rysunku i przeciaga-
jac za ramiona @, ustawiamy tuki tak, aby
ksztatt przypominat przymykajace si¢ oko @
Potem obrysowujemy zmodyfikowang Sciez-
ke I (patrz punkt 6 poprzedniej porady).

Teraz na panelu Sciezki klikamy na przy-
cisk Sciezka na zaznaczenie, nast¢pnie
z menu Zaznaczenie wybieramy 0dwréé.
Wracamy do panelu Warstwy, zaznaczamy

kopi¢ warstwy z rysunkiem @, z przyborni-

ka wybieramy Pedzel
w kolorze tta (tutaj
bialy) i zamalowu-
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jemy niepotrzebna

czeSC oka @. Z menu
Zaznaczenie wybie-
ramy Brak.

Klikamy prawym
przyciskiem my-
Szy na gorng warstwe
z konturem oka i wy-
bieramy Potacz w dot.

Powtarzamy opi-
sane kroki, na
kazdej warstwie, two-
rzac coraz bardziej
zamkni¢te oko @
Gdy juz utworzymy




komplet, musimy
utworzy¢ sekwencje
otwierajacego si¢ oka.
W tym celu klikamy
na [, by utworzyc
kopie wybranej war-
stwy, a nastepnie ko-
pie przesuwamy my-
sza w odpowiednie
miejsce ®. W efekcie
powinnismy uzyskac
nastepujaca sekwen-
Cj¢ warstw

Aby podejrzec
animacje, z me-
nu Filtry wybieramy
Animacja i Odtwa-
rzanie.... W oknie
odtwarzacza klikamy

na przycisk T

2 Odtwarzanie animacji: |Bez nazwy]

| B

AcC

tynna przemiana jednej twarzy w druga
to niezta zabawa. Takg animacje mozemy
wykonac za pomoca darmowego programu
Sqirlz Morph (TLED).

Klikamy na ikon¢ Otwérz @ i wybieramy
dwa zdjecia do morfingu. Pami¢tajmy, by
mialy identyczne wymiary i proporcje. Ukla-

damy je w oknie obok siebie 0—? - ==

Warto zoptymali-

zowac animacje.
W tym celu z menu Filtry wybieramy Anima-
cja, a potem Optymalizuj (dla formatu GIF).
Jesli chcemy zmienic czas trwania klatki,
zaznaczamy t¢ wartoSC w opisie warstwy
i wpisujemy nowa @:

B3 tksport obrazu

Potem z menu Plik wy-
bieramy Wyeksportuj
jako.... Wpisujemy nazwe oraz rozszerzenie @.

Klikamy na Wyeksportuj. W nowym oknie
zaznaczamy

i klikamy na Wyeksportuj.

& Eespeat obrazu ks GIF

Klikamy na przycisk * i dodajemy E

na pierwszym zdjeciu punkty kon-
trolne w najwazniejszych miejscach.
Analogiczne punkty pojawiaja si¢ na
drugim zdjeciu. Jesli sa Zle ustawione,
klikamy na przycisk @ i przesuwamy
punkty. Aby usunac punkt, klikamy na

Fot. Mikhail Vasilyev, Anastasiya Pavlova/Unsplash.com

992 Klikamy na oi ustawiamy dtugosc
? trwania animacji. Klikamy na OK.

Klikamy na przycisk @, by wySwietlic % = ‘
podglad animacji @-

Aby zapisaC animacje, wybie-

ramy jeden z przyciskow [
(mozemy zapisac ja jako Flash,
AVI lub GIF), dobieramy liczbe |
klatek na sekunde, na przyktad @;
i okreSlamy pozostate parametry _
zapisu animacji.

Enter &1 file frame rate
[number of frames per second)
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zdjec

Edycja | retusz

W tym rozdziale znajdziemy proste sposoby na poprawianie
zdjec: rozjasnianie czy przyciemnianie, wyostrzanie, retusz.
Te triki pozwolg nam w prosty sposob zmieni¢ zwykte fotki

w rewelacyjne ujecia

(5 Jak poprawié wyrazistosé zdjecia

esli nasze zdjecie wydaje si¢ mdte, bez ko-
lorow, kontrastu i jakby zamglone, skorzy-
stajmy z darmowego programu Polarr Photo

Editor (DINETTHLRY).

Uruchamiamy Polarr Photo Editor i kli-

kamy na Open photos. Wczytujemy
do programu zdj¢cie, ktorego wyrazistosc
chcemy poprawic.

2 Z prawej strony klikamy na przycisk

Adjustments [. Znajdujacymi si¢ tu
suwakami w sekcji Light, Color oraz Detail

100 TRIKOW GRAFICZNYCH

poprawimy wyrazistoSc i kolory na zdjeciu.
Aby osiagnac taki efekt jak na przykladowe;j
fotografii, suwaki ustawiamy zgodnie z ilu-
stracja 1. w sekcji Color przesuwamy su-
waki Vibrance i Saturation w prawo, by na-
syci¢ kolory. W sekcji Light funkcja Dehaze
pozwala usunac efekt zamglenia, Exposure
rozjasnia zdjecie, Contrast podnosi kontrast.
Przesuwajac suwak Whites w prawo, rozjas-
niamy jasne miejsca, a suwakiem Blacks po-
prawiamy czernie - tym sposobem rowniez
wzmacniamy kontrast. Clarity poprawia kon-
trast detali.

=
S
IS}
o
=
<
=
=
=
=




Saturation I 37
L3 Liaht

Dehaze

xpasure Za

Brighlness o

Contrast

Aby zapisac zdjecie na dysku, klikamy
w prawym gornym rogu na Save Photo.
W oknie okreslamy format i jakoSC zapisu NATERIM EX S MET D AT EATCH
iklikamy na Save copy. Nazywamy plik i kli-
kamy na Zapisz. FORMAT PNG TIFF

POWIELANIE EDYCJI

Polarr Photo Editor umozliwia sko-
piowanie ustawien wykonanej edycji
i zastosowanie ich na kolejnych zdjeciach.

Wystarczy kliknaé na trzy kropki po lewej
stronie okna aplikacji i wybra¢ (OIS
Nastepnie otworzy¢ nowe zdjecie, klikngé
NERTPAR T RN T [dPaste Editsh

& B

Save copy Daich save

[I] Jak rozjasnié cienie na zdjeciu

esli motyw na zdjeciu pograzony jest Uruchamiamy Polarr Photo Editor i kli-

w zbyt duzym cieniu, mozemy to popra- kamy na Open photos. Pozwoli nam to
wic bez wptywania na jasne obszary fotogra-  wczyta¢ do programu wymagajace obrobki
fii. Skorzystajmy z programu Polarr Photo  zdjecie, na ktorym chcemy rozjasni¢ pewne
Editor (CINE{IALFD). obszary.
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. edycja i retusz zdjec

74

Z prawej strony klikamy na przy-
cisk Adjustments LY. W sekcji
Light [l przesuwamy suwak Shadows
[ mocno w prawo, by rozjasnic cienie.

Mozemy tez przesunac suwak Expo- |

sure [ nieznacznie w prawo (by
rozjasnic zdjecie), a suwak Highlights
3 w lewo, by przyciemnic zbyt jasne
miejsca. Przesuwajac suwak Blacks [
w lewo, przyciemnimy najciemniejsze
obszary i poprawimy kontrast.

Zapisujemy gotowe zdjecie tak jak
to opisano w punkcie 4 porady ze
strony 73.

Jak poprawié niewtasciwe kolory

na zdjeciu

darza sig¢, ze aparat cyfrowy Zzle od-
wzoruje kolory i zdjecie wyjdzie
przebarwione.

Mozemy ten btad naprawic na przyktad za
pomoca darmowego programu Fotor (IR
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Fot. Miriam Myles/Unsplash.com

Fot. Sam Carter/Unsplash.com



Fot. Boris Smokrovic/Unsplash.com

Po uruchomie-

niu programu
w oknie powital-
nym klikamy na
Photo Editor, by
wilaczyc funkcje
edytora. Nastepnie
klikamy na Srodek
okna programu, by
wezytac fotografie
do edyciji.

Po prawej stro-
nie klikamy na
Adjust [, potem
rozwijamy opcje
White Balance [:1.

Wybieramy pi-
pete [4 i klikamy na miejsce na zdjeciu,
ktore powinno by¢ neutralnie szare.

Jesli efekt nam si¢ nie podoba albo na
zdjeciu nie potrafimy znalezC szarego
obszaru, uciekamy si¢ do recznego dobrania
ustawief za pomoca suwakow Temperature
[3i Tint I3, aby poprawi¢ przebarwienie. Kli-

kamy na Compare [d, by poréwnac rezultat
z oryginatem.

Aby zapisac zdjecie, w prawym dolnym

rogu klikamy na Export [€. Wybieramy
Save to Computer. W oknie nazywamy plik
ze zdjeciem i okreSlamy jakosc. Klikamy na
Save Photo.

[f] Jak uwydatnié lub zmieni¢ wybrany

kolor na zdjeciu

by zdjecie robito lepsze wrazenie, cza-
sem warto zmodyfikowac jeden lub

wiecej kolorow, na przyktad z zottego moty-
la zrobi¢ pomaraficzowo-czerwonego albo

100 TRIKOW GRAFICZNYCH

75



. edycja i retusz zdjec

76

Photcpes | Online Phot:

k. m

©  photo-1485744485 X

poprawic kolor zieleni na tace lub w lesie.
Takie poprawki potrafia zdecydowanie zmie-
ni¢ odbior fotografii. Zobaczmy, jak to zrobic
w Photopea - darmowej aplikacji
podobnej do Photoshopa.

Uruchamiamy program Photopea

i w oknie powitalnym wybieramy
Otworz z komputera, by wezytac fotografie
do edyciji.

Z menu Obraz wybieramy Dostosowania
i Kolor selektywny.... Z listy [.\ wybie-
ramy kolor, ktory chcemy zmodyfikowac.
Nastepnie suwakami [:] zmieniamy odcien

[ WARSTWY DOPASOWANIA

W Photopea mamy mozliwos¢ korzy-
stania z warstw dopasowania (tak
jak w Photoshopie), ktére pozwalajg
niedestruktywnie modyfikowac obraz.
To oznacza, ze zmian koloru czy jasnosci
dokonujemy na osobnej warstwie « , ktorg
mozemy tatwo usunaé¢ lub zmienic na
niej ustawienia korekty - bez wptywu na
oryginalne zdjecie. Mozemy rowniez tatwo
usung¢ czes¢ wprowadzonych korekt za
pomoca pedzla - wystarczy pedzlem
w kolorze czarnym malowa¢ po biatej
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contn )

Y Kol;:r selektywny

tego koloru - na przykfad dodajemy wiccej
z01tego czy zielonego. Klikamy na OK.

Aby zapisac zdjecie jako plik JPEG,

wybieramy Plik, Eksportuj jako i JPG.
W oknie okreslamy jakoS¢ obrazu @ i klika-
my na Zapisz i na Zapisz.

mm Format PG +

masce takiej warstwy . Warstwy dopa-
sowania znajdziemy w menu WEIRNE),

WICEIEIINowa warstwa dopasowanial

Warstwy Kanaly Sciezki
w Krycie: 100% ¥

W Pozycja

=
I |E - Kolor selektywrny 1
k=

@ ﬂ"’“, Background




Fot. Mikhail Vasilyev/Unsplash.com

Jak szybko wyostrzyé zdjecie

esli zdjecie nie jest tak ostre, a de-
tale tak wyrazne, jak bySmy chcieli,
za pomoca FastStone Image Viewer

szybko i tadnie wyostrzy-
my obraz.

P Edyca Welery Eiekry Widsh

e L r— Pamat

BMBLICTTCTA_ MATIRLALY
Bz a1

v b - DHE X EBEME oy

D\ BBLOTE CZ0A_PARTERAALY FOTHI
[ T Ty T et e i

Uruchamiamy program FastStone '

Image Viewer iz menedzera po |
lewej wybieramy odpowiedni folder. |
Jego zawartosC zostanie wySwietlo-
na po prawej. Klikamy dwukrotnie

na miniature zdjecia @, ktore chcemy
wyostrzyc, by przejsc do edytora.

#4503 290 (1145 09) 240k PG LAZMD 00SOLISONO0SY B G T | e
mikvsdye- 1721 1-unsplash —hogsa. g [ 57 158 ]

By wyswietli¢ narzedzia edy-

EEHEOE Q@ @Bwem - ER @S 3D BERXL

cji @, przesuwamy kursor do
lewego brzegu okna programu.
Wybieramy Wyostrz / Rozmyj

| Holory
Autodopasovsanis kolordw Chrl+Shift-+0
4 Dopasui oéwietlenie Chr+T
B Copasui kolory ChrH+E
] popasui paziomy el () Whostra (®) Whyostraanie USM (Z)Roamy]
(B8 Dopasui bizyws Chrl+M
- Iz
l Wyuslie f Rusiny] Clri+u ' IE 2]
Redukria szumdw Chr+3 ] 0.7 |=
W oknie funkcii Pudulad vryginaliegy vbraau
oknie funkcj1 zaznacza-
4 [ zachowal ustawienia 0K Ay
my Wyostrzenie USM [Y

- ta metoda lepiej wyostrzymy

fotografie. Suwakiem Warto§é [:] okreslamy Aby zapisac obraz na dysku, przesuwa-
site wyostrzania, a suwakiem Promien [4 - my kursor na dot okna tak, by pojawito
grubos¢ wyostrzanej krawedzi. Klikamy na  si¢ odpowiednie menu. Klikamy na Zapisz
przycisk OK, by zastosowac ustawienia. jako..., nazywamy plik i klikamy na Zapisz.
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Fot. Alicja Zebrun

dy fotografujemy

w slabym o$wietle-
niu, na zdjeciu moze po- mnput image  [[57° Device Noise Profile | | Noise hlter settings £ N o
jawic si¢ brzydki cyfrowy ko profie
szum. Aby usunac ziarno,
skorzystajmy z programu
Neat Image (T (do-
stepny takze jako wtyczka
do Photoshopa). Uwaga!
Aplikacja w darmowym
trybie demo zapisuje zdje-
cia tylko jako dobrej jako-
Sci JPEG-i z usunigtymi
metadanymi.

e Edit  View  Prohle  Rilter  loals Help

3 LoadProfile &  Auto Match
-

Klikamy na OK. W ok- s P———
nie programu klikamy
na Open input image, by wczytac zdjecie. analizyje jednolity, kolorystycznie nieduzy
obszar obrazu [4.

Przechodzimy na zaktadke Device Noise

Profile [X. Klikamy na Auto Profile [, 3 Przechodzimy na zaktadke Noise Filter
by automatycznie utworzyC profil szumu. Settings . Po prawej stronie suwakami @
Program do tego celu wybiera, a nastepnie | dobieramy ustawienia filtrowania szumu.
Fier settias Przesuwajac suwak Luminance w prawo,
@l S @ 1| usuniemy szum z kanatu jasnoSci. Suwakiem
Noise Level regulujemy poziom usuwanego
szumu. Jesli zdjecie wymaga wyostrzenia,

) B o w sekcji Sharpening zaznaczamy pole przy
@ Hokse Level i s Enable i suwakami wyostrzamy detale.
+ Sharpening Enable [ H
— — i Aby zapisa¢ zdjecie, przechodzimy na za-
we 7N ot ktadke Output Image i klikamy na Save

output image.

78 100 TRIKOW GRAFICZNYCH



Fot. Nick Romanov/Unsplash.com

Jak wyprostowac znieksztalcone
obiekty na zdjeciu

dy fotografujemy, unoszac obiektyw

do gory, krawedzie budynku beda zbie-
gac si¢ perspektywicznie ku gorze. Jesli do
tego obiektyw w naszym aparacie nie jest
najwyzszej klasy, to wprowadzi dodatkowe
znieksztatcenia, takie jak beczka czy po-
duszka (krawedzie nie sa wowczas proste,
tylko lekko wygiete). Mozemy to naprawic
za pomoca programu Polarr Photo Editor

( DVD-KOD: 042X

Uruchamiamy Polarr Photo Editor i kli-
kamy na Open photos. Wczytujemy do
programu zdj¢cie wymagajace obrobki.

1!

Z prawej strony klikamy na przycisk Ad-

justments [.1. Przewijamy liste funkcji do
dotu, az znajdziemy Distort [:]. Kliknieciem
rozwijamy te sekcje.

Suwakiem Lens Distortion [ staramy si¢
naprostowac wygiete krawedzie. Przesu-
wajac suwak Vertical Distortion [ -] w prawo,
wyprostujemy sam budynek (zniwelujemy znie-
ksztalcenie perspektywy). Podczas wprowa-
dzania korekty pojawia si¢ pomocnicza siatka.

Zapisujemy gotowe zdjecie tak jak to opi-
sano w punkcie 4 porady ze strony 73.
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Jak wyprostowaé krzywy horyzont

N iestety, czasem moze nam si¢ ,udac”
zrobi¢ zdjecia z krzywa linia horyzon-
tu. Takie przekrzywione fotki pomoze nam
w bardzo tatwy sposob naprawic Fotor (IIiE
KOD: 010 )3

Po uruchomieniu pro-

gramu w oknie powi-
talnym klikamy na Photo
Editor, by wlaczy¢ funkcje
edytora. Nastepnie klikamy
na Srodek okna programu,
by wczytac fotografi¢ do
edyciji.

2P0 prawej stronie Kli-
kamy na Crop [, na-
stepnie rozwijamy opcje
Straighten []. Suwakiem

(oraz za pomoca wySwietlo-

nej siatki) prostujemy fotografi¢ @. Na koniec

klikamy na przycisk Done.

Aby zapisac zdjecie, klikamy na Export
i postepujemy, jak opisano w punkcie 5
na stronie 75.

Jak edytowaé zdjecia RAW

djecia zapisane w surowym formacie

RAW nalezy edytowaC w przeznaczo-
nych do tego celu programach, jak platny
Adobe Lightroom czy darmowy Raw Thera-
pee (DEITHELD. Ten drugi program row-
niez oferuje bardzo duzo zaawansowanych
opcji. Zobaczmy, jak zaczaC prace z edytorem
Raw Therapee.
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Po uruchomieniu programu w Przegla-

darce plikow (zaktadka po lewej stro-
nie EY) wybieramy dysk, a nastepnie folder
ze zdjeciami RAW.

Gdy klikniemy na miniatur¢ zdjecia,
otworzy si¢ Edytor. Po prawej stronie
znajduja si¢ narzedzia i funkcje edycji. Funk-

Fot. Junfeng Gao/Un



Fot. Alicja Zebruri

cje z danej kategorii sa uszeregowane na
zaktadkach 1. Kolejne funkcje z danej kate-
gorii przewijamy kotkiem myszy.

Aby funkcja zadziatata, nie wystarczy
przesunac suwak, nalezy rowniez wia-

t Cienie/Podéwietlenia

czyc funkcje - w tym celu
klikamy na @-

Zapisujemy zdjecie, ;

weiskajac [@7]+[S], nazywajac plik, usta-

wiajac jakoSc i klikajac na OK.

Jak edytowano to zdjecie

J esli interesujemy si¢ fotografia, na pew-
no nieraz zastanawialiSmy sie, jaka jest
tajemnica doskonatej obrobki jakiegos zdje-
cia, na przykfad znalezionego w internecie.

Mato ktory fotograf ujawnia tajniki swojego
warsztatu. Ale jest na to sposob - jesli zdjecie
byto edytowane w programie Adobe Light-
room lub za pomoca wtyczki Camera Raw

SZCZEGOLOWE INFORMACJE 0 EDYC)I

Bardziej zaawansowani technicznie uzytkow-
nicy moga skorzystac ze strony http://exif.
regex.info/exif.cgi. Po wczytaniu fotografii
z danymi XMP, gdy klikniemy na przycisk \[[37]
[METPELS), narzedzie wyswietli w tabeli

szczegotowe informacje o zdjeciu oraz wpro-
wadzanych podczas edycji modyfikacjach.

Hue Adjustment Purple

Hue Adjustment Magenta

Saturation Adjustment Red

Saturation Adjustment Orange

Saturation Adjustment Yellow

Saturation Adjustment Green
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Fot. Alicja Zebrun

pinelpeeperio

rrrrr

w Photoshopie, a metadane z tego pliku nie
zostaty celowo lub przypadkiem usuniete,
wowczas mamy szans¢ zobaczyC doktadne
ustawienia programu. Umozliwi to nam in-
ternetowe narzedzie Pixel Peeper.

Uruchamiamy przegladarke internetowa

i przechodzimy na strone pixelpeepetr.io.
Przeciagamy fotke w formacie JPEG (na przy-
kfad pobrang z internetu) na obszar strony.

Narzedzie przeanalizuje dane i jesli beda
one obecne w pliku ze zdjeciem, to wy-
Swietli doktadne globalne ustawienia doko-

nane w programie Lightroom lub wtyczce
Camera Raw w Photoshopie. Na przykiad
zobaczymy parametry konkretnych funkcji
pokazane zar6wno za pomoca wartoSci, jak
iza pomoca przesunigcia suwakow. Mozemy
tez podejrzec ksztatt krzywej (bedzie wygie-

ta, jesli fotograf przy niej manipulowat) @—

Niestety, nie wszystkie ustawienia sa widocz-
ne w bezplatnej wersji. Cz¢SC zostata ukryta
i jest dostepna dla uzytkownikow premium
(koszt 25 dolarow/rok). Moga oni rowniez
pobrac ustawienia jako preset oraz wczy-
tywac zdjecia prosto z internetu za pomoca
odnosnika.

Jak szybko wyretuszowac portret

by szybko poprawicC cere na portrecie,

skorzystajmy z internetowego narzedzia
makeup.pho.to. Aplikacja Swietnie wygla-
dza skore i poprawia automatycznie wyglad
twarzy. Warto jednak wiedziec, ze zapisuje
zdjecia w zmniejszonej rozdzielczosci.
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Uruchamiamy przegladarke interneto-

wa i przechodzimy na strone¢ http://
makeup.pho.to. Nastepnie klikamy na
Enhance your photo, a potem na From com-
puter (lub from Facebook), by wczytac
zdjecie.

Fot. Raj Rana/Unsplash.com



Fotografia zostaje automatycznie wy-
retuszowana, a cera wygltadzona T

3 Klikamy na przycisk ‘, a nastepnie
na Download. Obraz otworzy si¢ na
osobnej zaktadce. Teraz wystarczy klik-
naC prawym przyciskiem myszy na zdje-
cie i wybrac Zapisz grafike jako (w prze-
gladarce Chrome) i na Zapisz.

Fot. Chermiti Mohamed/Unsplash.com

j esli zeby na zdjeciu sa z6tte i ciemne, mo-
zemy to naprawic za pomoca interneto-
wego narze¢dzia Pixlr Express.

Uruchamiamy przegladarke internetowa
i przechodzimy na strone¢ https://pixir. Jesli wyjechaliSmy poza granice, wybie-
com/express. Nastepnie klikamy na Brow- ramy Eraser [ i usuwamy niepotrzebne
se i wybieramy z dysku zdjecie do retuszu.  rozjasnienie. Po wszystkim klikamy na Ap-
ply. Zapisujemy zdjecie klikajac na Save,

3 Aoush ©

2 Klikamy na Adjustment Y, a nast¢pnie
na Brighten .

Wybieramy Brush [4. Okreslamy rozmiar
pedzla (tak by pasowat do uz¢bienia). Za
pomoca suwaka Whitening okreSlamy moc
rozjasniania. Zamalowujemy z¢by @-
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Jak usunac cienie spod oczu

PRZED o '

Fot. Erik Mclean/Unsplash.com

Cienie pod oczami
i inne zbyt ciemne
obszary wyretuszujemy, e Dl | ¢ cancat

Brush size [187] | v Aesv

korzystajac z internetowe-
go PixIr Express. Wybieramy Shades, a za pomoca suwaka
Brush Size dobieramy rozmiar pedzla @—
Uruchamiamy przegladarke internetowa  Malujemy lub klikamy na cienie pod oczami @—
i przechodzimy na strone https://pixir.  Klikamy na Apply, aby zatwierdzic edycje, i za-
com/express. Nastepnie klikamy na Brow-  pisujemy zdjecie (patrz poprzednia porada).
se i wybieramy z dysku zdjecie do retuszu.

2 Klikamy na Adjustment ‘, a nastepnie
na Heal @: |

® | =

Aadjuntmenl Effet Overlay

Jak usunaé defekty cery

rzykre niespodzianki na twarzy usunie- Klikamy na Adjustment, a nastepnie na
my btyskawicznie rowniez za pomoca Heal. Wybieramy Spots, suwakiem okre-
online’'owego PixIr Express.

Brush size  Apply ]

Wyswietlamy strone inter-
netowa https://pixir.com/
express. Nastepnie klikamy na Browse i wy-  Slamy rozmiar pedzla @, a nast¢pnie klikamy

bieramy z dysku zdjecie do retuszu. na punkty @, ktérych chcemy si¢ pozbyc. De-
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fekty btyskawicznie znikaja i skora (il
wyglada zdrowo. Na koniec klika-
my na Apply. Zapisujemy zdjecie
W sposob opisany w poprzednich
poradach.

Fot. Gabriel Silvério/Unsplash.com

Ell] Jak usunaé niepotrzebne elementy
z kadru

Fot. Mathew Schwartz/Unsplash.com

L=
¥ Punktowy pedzel korygujacy

N iektore zdjecia beda lepiej wygladac, Z przybornika
jesli usuniemy z nich pewne elementy po lewej wybie-
- jak na przyklad galazk¢ ®. Darmowa Pho-  ramy narzedzie Lat-
topea (I udostepnia narzedzia w sam  ka @. Obrysowuje-
raz do pozbycia si¢ tego typu defektow. my nim element do

@, Pedrel korygujacy

Larka

L

“" Marzedzie Czerwone oozy

usuni¢cia @.

Uruchamiamy

przegladarke Nastepnie przesuwamy kursor
internetowa i prze- w miejsce, w ktorym piksele
chodzimy na adres maja taki kolor i zawartoSc, ze do-
https://www.pho- brze zapetnia miejsce po defekcie @.
topea.com. Klika- Zwalniamy przycisk myszy. Pobra-
my na 0tworz z kom- ne piksele wtopity si¢ w miejsce

putera, by wczytac po defekcie. Klikamy obok, by

zdjecie. usuna¢ zaznaczenie. Proces moze-
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. SReERECE &l skuja obiekt. Nastepnie klikamy na

my powtorzyC, obrysowujac miejsca, ktore
chcemy zmodyfikowac.

Obiekty, ktore trudno usunac katka (na

przyktad znajdujace sie przy krawedziach
innych obiektow), usuniemy narzedziem Klo-
nowanie. Na pasku opcji okreslamy rozmiar
i twardoSC koncowki narzedzia @, a takze
Krycie i inne parametry. Jesli usuwamy tyl-
ko obiekty jasniejsze od tta, mozemy wybrac

opcj¢ mieszania ® Ciemniej, a jesli ciemniej-
sze, warto wybrac Jasniej.

Teraz z wcisnietym klawiszem [(at] klika-
my na miejsce z pikselami, ktore zama-

ten obiekt ?, usuwajac go.

Aby zapisac obraz na dysku, z menu Plik

wybieramy Eksportuj jako i JPEG. Okre-
slamy jakos¢ pliku i klikamy na Zapisz i na
Zapisz.

EXl Jak szybko usunaé kurz i rysy

J esli obiekt na zdjeciu jest
zakurzony, porysowany
lub ma wiele drobnych defek-
tOW, za pomocy pewnego tri-
ku szybko si¢ ich pozbedzie-
my. Trzeba jednak wiedziec,
ze metoda ta sprawdza si¢ je-
dynie na gtadkich jednolitych
kolorystycznie powierzch-
niach. Uzyjemy do tego celu

GIMP-a (DIDXTTHFEY).

Otwieramy foto-

grafi¢ w GIMP-ie.
Nastepnie na panelu
z warstwami klika-
my na przycisk
i tworzymy kopie
warstwy z tlem @-
Klikamy na symbol
oka przy gornej
warstwie, wylacza-
jac chwilowo jej wi-
docznos¢. Zaznacza-
my dolna warstwe.
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Teraz z menu Filtry wybieramy Rozmycie
i Rozmycie Srodkowe. W oknie przesu-
wamy suwak Promiefi ® mocno w prawo,

Fot. Jamie Street/Unsplash.com



rozmywajac de-
tale, ktorych
chcemy si¢ po-
zbyC. Majac za-
ZNnaczona opcje
Podglad, moze-
my ocenic efekt

na obrazie ®. Kli-
kamy na OK.

Teraz zaznaczamy gorna warstwe i wia-
czamy jej widocznosc. Nastepnie kli-
kamy na @, aby dodac¢ maske. W oknie za-
znaczamy Biata i klikamy na Dodaj. Przy
warstwie pojawit si¢ biaty prostokat T

Zaznaczamy go.

Z przyborni-

@ E . produkl ka Wybieramy
ak narzedzie Pedzel,

ustawiamy czarny
® Gwduktl-iﬁ-@ kolor narzedzia,
mocne krycie

i rozmiar adekwatny |
do powierzchni, ktora
chcemy oczyScic @-
Teraz starannie zama-
lowujemy defekty @,

odstaniajac rozmyta
warstwe na dole.

Na koniec klikamy prawym przyciskiem

myszy na warstwe i wybieramy Splaszcz
obraz. Zapisujemy zdjecie na dysku, wybierajac
z menu Plik polecenie Wyeksportuj jako....

EH Jak wymodelowaé sylwetke

j esli figura na zdjeciu wydaje nam si¢ zbyt
pulchna, mozemy wyretuszowac sylwetke
narzedziami PhotoScape X (IIED.

Fot. Joseph Kellner/Unsplash.com

Uruchamiamy program i z panelu po le-
wej stronie okna wybieramy zapisane na
dysku zdjecie do retuszu. Potem w prawym
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gornym rogu okna Jesli chcemy powigkszyC czeSc ciata,

klikamy na TOOLS wybieramy Bloat [, do zmniejszania
i w rozwinigtym  wykorzystamy tryb Pucker [£]. Aby usunac

menu na Liquify @. znieksztalcenie, klikamy na Reconstruct

i malujemy po zmienionych obszarach.
W panelu Liqu-
ify (-] dobieramy Na koniec klikamy na Apply t Zapisuje-
rozmiar pedzla [ i zaznaczamy Forward Wrap my zdjecie, klikajac na SAVE.

, by wymodelowac sylwetke. Suwakiem
Strenght [ okreslamy site narzedzia. Upycha-
my piksele tak, by wyszczuplic strategiczne
miejsca @

J esli nos na zdjeciu wydaje
si¢ zbyt duzy, oczy za mate,
a mina ponura, zmienimy to
za pomoca online’'owego na-
rzedzia Pixlr X.

Przechodzimy na strone

https://pixir.com/x, na-
stepnie klikamy na OPEN
IMAGE, aby wczytac zdje-
cie do retuszu. W przy-
borniku po lewej klika-
my na przycisk Liquify [,
nast¢pnie wybieramy narze-
dzie SHRINK [:I. Suwakiem
Size [ okreSlamy rozmiar

Fot. Nathan Dumlao/Unsplash.com

pedzla, za pomoca suwakow Strenght Teraz wybieramy narzedzie PUSH i ksztal-
i Density [ dobieramy sit¢ i wydajnos¢ dzia- tujemy detale nosa [, upychajac piksele.
Tania. Nastepnie klikamy kilka razy na nos  Narzedziem tym mozemy rowniez podnieS¢

, subtelnie go zmniejszajac. kaciki ust czy wymodelowac ksztatt twarzy.
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Fot. Todd Cravens/Unsplash.com

Liquify

Klikajac narzedziem ENLARGE, mozemy
powiekszyc oczy.

Aby zapisac zdjecie, klikamy na SAVE,
okreslamy jako$C JPEG-a i klikamy na
DOWNLOAD, a potem na Zapisz.

] Jak rozjasnié oczy na portrecie

by ozywic spojrzenie, warto rozjasnic

teczowke czy potysk w oku. Wykorzy-
stajmy do tego celu internetowq aplikacje
PixIr X.

Przechodzimy na stron¢ https://pixIr.

com/x, nast¢pnie klikamy na OPEN
IMAGE, aby wczytaC zdjecie do retuszu.
W przyborniku po lewej klikamy na przycisk
Retouch [N. Wybieramy narzedzie DODGE /
BURN [3.

Zaznaczamy LIGHTEN, aby pracowac w try-

bie rozjasniania. Wybieramy zakres MID, by
rozjasniaC pottony. Mozemy tez wybrac LIGHT,
by zaakcentowac najjasniejsze obszary.

lem ® wewnatrz kazdego

Retouch

Suwakiem Size okre-
Slamy rozmiar pedzla,
a suwakami ponizej @ -
migkkoSc¢ i site oddziaty-
wania. Przesuwamy pedz-

Z 0CZU, rozjasniajac je. Za-
pisujemy zdjecie na dysku
metoda opisana w po-
przedniej wskazowce.

89
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Ciekawe
efekty

W tym rozdziale poznamy proste triki, ktore pozwolg nam
osiggnac niesamowite efekty. Zobaczmy, jak w kilku krokach
zmieniac¢ zdjecia nie do poznania

EX Jak zrobi¢ efekt HDR

Prawdziwa fotografic HDR mozna utwo-  rzanie LDR. Klikamy na Kontynuuj w oknie
rzyC tylko z sekwencji kilku réznie informacyjnym.

naswietlonych zdjec. Z jednej fotografii

uzyskamy symulacje - efekt HDR, ktory tez W nowym oknie widzimy podglad efek-
moze prezentowac si¢ bardzo atrakcyjnie. Zo- tu. Z listy @ wybieramy rozdzielczosc

baczmy, jak to zrobi¢ w programie easyHDR

podgladu oraz koncowego obrazu.
BASIC (LIEEWI). Za pomo- 3
€3 programu mozna rowniez

-:I . . — = 3
ztozy¢ prawdziwy HDR. ' 3 krzrmatonaina

1 y Frazyonanie czemi | bish

10,2450 % LA n453 o ] @

[CJoenarz przetwietione | niedndwieriog

Uruchamiamy program
easyHDR BASIC i wczytuje-
my (lub przeciagamy na okno
programu) zdjecie do prze-

Kompresia dynamiki (bone mapring)

tworzenia. Pojawia si¢ okno, : ]

w ktorym ewentualnie okres- Nasycerie ]

lamy poziom filtracji szumu Ostrose: |

i klikamy na przycisk Przetwa- | iLckainy onirast
v




Fot. Christopher Campbell/Unsplash.com

1 2 k- .

Cnbwire
Za pomocg opcji Kom-
presja [ wzmacniamy | e g 2
efekt HDR. Opcja Moc [ | wyesrane
podnosi kontrast lokalny. | Firaieo
Przesuwajac suwak Swiatta | mreeen
[ w prawo, przyciemniamy Regulara barwy
najjasniejsze miejsca. Prze- | "resen Bt
suwajac suwak Cienie [J | "
w lewo, rozjasniamy cienie. Noshisis thmllal
Pozostatymi opcjami dosto- v
sowujemy efekt. Klikamy na | Mesveeretcenet
Przetwérz catosé [, by z0- | 1opesua:
baczyc efekt. v

Zienney,

ol

| Biis

Ciapha

Aby skorygowac kolo-

ry czy detale obrazu,
przechodzimy na zaktadke
oznaczong numerem 3 @.

By zapisac gotowe zdje-

cie na komputerze, na
pasku menu klikamy na
przycisk Zapisz jako, nazy-
wamy plik i klikamy na po-
lecenie Zapisz. Ustawiamy
jakos¢ JPEG-a i klikamy na
Zapisz.

El§ Jak przetworzyé zdjecie w stara
fotografie

)

tare, porysowane i przebarwione odbitki  klikamy na Zapisz. Okreslamy format i jakoSc.
maja klimat. Zobaczmy, jak przetworzyC  Klikamy na Zapisz jako, by nazwac plik i za-
zdjecie, by wygladato jak wykonane dziesiatki ~ pisa¢ w nowym miejscu. Klikamy na Zapisz.

lat temu. Wykorzystamy do tego celu -
PhotoScape (LILE(IHEED). .

Klikamy na Edytor. Z menedze-
ra po lewej stronie wybieramy
fotografie. Klikamy na Filtr i wybie- | =
ramy Stare zdjecie i Stare zdjecie.

W oknie narzedzia wybieramy | = 2
jeden z efektow, na przyklad @. |
Mozemy pozostawic kolor oryginal-

ny lub nadac fotografii barwe sepii
czy przetworzyC na skal¢ szaroSci.
Klikamy na OK. By zapisac zdjecie,
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. ciekawe efekty

Jak uzyskac efekt matu na zdjeciach

fekt matu jest obecnie modny, e L -

sprawia on, ze zdjecia wygladaja
profesjonalnie i klimatycznie. Efekt
ten pozwala rowniez usunac ze zdje-
cia rozpraszajace detale w najjasniej-
szych i najciemniejszych obszarach.
Do uzyskania takiego wygladu po-
trzebne jest narzedzie Krzywe. Znaj-
dziemy je na przyktad w programie

Fotor (LIDXTIAETD).

Uruchamiamy Fotor i w oknie

powitalnym klikamy na Photo
Editor. Klikamy na srodek okna, by
wczytac potrzebne zdjecie.

2 Po prawej stronie klikamy na przycisk  opcje Curve . Widoczny jest tutaj histo-
Adjust [N. Odnajdujemy i rozwijamy gram z ukosng linia [4.

L.\ # Klikamy na koniec linii (na

dole) i przesuwamy ja ku go-
rze - w ten sposob rozjasniamy
czernie. Przesuwamy gorny ko-
niec linii w dot, przyciemniajac
najjasniejsze miejsca. Nastepnie
klikamy na linie i ksztattujemy ja
w tuk [1J. W ten sposob podnosi-
my kontrast.

Jesli klikniemy na jeden

z przyciskow R, G lub B, be-
dziemy mogli w podobny sposob
modyfikowa¢ krzywa koloru
i nadac fotografii specyficzny
odcien @.

Aby zapisac zdje-

cie, klikamy na
przycisk Export, na-
stepnie na Save to
Computer. Okresla-
my jakoS¢ zapisu pli-
ku i klikamy na Save
Photo, a nastepnie na
Zapisz i na OK.
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Fot. Pietro De Grandi/Unsplash.com

Jak tonowaé kolory zdjecia

PRZED A PO »

Tonowanie to nada-
nie barwy cieniom
i Swiattom fotografii.
Dzigki temu mozemy
uzyskaC oryginalne
efekty i poprawic
odbior zdjecia. Zo-
baczmy, jak to zrobiC
za pomocg aplikacji
Polarr Photo Editor
(( DVD-KOD: 0422

Uruchamiamy Po-

larr Photo Editor
i klikamy na Open
photos, by wczytac
do programu fotografie. Nastepnie po prawej Przesuwajac suwak Balance [4, okres-
klikamy na przycisk Adjustments [\. limy, ktore ustawienie ma dominowac.

2 Odnajdujemy opcje Toning [ i klikamy Zapisujemy obraz, klikajac na przycisk @——
na nia, by wySwietli¢ ustawienia. Teraz W prawym gornym rogu, okreslamy for-
przesuwamy kursorem po polach @, by zna-  mat, jakos¢ zapisu i nazwe pliku. Klikamy

lez¢ odpowiednie ustawienie koloru dla cieni  na Save copy i zapisujemy zdj¢cie na dysku
(Shadows) i Swiatet (Highlights). komputera.

EE] Jak zrobié efekt miniatury

s pecyficzne nieostrosci na zdjeciu mia- Uruchamiamy Fotora i klikamy na Photo
sta z gory sprawiaja, ze wyglada ono jak Editor. Nastepnie klikamy na okno pro-
makieta. Zobaczmy, jak uzyskac taki efekt za ~ gramu, by wezytac zdjecie, na ktorym chee-
pomoca programu Fotor (DINETNAIITD). my uzyskac efekt miniatury.
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. ciekawe efekty

Fot. Abigail Keenan/Unsplash.com

Po prawej stronie

klikamy na przycisk
Focus [\. Przestawiamy
przetacznik na tryb @-
Nastepnie wybieramy
jedno z ustawien nie-
ostro$ci @ (im nizsza
wartos¢, tym wigksze
rozmycie).

Na zdjeciu widoczne

sa dwie linie ograni-
czajace nieostroS¢ @-
Chwytajac za punkt mie-
dzy nimi, mozemy obro-
ciC osie tak, aby biegly
wzdtuz poziomych krawedzi zdjecia. Chwy-  na Save to Computer, ustawiamy parametry
tajac za linie, mozemy je rozsunac lub zsunac.  zapisu pliku i klikamy na Save Photo oraz na
Aby zapisac fotografie, klikamy na Export, Zapisz i na OK.

Bl Jak zrobié¢ efekt ruchu lub zoomowania

PRZED s . I PO =
g P : 4

<=

Fot. Colin Maynard/Unsplash.com

fekt ruchu mozemy zasymulowac rozmy-  my, jak przetworzyC w ten sposob zdjecie
ciem o szczeg6lnym charakterze. Zobacz- w Polarr Photo Editor (LIIE{ITHFY).
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Uruchamiamy Polarr Photo Editor i kli-

kamy na Open photos, by wczytac do
programu fotografie. Nastepnie po prawej
klikamy na przycisk Adjustments [\,

2 Odnajdujemy Effects [3] i kliknigciem roz-
wijamy liste efektow. Przesuwamy suwak
Zoom Blur [d w prawo, by utworzyc rozmycie.
Jest ono tworzone dookota centrum zdjecia.

Jesli chcemy przesunac Srodek rozmycia,

aby nie znajdowat si¢ na srodku fotogra-
fii, klikamy na Center [J, a nastepnie chwy-
tamy biaty punkt na zdjeciu [d i go przesu-
wamy. Klikamy na przycisk Done.

Zapisujemy zdjecie tak jak opisano na
stronie 87 - klikamy na [d w prawym
gornym rogu okna, a potem na Save copy.

EH Jak dodaé winiete do fotografii

Fot. Joanna Nix/Unsplash.com

iemna winieta

kieruje uwage na
najistotniejszy obszar |
fotografii, na przyktad
twarze portretowanych
0s6b. W ten sposob od-
ciagamy uwage od tla.
Zobaczmy, jak utworzy¢
winiet¢ za pomoca Po-
larr Photo Editor (DIT2
KOD: 042 )2

Uruchamiamy Po-
larr Photo Editor
i klikamy na Open pho-
tos, by wczytac zdjecie.
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. ciekawe efekty

Nastepnie po prawej
klikamy na przycisk Ad-
justments

Odnajdujemy opcje

Vignette [:]. Klika-
my na przycisk Center

, by za pomoca biatego

punktu ustawic centrum
winietowania

P Z . k |- ! ; . Haghlights: B

rZesuwajac suwa : e - -

Amount . w lewo, | T H=""""%
przyciemnimy brzegi [ . < B romoness v
zdjecia. A przesuwajac ¢ .
suwak Highlights
W prawo, pozostawimy
nieprzyciemnione Swiat-
fa (co da bardziej natu-
ralny efekt). Suwakiem
Feather -] ztagodzimy
granice przyciemnienia,
a suwakiem Size [ okreslimy jego zasieg. Zapisujemy zdjecia tak jak opisano na
Roundness [T to zaokraglenie winiety. stronie 93.

EF] Jak dodac ciekawy filtr do zdjecia

Fot. Keghan Crossland/Unsplash.com

olarr Photo Editor oferuje  Po lewej klikamy na przycisk Filters. Pojawia
wiele ciekawych filtrow symulujacych — si¢ zestaw filtrow domyslnych. Klikamy na
analogowe filmy i nie tylko. Zobaczmy, jak  More Filters, by zobaczy¢ pozostate.
z nich korzystac.

Na zaktadce STANDARD [N znajdziemy bi-
Uruchamiamy Polarr Photo Editor i klika- blioteke darmowych filtrow - kolorowych
my na Open photos, by wczytac zdjecie. i czarno-biatych. Wybieramy jeden z nich [, Je-
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§li nam si¢ podoba, mozemy kliknac na symbol Klikamy na zdjecie, by wrocic do edy-
serca, by dodac filtr do ulubionych (znajdziemy tora. Nastepnie zapisujemy fotografie na
go potem na zaktadce MY FILTERS). dysku (patrz strona 93).

EE] Jak dodaé efektowna naktadke
do zdjecia

Fot. Colin Maynard/Unsplash.com

z a pomoca naktadek mozemy dodac do Uruchamiamy program i przechodzimy
zdjecia przerozne efekty, takie jak bokeh, na zaktadke Editor. Z menedzera po le-
wycieki Swiatfa, kolorowe poswiaty czy za-  wej stronie wybieramy zdjecie.

drapania badz tekstury. Zobaczmy, jak uzy-

skac takie efekty w programie PhotoScape X Klikamy na przycisk FILM. Nastepnie
(WKS+)} wybieramy Overlays i wybieramy odpo-
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. ciekawe efekty

szania naktadki ze zdjeciem. Klikamy na Ap-
ply, aby dodac efekt do zdjecia.

Aby dodac swietliste efekty, klikamy na

Old Photos Dirt & G 5
: LIGHT ®@. Tutaj mozemy znalez¢ efekty
‘ - tak zwanych Swietlnych wyciekow (Light
. Leaks), flar (Lens Flare) czy Bokeh. Po wy-

braniu efektu bokeh mozemy dobra¢ ksztatt
4 - Swiatetek, kolorystyke oraz inne parametry.
e Efekt mozemy na zdjeciu przesuwac za po-
¥intage AMD3 ¥intage A0D4 wintage ADDS moca myszy X Klikamy na Apply

wiadajaca nam naktadke @. Za pomoca su-
waka Amount regulujemy site efektu. W polu
Blend Mode mozemy tez zmienic tryb mie-

¥intage ADDZ

Aby zapisac zdjecie, klikamy na SAVE.

Okreslamy jakoS¢ zapisu i klikamy na
Save As.... Nazywamy obraz i klikamy na
Zapisz.

EE] Jak zrobic efekt matej planety

c iekawy efekt matej planety mozemy uzy-  wej stronie wybieramy zdjecie, na ktorym
skac za pomoca bezplatnego programu  chcemy stworzyc efekt matej planety.
PhotoScape X (IED).
2 Klikamy na EDIT [Y. Nastepnie rozwija-
Uruchamiamy program i przechodzimy my opcje Transformation [ i klikamy na
na zakladke Editor. Z menedzera po le-  Tiny Planet [4. Zdjccie zostaje przetworzone.
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Fot. Simon Rae/Unsplash.com

Fot. David Calderon/Unsplash.com

Za pomoca opcji Zoom [ mozemy okres- Zapisujemy zdjecie w sposob opisany
li¢, jak duzy obszar zd]f;aa ma by¢ wi- w poprzedniej poradzie.

doczny w kadrze. Suwakiem
Blend @ zamaskujemy efekt
faczenia. Jesli klikniemy na
More.../Less... [, rozwinie-
my wiecej opgji. Klikamy na
Apply, aby zatwierdzic efekt.

esli nie powinniSmy lub nie mozemy pu- zamazac twarz. Zobaczmy, jak to zrobic za
blikowac czyjego$ wizerunku, a chcemy  pomoca znanego z poprzednich wskazowek
pokazac dane zdjecie lub sytuacje, najlepicj PhotoScape X (IED).
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. ciekawe efekty
Uruchamiamy pro- Suwakiem Brush Size dobieramy roz-
gram i przechodzi- miar pedzla @, a suwakiem Hardness
my na zakltadke Editor.  rozmycie krawedzi (czyli twardosc). Suwak
Z menedzera po lewej  Strenght odpowiada za rozmiar pikseli - im
stronie wybieramy mniejsza wartosc, tym drobniejsze rozpikse-
zdjecie. lowanie. Nastepnie zamalowujemy wybra-
ne twarze, tworzac czerwona maske @. Po
Klikamy na przy- | zwolnieniu przycisku myszy czerwony kolor
cisk TOOLS @ i wy- | zmieni si¢ w cenzure @. Zapisujemy zdjecie

bieramy Mosaic W sposob opisany na stronie 98.
|

El] Jak dodaé poswmte | mlekkosc
do zdjecia

J esli na fotografii chcemy pokaza¢ §
senny klimat, zastosujmy efekt
poswiaty. Pomocna funkcje oferuje
PhotoScape X (T[ED).

Uruchamiamy program i prze-

chodzimy na zaktadke Editor.
Z menedzera po lewej stronie wy-
bieramy zdjecie.

Klikamy na przycisk EDIT
i wybieramy Bloom [.
Suwakami [ okreSlamy site
efektu, moc rozmycia, a tak-
ze kontrast. Klikamy na Apply.
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Mozemy efekt za-

stosowal takze {53
miejscowo, za pomoca [
pedzla. W tym celu wy-
bieramy TOOLS, klikamy
na Bloom, okreslamy pa- |
rametry narzedzia i za-
malowujemy obszar @
ktory chcemy rozmyc
(analogicznie jak opisano
w punkcie 3 na stronie
obok). Zapisujemy zdje-
cie w sposob opisany na
stronie 98.

Jak zmienié zdjecie na czarno-biate

Fot. Dmitriy Ilkevich/Unsplash.com
6zne programy oferuja gotowe M43l
filtry do przetwarzania koloro-

wych zdjeC w czarno-biate. Photopea
pozwala jednak na wigksze ma-
nipulacje jasnoscia kolorow, co moze
dac ciekawe efekty.

Uruchamiamy program Photopea
i klikamy na Otwérz z komputera,
by wczytac zdjecie.

Z menu Obraz wybieramy Dostoso-

wania i Czarny i Bialy.... W oknie
narzedzia przesuwamy suwaki @ tak,
aby przyciemnic lub rozjasni¢ dany
kolor wystepujacy na zdjeciu. Na przyktad
przesuwajac suwak Czerwony w lewo, przy-
ciemnimy obszary, gdzie wystepuje czerwien
(takie jak twarz czy usta), a przesuwajac
w prawo - rozjasnimy cer¢. Klikamy na OK.

Czarny i Bialy

Po zaznaczeniu Koloryzuj i wybraniu koloru
mozemy nadac odcien, na przyktad sepii.

Aby zapisac zdjecie, z menu Plik wy-
bieramy Eksportuj jako, a potem JPEG.
Okreslamy jakosc zapisu i klikamy na Zapisz,
a potem ponownie na Zapisz.
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EE] Jak zrobié prosty fotomontaz

by zrobic foto-

montaz, musi- |
my wyciac obiekt |
z oryginalnego tta |+, .
i natozyC na inne.
Zobaczmy, jak to
zrobi¢ w GIMP-ie
(CICECTATED. War- f
to, aby oba zdjecia
miaty zblizong roz-
dzielczos¢ oraz cha-
rakter oSwietlenia.

Klikamy na Plik i Otworz jako warstwy....

Z wasmf;tym (@] wybieramy dwa zdje-
T cia, ktore postuza nam do
fotomontazu. Klikamy na
Otworz. Obrazy zostaty
umieszczone jako war-
. Jesli zdjecie z obiek-
tem, ktory mamy wyciac,
jest nizej, nalezy przeciag-
nac warstwe wyzej.

Z przybornika wybieramy narze-

dzie Sciezki ® i doktadnie obry-
0 -’- sowujemy obiekt @, tak jak w pora-

MWW ¥ [ dzie na stronie 68. Klikamy prawym
przyciskiem myszy na Sciezke i wybieramy
Zaznaczenie oraz Ze Sciezki. Obiekt zostaje
wyselekcjonowany

Z menu Zaznaczenie wybieramy

Zmiekcez... i w oknie ustawiamy niewiel-
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Fot. Roman Akhmerov, Hyunjung Park/Unsplash.com

ki promiefi @ zmigkczenia brzegu selekcji
(jest to zalezne od rozdzielczosci zdjecia).

Klikamy na OK.
Nastepnie z menu
Zaznaczenie wy-
bieramy 0dwrgé.

Klikamy pra-

wym przyciskiem myszy na warstwe
z postacig i wybieramy Dodaj kanat alfa.
Nastepnie klikamy na i usuwamy za-
znaczone tto. Tym samym pokazuje si¢ cz¢S¢
warstwy pod spodem @.

Za pomoca narzedzia Przesuniecie
przesuwamy warstwe z postacia, aby



dopasowac ja do tla. Usuwamy zaznaczenie,
wybierajac z menu Zaznaczenie opcjc Brak.

Zaznaczamy warstwe z ttem, a nastep-
nie z menu Filtry wybieramy Rozmycie

i Rozmycie Gaussa.... Przesuwajac suwaki
w prawo delikatnie rozmywamy tto. Klika-
e, my na OK. Klikamy
. na jedng z warstw
P na panelu prawym
g przyciskiem myszy ®
e ez ko i wybieramy Sptaszcz

obraz.

Zapisujemy gotowy fotomontaz, wybie-
rajac z menu Plik polecenie Wyeksportuj
jako....

2. Rozmycie Gaussa

EE] Jak zrobié panorame ze zdjeé

Fot. Karol Zebruii

j esli zrobilismy zdjecia do panoramy, mo-
zemy je ztozyC w Swietnym darmowym
programie Image Composite Editor (LI}
KOD: 016/017 32-/64-BIT)X

Uruchamiamy program i klikamy na New
Panorama. W oknie wyboru wskazuje-
my zdjecia do panoramy. Fotografie zostaja

2 Klikamy na STITCH [.
Panorama zostaje au-
tomatycznie ztozona. Po
prawej stronie okna [H
wybieramy typ panoramy.
Klikajac i przesuwajac kur-
sorem myszy po obrazie, mo-
zemy wygiac lub przechyli¢
panorame.
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Image completion

By przycia¢ nierowne brzegi, klikamy na 4Na koniec klikamy na EXPORT [, by

CROP [, Jesli klikniemy na Auto crop [1], zapisac panorame. Klikamy na Image
program sam dopasuje kadr. Jezeli wolimy wy- i okreSlamy parametry obrazu. Nast¢pnie
petnic brzegi panoramy, klikamy na Auto com-  klikamy na Export to disk..., a potem na
plete [3i zaznaczamy Use auto completion[d.  Zapisz.

[l Jak zamienié jeden kolor na drugi

Fot. Maarten van den Heuvel/

by jednym klikni¢ciem zamieni¢ jeden  ge¢. Suwakiem Hue
kolor na drugi, wykorzystajmy Photo- dobieramy nowy
Scape X (). kolor, a suwakami
Saturation i Light-
Po uruchomieniu programu przechodzi- ness - nasycenie

my na zakladke Editor, z menedzera po  ijasnosc barwy.
lewej wybieramy zdjecie i klikamy na przy-
cisk EDIT. Klikamy na opcj¢ Replace Color. Klikajac na Mask, mozemy doprecyzo-
o wac zasigg koloru, na przyktad za pomo-
3 2 Klikamy na zdjecie, na | ca narzedzia ® usuniemy niepotrzebne prze-
i miejsce @, ktorego kolor — barwienia @. Klikamy na Apply, na SAVE i na
chcemy zmienic

na inny.

i 7] Save as..., by zapisac obraz.

Suwakiem Color Range
okreslamy zakres odcieni ko-
loru, jaki ma by¢ brany pod uwa-
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W KS+ znajdziemy e-wydanie tej Biblioteczki
i obraz ISO dotaczonej do niej ptyty z najlep-
szymi, bezptatnymi narzedziami graficznymi
opisanymi w ksigzce oraz bank efektownych
zdje¢ pokazanych we wskazowkach.

Otwieramy strone www.ksplus.pl. Logu-
jemy sie @ (uzywamy konta z serwisu
Komputerswiat.pl). Jezeli nie mamy konta,
klikamy na @, by sie

. ~ Zatéz konto Logowanie
zarejestrowac.

Zarejestruj kod

Po zalogowaniu sie mozemy zareje-
strowaé kod nadrukowany na ptycie

UWAGA! W K$+ ZA DARMO E-WYDANIE KSIAZKI ORAZ PLIK IS0 PEYTY

POLECAMY INNE

fomputers .-/ N

O"mf

FILMOWV

EFEKTY SPECIALNE
. T POPRAWIANIE WIDEQ krok o kroku

—

0BROBKA WIDEQ

Porady do najlepszych darmowych edy-
toréw wideo: jak ratowaé nieostre ujecia,
efektownie kolorowaé filmy z ludzmi,
tworzy¢ efekty specjalne. Na DVD: edytory,
pliki szkoleniowe, sample wideo

E|
\WCF’A MoN‘rg 201y
"MOW Z

dotaczonej do ksiazki. Wy- [T
starczy klikngé na link ——
i przepisac kod.

Uzyskamy
w ten spo-
s6b dostep do
e-wydania @i do
bonusowego
obrazu ptyty @:
Do serwisu KS+
mozemy logo-
wac sie z dowolnego urzgdzenia z dostepem
do internetu.

NASZE KSIA2KI

PYTHON

KURS PROGRAMOWANIA
NA PROSTYCH PRZYKLADACH

PYTHON 0D PODSTAW

W ksigzce poznamy podstawowe polece-
nia i instrukcje Pythona i przeéwiczymy
je krok po kroku, tworzac wtasne gry
z grafikg 2D i 3D. Na DVD: skrypty do
wskazéwek i narzedzia dla programistow.

Nasze ksiazki kupisz na www.literia.pl/ksiazki
Ksiazki sa rowniez dostepne w wersji elektronicznej na www.ksplus.pl



GRAFIKA DLA KAZDEGO

Aby tworzyé grafiki i edytowacé zdjecia, nie
potrzebujemy wcale drogich narzedzi. Photoshopa
mozemy odtozy¢ na bok, bo darmowe programy
potrafig naprawde duzo! W zasadzie niemal kazdy
graficzny problem - a w tej ksigzce przedstawiam
ich 100 - mozemy rozwigzaé, nie ptacac ani
grosza. Co wiecej, niepotrzebne sg nawet specjalne

Alicja Zebruii umiejetnosci, bo przedstawione aplikacje sg
fotograf proste w uzyciu. Zwlaszcza gdy skorzystamy
redaktor foto ze wskazowek zawartych w tej ksigzce.

autorka wielu pu-

blikacji o fotografi Porady dotyczg zarowno poprawiania i retuszu,

jak i ozdabiania zdje¢ efektami oraz tworzenia
wlasnych projektow graficznych i fotomontazy,
a takze ,technicznego” przygotowania fotografii
do okreslonych zastosowan, jak publikacja

w internecie czy wydruk.

Ptyta DVD dotaczona do ksiazki zawiera zestaw
starannie dobranych 40 najlepszych darmowych
narzedzi graficznych - to elementarny zestaw
podreczny kazdego domowego grafika.

W serwisie KS+ (www.ksplus.pl) znajdziemy bank
efektownych zdje¢ do wykorzystania we wtasnych
projektach (miedzy innymi s to zdjecia pokazane
we wskazowkach).

CENA 16,90 zi
w tym 5% VAT
P’fyta DVD jest dodatkiem do ksiazki Nr5/2019 (104)
8-83-8091-669-2 INDEKS 3 I:a
H“ H ‘ “ “ H ‘ KOMPUTER
8380 SWIAT

BIBLIOTECZKA



